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 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

คณะ/สาขาวชิา  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  สาขาวิชาทัศนศิลป ์

 

หมวดที่ 1 ข้อเฉพาะของหลักสูตร 

 

1.  รหัสและชื่อหลักสูตร  

1.1 รหัสหลักสูตร 25521751104219 

1.2 ชื่อหลักสูตร  

 ภาษาไทย     : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ 

          ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Visual Arts and 
Design. 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

2.1 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย)    : ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 

              (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Fine and Applied Arts (Visual Arts and 
Design) 

2.2 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : ศป.บ. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 

  (ภาษาอังกฤษ) : B.F.A. (Visual Arts and Design) 

3.  วิชาเอก  

ไม่ม ี

 

4.  จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

 ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
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5.  รูปแบบและประเภทของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4  ปี 

     5.2 ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรปรญิญาตรีทางวิชาการ 

  ปรญิญาตรีทางวิชาการ 

 ⬜ ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 

 หลักสูตรปรญิญาตรีทางวิชาชีพ 

 ⬜ ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

 ⬜ ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพ 

 หลักสูตรปรญิญาตรีปฏิบัติการ 

 ⬜ ปริญญาตรีปฏิบัติการ 

 ⬜ ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าปฏิบัติการ 

     5.3 ภาษาที่ใช ้

ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเขา้ศึกษา 

          รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 

   ☑ จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

   ◻ ร่วมมือกับสถาบันอื่น ได้แก่ ........................   

5.6 การให้ปรญิญาแก่ผูส้ำเร็จการศึกษา 

  ☑ ให้ปรญิญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 ◻ ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขา.............................. 

5.7 Cooperation and work integrated Education (ความร่วมมือกับหน่วยงานอื่น) 

        ☑ มี  ได้แก ่  1. ศูนยค์วามเป็นเลิศ ด้านสิ่งทอพื้นเมืองแพรวา มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ ์
           2. ศูนย์ศกึษาการพัฒนาภูพาน อันเนื่องมาจากพระราชดำริ จ.สกลนคร 

        3. แมนคราฟท์ และสวนแมน Man Gardens Creative Crafts Center 
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       4. ห้างหุ้นส่วนจำกัด ป้ายก้าวหน้า จังหวัดสกลนคร 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 6.1 สถานภาพของหลักสูตร 

 ⬜ หลักสูตรใหม่ พ.ศ. ...........           

   ☑ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

• ปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต พ.ศ. 2563 สาขาวิชาทัศนศิลป ์
• เริ่มใช้หลักสูตรตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2552 

 6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตร 

 1) คณะกรรมการบริหารวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภาวิชาการ 

ในการประชุม ครั้งที ่ 6/2567 วันที่ 6 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2567 

 2) สภาวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยในการประชุม 

ครั้งที่ 9/2567 วันที่ 9 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2567 

 3) สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร ในการประชุม ครั้งที่ 12/2567 
วันที่ 20 ธันวาคม พ.ศ. 2567 

 4) สำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สป.อว.) รับรอง
หลักสูตร วันที ่……………………………… 

 5) เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2568 

 

7.  ความพร้อมในการรับรองหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

 หลักสูตรมีความพร้อมในการรับรองว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรีตามเกณฑ์มาตราฐานหลักสูตร ปี พ.ศ. 2565 สาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ        
ในปีการศึกษา 2570 

 

8.  อาชีพทีส่ามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

 8.1 ศิลปินอิสระและนกัออกแบบ 
 8.2 นักสร้างสรรค์ศิลปะกับชุมชน 
 8.3 นักออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น  
 8.4 นักวิจัยศิลปะ นักวิชาการทางด้านศิลปะ 
 8.5 ครู อาจารย์ผู้สอนศิลปะในสถาบันการศกึษา 
 8.6 พนักงานของรฐั หรอืบรษิัทเอกชนที่เกี่ยวเนื่องดว้ยศิลปะ 
 8.7 ผู้ประกอบอิสระที่เกี่ยวเนือ่งด้วยศิลปะ 
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9.  ชื่อ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์
ประจำหลักสูตร 

 9.1 อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลกัสูตร  
ลำดับ

ที่ 
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ปี 

1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายอติชาติ เต็งวัฒนโชติ  
ศป.ม. (ทัศนศิลป์)  
ค.บ. (ศิลปศึกษา) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
สถาบันราชภัฏสกลนคร 

2554 
2542 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายเอกณริน แคล่วคล่อง  
ศ.ม. (จิตรกรรม)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2553 
2547 

3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์   นายสุวัฒน์ บุญธรรม  
ศ.ม. (ทัศนศิลป์)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2554 
2547 

4 อาจารย์ นางสาวคนัมพร เปศรี 
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

2561 
2550 

5 อาจารย์ นายกังสดาล จงคา  
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2561 
2553 

   
 9.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร  

ลำดับ
ที่ 

ตำแหน่งทางวิชาการ ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวิชา 
สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ปี 

1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายอติชาติ เต็งวัฒนโชติ  
ศป.ม. (ทัศนศิลป์)  
ค.บ. (ศิลปศึกษา) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
สถาบันราชภัฏสกลนคร 

2554 
2542 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายเอกณริน แคล่วคล่อง  
ศ.ม. (จิตรกรรม)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2553 
2547 

3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์   นายสุวัฒน์ บุญธรรม  
ศ.ม. (ทัศนศิลป์)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2554 
2547 

4 อาจารย์ นางสาวคนัมพร เปศรี 
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

2561 
2550 

5 อาจารย์ นายกังสดาล จงคา  
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2561 
2553 

6 อาจารย์ นายนพดล ชาสงวน 
ศป.ม. (การออกแบบผลิตภัณฑ์) 
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2554 
2540 
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หมวดที่ 2  การกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

 

1. การวิเคราะห์นโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนากําลังคนของประเทศ 

  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปกรรม หลักสูตรปรับปรุง 2558    
ได้จัดการเรียนการสอนจนครบรอบของการปรับปรุงตามระยะเวลาของการจัดการเรียนการสอน 
เพื ่อให้การพัฒนาหลักสูตรให้มีความทันสมัยสอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี       
สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.  2558 จึงมีความสำคัญในการกำหนดเป้าหมายการพัฒนาให้มี
ความสัมพันธ์กับแผนอุดมศึกษาระยะยาว 20 ปี (พ.ศ. 2561 - 2580)  ที่เป็นกลไกสำคัญในการพัฒนา
ประเทศ คือ เป้าหมายด้านคุณภาพ หมายถึงคุณภาพบัณฑิต คุณภาพการวิจัยและนวัตกรรม       
นำไปพัฒนาเศรษฐกิจทั้งระดับท้องถิ่นและระดับประเทศ 

  ศิลปะถือเป็นนวัตกรรมทางความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ และเป็นศาสตร์ที ่มี
ความสัมพันธ์กับความเป็นอยู่ของมนุษย์ทุกยุคทุกสมัย แม้กระทั่งในปัจจุบันที ่สถานการณ์ทาง
เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมความเป็นอยู่นั้นเปลี่ยนแปลงไป การศึกษาและพัฒนาหลักสูตรให้
สัมพันธ์และเชื่อมโยงกับยุคเทคโนโลยี สื่อ เครือข่ายต่าง ๆ และโครงสร้างทางสังคม เพื่อให้บัณฑิตมี
ทักษะและความคิดสร้างสรรค์ที่นำไปประยุกต์ใช้กับการใช้ชีวิต หรือการประกอบอาชีพด้านศิลปกรรม
ที่หลากหลายสัมพันธ์กับการขยายตัวทางสังคมและความเป็นอยู่ ตลอดจนพัฒนาสังคม ยกระดับจติใจ
และใช้ชีวิตอย่างมีความสุข    

 

2. พันธกิจหลักและยุทธศาสตรข์องสถาบันที่สอดคล้องกับการจัดกลุ่มสถาบัน 
อุดมศึกษา   

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครเป็นสถาบันการศึกษาเพื ่อการพัฒนาท้องถิ่น    
พัฒนาองค์ความรู้สู่ชุมชนด้วยนวัตกรรมสร้างสรรค์  การพัฒนาหลักสูตรจึงเน้นเพื่อให้บัณฑิตมีความรู้        
ม ีท ักษะศิลปกรรม สามารถใช้ส ื ่อสมัยใหม่อย ่างสร ้างสรรค์ ควบคู ่ก ับค ุณธรรมจร ิยธรรม                 
โดยการเชื ่อมโยงองค์ความรู ้ทางศิลปะจากเครือข่ายศิลปะและเครือข่ายการเรียนรู ้จากชุมชน           
ที่หลากหลาย สามารถประยุกต์ใช้กับสื่อนวัตกรรมต่าง ๆ ให้เกิดคุณค่าทั้งด้านความงามทางจิตใจและ
คุณค่าทางเศรษฐกิจ สู่การพัฒนาชุมชน และท้องถิ่น 
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3. การวิเคราะห์ความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก 

  3.1 การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลย ี

ยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561 - 2580) มีวิสัยทัศน์ที่จะให้ประเทศไทย เป็นประเทศมีความ
มั่นคง มั ่งคั ่ง ยั ่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง       
โดยมีเป้าหมายการพัฒนาประเทศแบ่งออกเป็น 6 ด้าน ทั้งนี้ศิลปะน้ันมีบทบาทเกี่ยวข้องในการพัฒนา
ด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน และด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ 
โดยสามารถประยุกต์ใช้ทักษะทางศิลปะเพื่อให้บรรลุตามเป้าหมาย  เช่น การพัฒนาสมรรถนะทาง
เศรษฐกิจ การพัฒนาภาคการผลิตสินค้าและบริการ การพัฒนาผู้ประกอบการ การพัฒนาพื้นที่
เศรษฐกิจชุมชน ตลอดจนการสร้างเสริมให้คนมีสุขภาวะทางจิตใจที่ดี สร้างสุนทรียะ สร้างความอยู่ดีมี
สุขให้ครอบครัวคนไทย ซึ่งหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต เป็นหลักสูตรที่จัดเตรียมการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์ที่มีความรู้ ความสามารถ และทักษะทางด้านศิลปะ งานออกแบบ และงานสร้างสรรค์ 
ที่สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่ให้สอดคล้องกับการพัฒนาประเทศ 

  
  3.2 นโยบายและสิ่งแวดล้อมอื่นๆ ในบริบทโลก 

   สถานการณ์ทางสังคมที ่มีการขยายตัวออกสู ่ส ่วนภูมิภาค  ก่อเกิดการขยับตัวทาง
เศรษฐกิจขนาดย่อมในชุมชนหรือครอบครัวเพิ่มมากขึ้น สภาพความเป็นอยู่ที่เน้นการพึ่งพาตนเองได้มี
ส่วนในการพัฒนารูปแบบของการประกอบอาชีพอิสระตลอดจนธุรกิจส่วนตัว บนพื้นฐานความ
เจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและสื่อสมัยใหม่ที่เป็นสังคมยุคดิจิทัล และยุคแห่งข้อมูลข่าวสารที่ไร้
พรมแดน ทันสมัยและรวดเร็ว ได้ปรับเปลี่ยนรูปแบบความเป็นอยู่และการใช้ชีวิตของมนุษย์ให้ดำเนิน
ชีวิตภายใต้นวัตกรรมและค่านิยมสมัยใหม่ สถานการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมของภูมิภาคเอเชียเริ่ม
มีบทบาทมากยิ่งขึ้นในปัจจุบัน การเรียนรู้ การศึกษาศาสตร์ด้านความงาม ศิลปะและวัฒนธรรมต่าง ๆ 
ถือว่ามีความสำคัญต่อการนำมาประยุกต์กับรูปแบบของความเป็นอยู่ของคนสมัยใหม่ และสามารถ
นำไปปรับใช้กับโครงสร้างทางสังคมในปัจจุบันที่เร่งรีบ และมีการแข่งขันมีการเปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอดเวลาในระบบออนไลน์ ผ่านรูปแบบงานศิลปกรรมแขนงต่าง ๆ ที่บูรณาการนำเสนอด้วยสื่อ
สมัยใหม่เพื่อพัฒนาประสบการณ์ทางสุนทรียภาพให้กับสังคมที่ขยายตัวสู่ชุมชนและท้องถิ่นมากขึ้น 
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4. การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมของหลักสูตร (SWOT Analysis)  

จุดแข็ง S จุดอ่อน W 
1. คณาจารย์ได้พัฒนาผลงานสร้างสรรค์อย่าง

ต่อเนื่อง มีทักษะ มีการเผยแพร่ผลงานศิลปะให้
เป็นที่ยอมรับในระดับประเทศ และผลงาน
วิชาการ 

2. นักศึกษามผีลงานศิลปะทีไ่ด้รับการเผยแพร่
ระดับชาติ 

3. นักศึกษาได้รับการพิจารณารับทุนการศึกษา
จากทุนศิลปะอีสาน I-Saan Art Funds 
ต่อเนื่อง 

4. บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา มีงานทำ 100% 
5. หลักสูตรมีหอศิลป์ของสาขาวิชาที่รองรับการ

เผยแพร่ผลงานนักศึกษา ผลงานวิชาการเชิง
สร้างสรรค์ของอาจารย์ และเครือข่าย 

6. สาขาวิชามีบันทึกความร่วมมือทางด้านวิชาการ 
(MOU)ทั้งระดับชุมชนท้องถิ่น และ
ระดับประเทศทำให้มีเครือข่ายทางวิชาการ
กว้างขวางมากขึ้น  

1. บุคลากรในหลักสูตรไม่มีคุณวุฒิปริญญาเอก 
2. บุคลากรมีสัดส่วนผลงานทางวิชาการน้อย 
3. ครุภัณฑ์ด้านเทคโนโลยี ยงัไม่เพียงพอต่อ

การเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 
4. งบประมาณไม่เพียงพอต่อการจัดการเรียน

การสอนวิชาปฏิบัติ การศึกษาดูงาน  

โอกาส O อุปสรรค T 
1. เครือข่ายความร่วมมือทางศิลปะ รองรับการเข้า

ร่วมกิจกรรมเพิ่มพูนประสบการณ์ทางศิลปะ
และร่วมทั้งร่วมแสดงผลงานด้านศิลปะของ
อาจารย์และนักศึกษา  

2. นโยบายของรัฐด้าน soft power และแนวคิด
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์

3. แนวทางการพัฒนาของจังหวัดที่ให้ความสำคัญ
ของศิลปกรรมและการออกแบบผลิตภัณฑ์ทาง
วัฒนธรรม 

1. จำนวนประชากรวยัเรียนลดลงทำให้ 
นักศึกษาที่เข้าเรียนไม่เป็นไปตามการวาง
แผนการรับนักศึกษาของแต่ละปีการศึกษา 

2. เนื่องจากภาวะเศรษฐกิจที่ส่งผลให้การ
ตัดสินใจในการเข้าศึกษาต่อลดลงเพ่ือลด
ค่าใช้จ่ายภายในครอบครัว และนักศึกษา
ลาออกระหว่างเรียน 
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5. การกำหนดและวิเคราะห์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร  
 5.1 ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ประเภท SHs กลุ่ม ประกอบด้วย Power/ 
Impact 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ภายใน 

อาจารย ์
- อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
- อาจารย์ประจำหลักสูตร 
- อาจารย์ผู้สอนวิชาแกน 

HP / LI 

มหาวิทยาลัย 
- ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย  
- สภามหาวิทยาลัย 
- สภาวิชาการมหาวิทยาลัย 

HP / LI 

คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ 

- ปรัชญาการศึกษาของคณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร ์

- กรรมการบริหารคณะ  
- คณะกรรมการวิชาการประจำคณะ 

LP / LI 

นักศึกษา - ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบัน ชั้นปีที่ 1-4 HP / HI 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ภายนอก  

ผู้ใช้บัณฑิต 
หน่วยงานภาครัฐ 
และภาคเอกชน 

- วัฒนธรรมจังหวัด 
- ประธานสภาวัฒนธรรม 
- เทศบาล 
- พัฒนาการจังหวัด 
- ผู้อำนวยการโรงเรียน 
- ศึกษานิเทศ 
- ผู้ประกอบการ นักธุรกิจ ห้างร้าน 

LP / HI 

นักเรียน  - นักเรียนที่มีความสนใจจะเข้าศึกษาในคณะ
ภายในระยะเวลา 5 ปี 

LP / HI 

ศิษย์เก่า  - บัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาจากคณะ ไม่เกิน 5 ปี LP / HI 

 
 

6. วิธีการเก็บข้อมูล เครื่องมือ ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

หลักสูตรวิธีการที่หลากหลายในการเก็บรวบรวมความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียแต่ละกลุ่ม ซึ่งมีประเด็นคำถามกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่  

  -  ท่านคาดหวังว่า เมื ่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์และการออกแบบ        
ควรมีความรู้ เรื่องอะไรบ้าง เพื่อทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 

   -  ท่านคาดหวังว่า เมื ่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์และการออกแบบ       
ควรมีทักษะ หรือความสามารถ เรื่องอะไรบ้าง เพื่อทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
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  -  ท่านคาดหวังว่า เมื ่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์ และการออกแบบ        
ควรมีจริยธรรม เรื่องอะไรบ้าง เพื่อทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 

  -  ท่านคาดหวังว่า เมื ่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์และการออกแบบ        
ควรมีบุคลิกภาพ หรือลักษณะบุคคล เป็นอย่างไร เพื่อทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 

  -  ท่านพึงพอใจคุณภาพของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ ในเรื่องใดมากที่สุด  

  -  จากคุณภาพของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ท่านเห็นว่าควรเพิ่มเติมความรู้ ทักษะ ความสามารถ ใดให้กับนักศึกษาในปัจจุบัน 

 
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (เรียงตามความสำคัญ) วิธีการเก็บข้อมูล เครื่องมือที่ใช้ วันที่เก็บ

ข้อมูล 
อาจารย ์ - อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

- อาจารย์ประจำหลักสูตร 
- อาจารย์ผู้สอน 

- การประชุมสาขาวิชา 
- การสัมภาษณ์ 

- แบบสัมภาษณ์  
- แบบสอบถาม 

ภาคเรียนที่ 
1 / 2566 

มหาวิทยาลัย - ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย  
- สภามหาวิทยาลัย 
- สภาวิชาการมหาวิทยาลัย 

- การวิเคราะห์เอกสาร
นโยบาย 

- สรุปการ
วิเคราะห์
นโยบาย 

ภาคเรียนที่ 
1 / 2566 

คณะมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

- ปรัชญาการศึกษาของคณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์
- กรรมการบริหารคณะ  
- คณะกรรมการวิชาการประจำคณะ 

- การประชุม 
- การสัมภาษณ์ 

- แบบสัมภาษณ์ 
- แบบสอบถาม 

ภาคเรียนที่ 
1 / 2566 

นักศึกษา - ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบัน ชั้นปีที่ 1-4 - การสัมภาษณ์ 
- การตอบแบบสอบถาม 

- แบบสัมภาษณ์ 
- แบบสอบถาม 

ภาคเรียนที่ 
1 / 2566 

ผู้ใช้บัณฑิต 
หน่วยงานภาครัฐ 
และภาคเอกชน 

- ตัวแทนภาครัฐ 
- ตัวแทนภาคเอกชน 

- การประชุมกลุ่มใหญ่ 
- การตอบ
แบบสอบถาม 

- แบบสัมภาษณ์ 
- แบบสอบถาม 

ภาคเรียนที่ 
1 / 2566 

นักเรียน  - นักเรียนที่มีความสนใจจะเข้าศึกษา
ในคณะภายในระยะเวลา 5 ปี 

- การตอบแบบสอบถาม - แบบสอบถาม ภาคเรียนที่ 
1 / 2566 

ศิษย์เก่า  - บัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาจากคณะ 
ไม่เกิน 5 ปี 

- การประชุมกลุ่มใหญ่ 
และกลุ่มย่อย 

- การตอบแบบสอบถาม 

- แบบสัมภาษณ์ 
- แบบสอบถาม  

ภาคเรียนที่ 
1 / 2566 
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7. สรุปความต้องการของผู้มีส่วนไดส้่วนเสียแต่ละกลุ่ม  

Keyword List (Need /Want) SUM Need 

ด้านความรู้ - บัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร 
จะต้องมีความรู้ทฤษฎีหลักพื้นฐานงานด้าน
ศิลปะ ด้านทัศนศิลป์และออกแบบ ด้าน
ภูมิปัญญาท้องถิ่น และมีความสามารถ
หลากหลาย 

 
 
 
 
 
 
  

- ทฤษฎีหลักพื้นฐานงานด้านศิลปะ การจัดองค์ประกอบศิลป์ 

- มีความรู้รอบตัว มีความคิดสร้างสรรค์ 

- ด้านการออกแบบในรูปแบบดิจิตอล 

- ด้านการสื่อสาร เทคโนโลยี ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

- การสร้างอาชีพสร้างรายได้และกฎหมาย เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 

- การใช้ชีวิตร่วมกับสังคมภายนอก 

- ความเข้าใจสิ่งรอบตัวใกล้ตัว ชีวิตความเป็นอยู่การประกอบอาชีพ 

- การผลิตสื่อนวัตกรรมใหม่ ๆ   

- ทักษะการอยู่ร่วมกับสังคม 

- การตลาดและกลไกการตลาด 

- ความรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ด้านทักษะ - บัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร 

จะต้องมีทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ใน
การผลิตผลงานทางทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  

- สามารถใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอและ
สร้างสรรค์ผลงานทางด้านออกแบบ 
กราฟิก การถ่ายภาพศิลปะ และวิดีโอท้ัง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
  

- สามารถทำงานร่วมกับองค์กร 

- มีความคิดสร้างสรรค์และสื่อนวัตกรรม  

- ทักษะด้านศิลปกรรมและการออกแบบ 

- ทักษะการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ผลงาน 

- ทักษะด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

- ทักษะด้านกราฟิก ถ่ายภาพ วิดีโอ 

- การสื่อสารและนำเสนอด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

- ทักษะด้านศิลปกรรมเพื่อส่งเสริมท้องถิ่น 
ด้านจริยธรรม - บัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร 

จะต้องเป็นผู้ทำงานศิลปะและ
ผู้ประกอบการทางทัศนศิลป์และออกแบบ
ที่มีคุณธรรม จริยธรรมตามจรรยาบรรณ
วิชาชีพ มีวินัย และมีจิตอาสา  

 - เป็นคนดี มีความโอบอ้อมอารี  

 - มีความขยัน อดทน  

 - ปลูกฝังคุณธรรมและจริยธรรม 

 - จรรยาบรรณวิชาชีพ 

 - มีวินัย มีจิตอาสา  
ด้านคุณลักษณะ - บัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร 

จะต้องสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น มีความ
รับผิดชอบ มุ่งพัฒนาความก้าวหน้าของ
ตนเอง สามารถการปรับตัวในการทำงาน
ตามความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและ

 - มุ่งพัฒนาความก้าวหน้าของตนเองในการพัฒนางานศิลปกรรมและ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนสู่สากล 

 - การปรับตัวในการทำงาน มีกาลเทศะ 

 - เป็นผู้นำและผู้ตามในการทำงาน 
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Keyword List (Need /Want) SUM Need 

- สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น สังคม และมีสำนึกรักษ์ท้องถิ่นและมีส่วน
ร่วมกับชุมชนท้องถิ่น - ซื่อสัตย์ อ่อนน้อมถ่อมตน  

- มีสำนึกรักษ์บ้านเกิด และส่วนร่วมกับชุมชนท้องถิ่น 

- มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
เสียงสะท้อนจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Feedback) 

จุดเด่นของบัณฑิต  
- อ่อนน้อมถ่อมตน 
- เป็นผู้นำและผู้ตามในการทำงาน 
- ความอดทน 

 - บัณฑิตมีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตามใน
การทำงาน มีความอ่อนน้อมถ่อมตน และ
ความอดทนในการทำงาน 

จุดที่ควรเพิ่มเติม 
- การใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ ทันสมัย 
- การมีวินัยและความรับผิดชอบ 

- บัณฑิตควรได้รับการพัฒนาทักษะด้าน
เทคโนโลยีและดิจิทัล  
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8.ตารางความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของแต่ละกลุ่ม 
 
Stakeholders of the program ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs/Requirements รวมประเด็น Needs PLOs ที่จัดทำจากประเด็น Needs 

อาจารย์ - เทคนิคและวัสดุ ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการสร้างสรรค์ 
- สร้างแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปกรรม 

- พ้ืนที่ชุมชนและเครือข่าย 
- ความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตผลงานทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 

 
- สร้างคุณค่าและมูลค่าศิลปะและวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม 
- ภูมิปัญญาและวิถีชีวิตสกลนคร 
- หลักการพื้นฐานงานด้านศิลปะ การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
- มีความรู้รอบตัว มีความคิดสร้างสรรค์ 
- เป็นคนดี มีความโอบอ้อมอารี มีความขยัน อดทน  
- ปลูกฝังคุณธรรมและจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ มีวินัย มีจิตอาสา 
- พัฒนาความก้าวหน้าของตนเองในการพัฒนางานศิลปกรรมและผลิตภัณฑ์

ชุมชนสู่สากล 
- มีสำนึกรักษ์บ้านเกิด และส่วนร่วมกับชุมชนท้องถิ่น 
- มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
- ซื่อสัตย์ อ่อนน้อมถ่อมตน เป็นผู้นำและผู้ตามในการทำงาน มีความอดทน 

สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
- การใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ ทันสมัย การมีวินัยและความรับผิดชอบ 
- สามารถทำงานร่วมกับองค์กร มีความคิดสร้างสรรค์และสื่อนวัตกรรม  
- ทักษะด้านศิลปกรรมและการออกแบบ การใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์

ผลงาน 
- ทักษะด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ ด้านศิลปกรรมเพ่ือส่งเสริมท้องถิ่น 
- ทักษะด้านกราฟิก ถ่ายภาพ วิดีโอ การสื่อสารและนำเสนอด้วยภาษาไทย

และภาษาอังกฤษ 
- สามารถมีการปรับตัวในการทำงานตามความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและ

สังคม  
- พ้ืนที่ชุมชนและเครือข่าย 

 
PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพ่ือการศึกษา
สุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับสากล  
 
PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพ้ืนถิ่น 
และสื่อเทคโนโลยี 
 
PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
 
PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา ในการออกแบบและผลิต
งานด้านศิลปกรรม 
 
PLO5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ในสถานการณ์จริงได้ 
 

มหาวิทยาลัย - สร้างคุณค่าและมูลค่าศิลปะและวัฒนธรรมด้วยนวัตกรรม 
- ภูมิปัญญาและวิถีชีวิตสกลนคร 

- สร้างสรรค์ศิลปินรุ่นใหม่ สร้างแรงบันดาลใจให้เด็ก 
- เน้นผู้เรียนใช้ความรู้ควบคู่การปฏิบัติ 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ - พัฒนามนุษย์และสังคมอย่างสร้างสรรค์ - มีชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 

นักศึกษา - หลักการพ้ืนฐานงานด้านศิลปะ การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
- ด้านการออกแบบผลงานในรูปแบบดิจิทัล 
- ใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอและสร้างสรรค์ผลงาน 
- สามารถสร้างอาชีพและหารายได้ระหว่างเรียน 

- ทักษะการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ผลงาน 
- ทักษะด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
- สามารถสร้างอาชีพและหารายได้ระหว่างเรียน 

ผู้ใช้บัณฑิต 
หน่วยงานภาครัฐ 
และภาคเอกชน 

- การอยู่ร่วมกับสังคม สามารถทำงานร่วมกับองค์กร 
- ความรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
- การสร้างอาชีพและรายได้ 
- มีความคิดสร้างสรรค์ ผลิตสื่อนวัตกรรม  
- ทักษะด้านศิลปกรรมและการออกแบบ 
- การใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ผลงาน 
- การออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ท้องถิ่น 
- มีความสามารถด้านกราฟิก ถ่ายภาพ วิดีโอ 
- การสื่อสารและนำเสนอด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
- ทักษะด้านศิลปกรรมเพ่ือส่งเสริมท้องถิ่น 
- การละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
- การมีวินัยและความรับผิดชอบ 

- ด้านการสื่อสาร เทคโนโลยี ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
- การสร้างอาชีพสร้างรายได้และกฎหมาย เกี่ยวกับลิขสิทธิ์ 
- ทักษะด้านกราฟิก ถ่ายภาพ วิดีโอ และด้านศิลปกรรมอ่ืน ๆ 
- ทักษะด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
- สามารถทำงานร่วมกับองค์กร การอยู่ร่วมกับสังคม  
- การมีวินัยและความรับผิดชอบ 

นักเรียน  - การผลิตสื่อดิจิทัลใหม่ๆ  
- มีความรู้รอบตัว มีความคิดสร้างสรรค์ 

- ด้านการออกแบบในรูปแบบดิจิทัล 
 

ศิษย์เก่า  - มีความรู้รอบตัว มีความคิดสร้างสรรค์ 
- การใช้ชีวิตร่วมกับสังคมภายนอก 
- ความเข้าใจสิ่งรอบตัวใกล้ตัวชีวิตความเป็นอยู่การประกอบอาชีพ 
- การตลาดและกลไกการตลาด 
- การผลิตสื่อนวัตกรรมใหม ่ๆ   
- การสร้างอาชีพและรายได้ระหว่างเรียน 
- มีความรับผิดชอบต่อตนเองและงานที่ได้รับมอบหมาย 

- มีความรู้รอบตัว มีความคิดสร้างสรรค์ 
- การใช้ชีวิตร่วมกับสังคมภายนอก 
- ความเข้าใจสิ่งรอบตัวใกล้ตัว ชีวิตความเป็นอยู่การประกอบอาชีพ 
- การผลิตสื่อนวัตกรรมใหม่ ๆ   
- ทักษะการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ผลงาน 
- ทักษะด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
- ทักษะด้านกราฟิก ถ่ายภาพ วิดีโอ 
- การมีวินัยและความรับผิดชอบ 
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9. ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรม
 ระดับท้องถิ่นและระดับสากล (K3) 
PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี (S3) 
PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ

นำเสนองานด้านศิลปะ (S2-GE) 
PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมายทรัพย์สนิทางปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม (E3)  
PLO5   ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ในสถานการณ์จริงได ้(C3) 
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หมวดที่ 3 การตรวจความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

1. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับความต้องการของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย และจำแนกทักษะเฉพาะด้าน และทักษะท่ัวไป 

PLOs 

ตอบสนองผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มใด จำแนกทักษะ 

มหาวิทยาลัย 

คณะ
มนุษยศาสตร์

และ
สังคมศาสตร์ 

อาจารย์ นักศึกษา 

ศิษย์
เก่า 

ผู้ใช้
บัณฑิต 

นักเรียน GLO 
ทั่วไป 

SSLO 
เฉพาะ
ด้าน 

PLO1 ใช้ความรู้ ด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์
ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ - - ✓ 

PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ โดยใช้
ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และ
สื่อเทคโนโลยี 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ - ✓ 

PLO3 ใช้ทกัษะเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทกัษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ ในการนำเสนอ
งานด้านศิลปะ 

✓ ✓ ✓ ✓ 
✓ 

✓ ✓ ✓ - 

PLO4 ปฏิบัติตาม
กฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและ
ผลิตงานด้านศิลปกรรม 

✓ ✓ ✓ ✓ - ✓ - - ✓ 

PLO5   ปฏิบัตงิานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

✓ ✓ ✓ ✓ - ✓ - - ✓ 
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2. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับอัตลักษณ์นักศึกษาของ
มหาวิทยาลัย 

อัตลักษณ์นักศึกษาของมหาวิทยาลัย PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

เป็นคนดี ✓ ✓ - ✓ ✓ 

มีจิตสาธารณะ - ✓ - ✓ ✓ 

มีทักษะวิชาชีพ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 
3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับอัตลักษณ์นักศึกษาของ

คณะ 

อัตลักษณ์นักศึกษาของคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

1. ด้านความรู้ : นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในวิชาชีพด้าน
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์เพื่อปรับใช้ในการพัฒนางานได้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

2. ด้านทักษะ :  
     2.1 นักศึกษามีทักษะการเรียนรู ้ด ้านมนุษยศาสตร์และ

สังคมศาสตร์ และสามารถปรับใช้กับการดำรงชีวิตได้ 
✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

     2.2 นักศึกษามีทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชีพด้านมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ และสามารถปรับใช้กับการดำรงชีวิตได้ 

- ✓ ✓ - - 

3. ด้านจริยธรรม : (จริยธรรมทั่วไป และ จรรยาบรรณวิชาชีพ) 
     3.1 นักศึกษามีคุณธรรม จริยธรรม 

- ✓ - ✓ ✓ 

     3.2 นักศึกษามีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ - ✓ - ✓ ✓ 

4. ด้านลักษณะบุคคล :  
     4.1 นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

- - - ✓ ✓ 

     4.2 นักศึกษามีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและเอื้ออาทรต่อผู้อื่น - - ✓ ✓ ✓ 

     4.3 นักศึกษามีการทำงานเป็นทีม และสามารถแสดงออกถึง
ภาวะผู้นำและการเป็นผู้ตามที่ดี ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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4. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับปรัชญาการศึกษา  

ปรัชญาการศึกษา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย :  
การจัดการศึกษาที่มุ ่งผลลัพธ์การเรียนรู ้ เน้นผู ้เรียนใช้ความรู้
ควบคู่การปฏิบัติ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

ปรัชญาการศึกษาของคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ :  
การจัดการศึกษาที่มุ ่งพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้  
เพื่อพัฒนามนุษย์และสังคมอย่างสร้างสรรค์ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

ปรัชญาการศึกษาของหลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ :  
 ผลิตบัณฑิตที่มีแนวคิด ทักษะ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
อย่างสร้างสรรค์และมีจิตสำนึกรักษ์ท้องถิ่น  

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 

5. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 

พันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

1. ผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพและคุณธรรม ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
2. วิจัย พัฒนาองค์ความรู้ และถ่ายทอดสู่การพัฒนาท้องถิ่น ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

3. ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ✓ ✓ - - - 

4. พัฒนาเครือข่ายการเรียนรู้ - ✓ ✓   ✓  ✓ 
5. บริหารจัดการให้มีคุณภาพ - - - ✓ ✓ 

 

6. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับวัตถปุระสงค์ของ
หลักสูตรที่มุ่งสร้างคุณค่าเพิ่มสู่สังคมและผู้เรียน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ มีแนวคิด มีทักษะ และมีจิตวิญญาณ
สร้างสรรค์ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

2. เพื่ออนุรักษ์ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น - ✓ - - - 

3. เพื่อสร้างแนวทางการเป็นผู้ประกอบการทางทัศนศิลป์และการ
ออกแบบที่มีคุณธรรม จริยธรรมและเคารพทรัพย์สินทางปัญญา 

- - ✓ ✓ ✓ 
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7. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอดุมศึกษาในแต่ละระดับ 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

1. ด้านความรู้ : ความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติต่อยอด
ความรู้ ปรับใช้ความรู้เพื่อการพัฒนางาน ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

2. ด้านทักษะ :  
     2.1 ทักษะการเรียนรู ้ การเรียนรู ้ด้วยตนเองในการปฏิบัติและการ

ปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการประกอบอาชีพ 
✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

     2.2 ทักษะด้านดิจิทัล - ✓ ✓ - - 

3. ด้านจริยธรรม : (จริยธรรมทั่วไป และ จรรยาบรรณวิชาชีพ) 
     3.1 การกระทำที่เป็นไปตามกติกาและเกิดประโยชน์ต่อสังคม - ✓ - ✓ ✓ 

     3.2 การหลีกเลี่ยงการกระทำที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิด
กฎหมาย       - - - ✓ ✓ 

4. ด้านลักษณะบุคคล :  
     4.1 ลักษณะบุคคลทั่วไป ✓ - - - - 

     4.2 ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 
8.  ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับหลัก SMART 

PLOs 

SMART 
Specific 
ชัดเจน  

Measurable 
ประเมินได ้

Achievable 
สามารถทำได ้ 

Relevant 
สอดคล้อง
จุดมุ่งหมาย 

Time 
scale 

ทำได้ใน
ระยะเวลา 

PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อ
การศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่น
และระดับสากล 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองาน
ด้านศิลปะ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา    
ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ        
ในสถานการณ์จริงได้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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9.ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับระดับของ Bloom's 
taxonomy 

PLOs 

Bloom's taxonomy 

Knowledge  
พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 

Skills 
ทักษะพิสัย (Psychomotor 

Domain) 

Attitude (Ethic / 
Character) 

จิตพิสัย (Affective Domain) 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 E1 E2 E3 E4 E5 

PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงาน
ศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับสากล 

  ✓              

PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 

        ✓        

PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ใน
การนำเสนองานด้านศิลปะ 

 
 

 
     ✓         

PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้าน
ศิลปกรรม 

  
  

         ✓   

PLO5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ ในสถานการณ์จริงได้              ✓   

 
10. การกำหนดระดบั เกณฑ์การประเมินและการประเมินพัฒนาการผลลพัธ์การเรียนรู้ของ

ผู้เรียน (อย่างต่อเนื่องและครบถ้วน) 

 10.1 เป้าหมายของการบรรลุ PLOs ของหลักสูตร 

PLO 
ร้อยละของชั้นปีทีบ่รรล ุ ร้อยละของ 

จำนวน นศ.
ที่ต้องการให้

บรรล ุ
พฤติกรรมเป้าหมาย 

ปี 1 ปี 2 ปี 3 ปี 4 

PLO1 ใช้ความรู้ ด้าน

ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์
ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่น
และระดับสากล 

50 % 75 % 100 % 100 % 

100 % 

1.1 บอกประวัติ ความสำคัญ 
ความรู้ที่เก่ียวข้องกับหลัก
สุนทรียภาพ 
1.2 อธิบายความรู้และขั้นตอน
การปฏิบัติให้มีความเข้าใจ ว่า
ทักษะปฏิบัติใดช่วยส่งเสริมการ
ทำงาน  

1.1 สามารนำความรู้ที่ส่งเสริม
การทำงานมาใช้ในการ
จัดรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะระดับตนเองและท้องถิ่น  

1.1 ปรับใช้องค์ความรู้การ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะระดับ
ท้องถิ่นและสากล และสะท้อน
ผลงานสร้างสรรค์ของตนเอง 
1.2 จำแนกประเภทและ
กระบวนการเรียนรู้เพ่ือศึกษา
ผลงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่น
และระดับสากล 

1.1 ปรับใช้ความรู้ เพ่ือจำแนก
ประเภทและกระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะระดับ
ท้องถิ่นและสากล และสะท้อน
ผลงานสร้างสรรค์ของตนเอง  

PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และ

การออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อ
เทคโนโลยี 

 75 % 100 % 100 % 

100 % 

 
2.1 บอกองค์ประกอบในการ
ประยุกต์ใช้ศิลปะกับมรดกภูมิ
ปัญญาทางศิลปกรรม 
2.2 นำเสนอผลงานจากการจัด
ประสบการณ์ในชั้นเรียนและ
นอกชั้นเรียน ใช้ข้อมูลมรดกภูมิ
ปัญญาทางศิลปกรรม โดยมี
ทักษะทางการประยุกต์ศิลปะ
เป็นตัวช่วยในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง   

2.1 ออกแบบผลงานศิลปะล
และการออกแบบจากมรดกภูมิ
ปัญญาทางศิลปกรรม โดยมี
ทักษะทางการประยุกต์ศิลปะ
เป็นตัวช่วยในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง  
2.2 ประยุกต์ใช้ศิลปะและมรดก
ภูมิปัญญาทางศิลปกรรม เพ่ือ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ และ
ประเมินผลงานของตนเองได้  

2.1 ประยุกต์ใช้ศิลปะและ
มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม 
เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
และประเมินผลงานของตนเองได้  
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PLO 
ร้อยละของชั้นปีทีบ่รรล ุ ร้อยละของ 

จำนวน นศ.
ที่ต้องการให้

บรรล ุ
พฤติกรรมเป้าหมาย 

ปี 1 ปี 2 ปี 3 ปี 4 

PLO3 ใช้ทกัษะเทคโนโลยี

สารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ ในการนำเสนอ
งานด้านศิลปะ 

 25 % 75% 100 % 

100 % 

 
3.1 บอกหลักการทางภาษาและ
ทักษะการสื่อสารด้านภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ 
3.3 วิเคราะห์และนำเสนอข้อมูล 
ด้วยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการสื่อสารด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

3.1 นำเสนอผลงานทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ
สื่อสารและนำเสนองาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบด้วย
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

3.1 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและ
สื่อสารสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษสำหรับการ
นำเสนองานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบด้วยสื่อดิจิทัล 

PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมาย 

ด้านทรัพย์สินทางปัญญา      
ในการออกแบบและผลิตงาน
ด้านศิลปกรรม 

 25 % 75 % 100 % 

100 % 

 
4.1 ออกแบบและผลิตผลงานที่
มีความรู้ที่เกี่ยวข้องกับหลัก
พ้ืนฐานทางศิลปะ โดยยึด
หลักการเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญา  

4.1 ออกแบบและผลิตงาน
ศิลปะโดยมีหลักการเป็น
ผู้ประกอบการที่ส่งเสริม
คุณธรรม จริยธรรม ในการ
ทำงานมาใช้ในการจัดรูปแบบ
การจัดการทรัพย์สินทางปัญญา 

4.1 ออกแบบและผลิตผลงาน
จากองค์ความรู้ทางศิลปะ 
ในการจัดรูปแบบการจัด
นิทรรศการ 
เพ่ือสะท้อนผลงานสร้างสรรค์
ของตนเอง 

PLO5 ปฏิบัติงานดา้น

ทัศนศิลป์และการออกแบบ     
ในสถานการณ์จริงได้ 
 

 50 % 75 % 100 % 100 % 
 5.1 ปฏิบัติงานที่เก่ียวข้องกับ

หลักพ้ืนฐานทางศิลปะและการ
ออกแบบ และแนวทางการเป็น
ผู้ประกอบการ 
5.2 ปฏิบัติตามหลักการของการ
เป็นผู้ประกอบการที่มีคุณธรรม 
จริยธรรม 

5.1 การนำทักษะการเป็น
ผู้ประกอบการที่ส่งเสริม
คุณธรรม จริยธรรม ในการ
ทำงานมาใช้ในการจัดรูปแบบ
การจัดการทรัพย์สินทางปัญญา 

5.1 ปฏิบัติงานศิลปะ 
เพ่ือสะท้อนแรงบันดาลใจใน
การออกแบบและผลิตผลงาน
ศิลปะของตนเอง 
5.2 ใช้องค์ความรู้ 
ในการจัดรูปแบบการจัด
นิทรรศการ 
 

 

 10.2 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLOs พฤติกรรมบ่งชี ้
วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม 

PLO 
วิธีการวัด / ประเมิน 

PLO 
เครื่องมือที่ใช้วัด PLO 

ระยะ 
เวลาในการ

พัฒนา 

PLO นี้ 
นศ. 
ต้อง
ผ่าน

เมื่อจบ 
ชั้นปี 

ผู้ประเมิน 

PLO1 ใช้ความรู ้ด้าน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ เพ่ือ
การศึกษา
สุนทรียศาสตร์ของงาน
ศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับ
สากล 

1.1 สามารถอธิบาย
ความรู้ด้านความงาม
และหลักการด้าน
ศิลปกรรมที่สอดคล้อง
ทั้งต่อตนเอง ระดับ
ท้องถิ่น และระดับ
สากล 
1.2 เลือกนำเสนอ
ผลงานได้อย่าง
เหมาะสมตาม
สถานการณ์  

1. การบรรยาย onsite/online 
2. การฝึกปฏิบัติ 
3. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
4. สาธิตและปฏิบัติตาม 
5. เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน, 
สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต, 
สัมภาษณ์ผู้รู้, วีดีทัศน์
ประกอบการสอน 

1. การสอบประมวลผล
ความรู้ 
2. การนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินการปฏิบัติงาน
จริง 
4. นักศึกษาประเมิน
ตนเอง 

1. แบบทดสอบ
ประมวลผลความรู้ 
2. แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 
3. แบบประเมินตนเอง 

ปี 1 - 3 ปี 4 - อาจารย์ประจำ
หลักสูตร  
- ผู้ทรงคุณวุฒิ 
- ผู้เรียนประเมิน
ตนเอง 

PLO2 สร้างงาน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพื้นถิ่น และ
สื่อเทคโนโลยี 

2.1 สามารถ
ประยุกต์ใช้มรดกภูมิ
ปัญญากับการ
สร้างสรรค์งานศิลปะ
ด้วยเทคโนโลยี 
2.2 จัดการความรู้ด้าน
ศิลปะด้วยเทคโนโลยี
ด้วยตนเองเพ่ือ
นำเสนอผลงานและ
ประเมินผล 

1. การบรรยาย onsite/online 
2. การฝึกปฏิบัติ 
3. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
4. สาธิตและปฏิบัติตาม 
5. การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
6. นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
7. เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน, 
สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต, 
สัมภาษณ์ผู้รู้, วีดีทัศน์
ประกอบการสอน  

1. การประเมินชิ้นผลงาน 
2. ประเมินการปฏิบัติงาน
จริง 
3. ผู้เรียนประเมินตนเอง 

1. แบบประเมินชิ้น
ผลงาน 
2. แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 
3. แบบประเมินตนเอง  

ปี 1 - 3 ปี 4 - อาจารย์ประจำ
หลักสูตร  
- ผู้ทรงคุณวุฒิ 
- ผู้เรียนประเมิน
ตนเอง 
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PLOs พฤติกรรมบ่งชี ้
วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม 

PLO 
วิธีการวัด / ประเมิน 

PLO 
เครื่องมือที่ใช้วัด PLO 

ระยะ 
เวลาในการ

พัฒนา 

PLO นี้ 
นศ. 
ต้อง
ผ่าน

เมื่อจบ 
ชั้นปี 

ผู้ประเมิน 

PLO3 ใช้ทักษะ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 

3.1 สามารถ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศสืบค้นการ
สร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ 
3.2 การสืบค้นเพ่ือการ
สื่อสารทั้งภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ
เบ้ืองต้นด้วยตนเอง 

1. การบรรยาย onsite/online 
2. การฝึกปฏิบัติ 
3. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
4. สาธิตและปฏิบัติตาม 
5. เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน, 
สืบค้นจากอินเทอร์เน็ต, 
สัมภาษณ์ผู้รู้, วีดีทัศน์
ประกอบการสอน 
  

1. การสอบประมวลผล
ความรู้ 
2. การนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินการปฏิบัติงาน
จริง 
4. นักศึกษาประเมิน
ตนเอง 

1. แบบทดสอบ
ประมวลผลความรู้ 
2. แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 
3. แบบประเมินชิ้น
ผลงาน 
4. แบบประเมินตนเอง 

ปี 2 - 4 ปี 4 - อาจารย์ประจำ
หลักสูตร  
- ผู้เรียนประเมิน
ตนเอง 

PLO4 ปฏิบัติตาม
กฎหมาย ด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา 
ในการออกแบบและ
ผลิตงานด้าน
ศิลปกรรม 

4..1 สามารถเข้าใจ
ขั้นตอนของการผลิต
งานด้านศิลปะ 
4.2 นำเสนอผลงานที่
เคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญา 

1. ศึกษาตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา  
2. การฝึกปฏิบัติงานอย่าง
ต่อเนื่อง 
3. เรียนรู้ด้วยด้วยเองจากการ
ฝึกประสบการณ์ฯ 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรประเมินผู้เรียน 
2. ผู้เรียนประเมินตนเอง 
3. ประเมินการปฏิบัติการ
ในสถานการณ์จริง  

1. แบบประเมินผู้เรียน
โดยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
2. แบบประเมินตนเอง
สำหรับผู้เรียน 
3. แบบประเมินการ
ปฏิบัติการใน
สถานการณ์จริง 
  

ปี 1 - 4 ปี 4 - อาจารย์ประจำ
หลักสูตร  
- ผู้ทรงคุณวุฒิ 
- ผู้เรียน
ประเมินตนเอง 

PLO5 ปฏิบัติงานด้าน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ ใน
สถานการณ์จริงได้ 

5.1 ปฏิบัติงานตาม
แนวทางและขั้นตอน
ของการเป็น
ผู้ประกอบการทางด้าน
ศิลปะและการ
ออกแบบ 
5.2 มีปฏิสัมพันธ์
สื่อสารเพื่อทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถ
เข้าใจและเห็นอกเห็น
ใจผู้อื่น 
5.3 ปฏิบัติงานและ
แก้ปัญหางานใน
สถานการณ์จริง 
 
 

1. การฝึกปฏิบัติงานอย่าง
ต่อเนื่อง 
2. เรียนรู้ด้วยด้วยเองจากการ
ฝึกประสบการณ์ฯ 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรประเมินผู้เรียน 
2. ผู้เรียนประเมินตนเอง 
3. ประเมินการปฏิบัติการ
ในสถานการณ์จริง 
 

1. แบบประเมินผู้เรียน
โดยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
2. แบบประเมินตนเอง
สำหรับผู้เรียน 
3. แบบประเมินการ
ปฏิบัติการใน
สถานการณ์จริง 

ปี 1 - 4 ปี 4 - อาจารย์ประจำ
หลักสูตร  
- ผู้ทรงคุณวุฒิ 
- ผู้เรียนประเมิน
ตนเอง 
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หมวดที่ 4  การออกแบบรายวิชาและโครงสร้างหลักสูตร 
1. การจำแนกผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตาม Backword Curriculums Design เพื่อกำหนดรายวิชา 

PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของ
งานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับสากล 

K1.1 สุนทรียศาสตร์ 
K1.2 ปรัชญาศิลปะ 
K1.3 หลักการวาดเส้น 
K1.4 กายวิภาค 
K1.5 หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
K1.6 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
K1.7 ศิลปะร่วมสมัย 
K1.8 ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันออก 
K1.9 ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก 
K1.10 ทฤษฎีสี 
K1.11 วัสดุ เทคนิคในงานประติมากรรม 
K1.12 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
K1.13 หลักการออกแบบภาพประกอบ 
K1.14 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
K1.15 ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านเครื่องปั้นดินเผา 
K1.16 ภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
K1.17 ศิลปกรรมระดับสากล 
K1.18 หลักการถ่ายภาพเทคนิค 
K1.19 ประเภทสื่อมัลติมีเดีย 
K1.20 หลักการภาพยนตร์ 
K1.21 เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อการสร้างผลงาน 
K1.22 หลักการ แนวคิดการเขียนบทภาพยนตร์
และบทสารคดี 
K1.23 จำแนกประเภทและอุปกรณ์ในการถ่ายทำ
ภาพยนตร์ 
K1.24 หลักการตัดต่อภาพยนตร์ 

Ge 1.1 สืบค้นรวบรวมนำเสนอข้อมูล 
Ge 1.2 สื่อสารด้วยการพูด 
ฟัง อ่านเขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 

Sp 1.1 การวาดเส้น 
Sp 1.2 การจัดองค์ประกอศิลป์ 
Sp 1.3 การทดลองวัสดุสื่อผสม 
Sp 1.4 มีพื้นฐานด้าน
คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Sp 1.5 มีพื้นฐานเครื่องปั้นดินเผา 
Sp 1.6 การระบายสีน้ำ 
Sp 1.7 การปั้น หล่อ 
Sp 1.8 การถ่ายภาพ 
และสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น 
Sp 1.9 มีพื้นฐานงานหัตกรรม 
พื้นบ้าน 
Sp 1.10 การวิเคราะห์บท
ภาพยนตร์และบทสารคดี  
Sp 1.11 การถ่ายทำภาพยนตร์ 
Sp 1.12 การตัดต่อภาพยนตร์
เบื่องต้น 

E 1.1 หม่ันศึกษาและฝึก
ปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
  

C 1.1 ยอมรับจดจำรับฟัง
อย่างตั้งใจ 
C2.1 มีส่วนร่วมและ
กระตือรอืร้นในการทำ
กิจกรรม 
 
 

 

 

- ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K1.1, K1.8, K1.9, Ge1.2, C1.1, C1.2 
 
- วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K1.3, K1.17, Sp1.1, E1.1, 
 
- องค์ประกอบศิลป์เพื่องานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ(เอกบังคับ) K1.5.Sp1.2.E1.1  
 
- มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม  
(เอกบังคับ) K1.6, K1.16, Ge1.1, Ge1.2, C1.1, 
C1.2 
 
- คอมพิวเตอร์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ)  K1.5, K1.21, Ge1.1, Ge1.2, Sp1.4, 
E1.1, C1.1, C1.2, C1.3 
 
- กายวิภาคศาสตร์เพื่องานศิลปกรรม  
(เอกบังคับ) K1.3, K1.4, Ge1.2 ,Sp1.1 , 
E1.1,C1.1 
 
- สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ  
(เอกเลือก) K1.1 , K1.5 , Ge1.1 , Ge1.2 , 
Sp1.2 , Sp1.3 , E1.1 
 
 
 



22 
 

 
 

PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K1.25 งานหัตถกรรมพื้นบ้าน - จิตรกรรม  
(เอกบังคับ) K1.7, K1.10, Sp1.6, E1.1, C1.2, 
K2.31, Sp2.32, E2.1, E2.22 
 
- ประติมากรรม 
(เอกบังคับ) K1.11. Sp1.7, E1.1  

- การออกแบบกราฟิก    
(เอกบังคับ) K1.5, K1.10, K1.12, K1.13, K1.14, 
Ge1.1, Sp1.4, C1.1, C1.2 
 
- หัตถกรรมพื้นบ้าน 
(เอกบังคับ) K1.6, K1.16, K1.25, Ge1.1, Ge1.2, 
Sp1.9, C1.1, C1.2 
 
- สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์ 
(เอกบังคับ) K1.1, K1.2, K1.7 ,Ge1.1 , Ge1.2, 
C 1.1 ,C1.2  
 
- เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา   
(เอกเลือก) K1.6, K1.15, K1.16, Ge1.1, Ge1.2, 
Sp1.5, Sp1.9, E1.1, C1.1, C1.2, C1.3 
 
- ศิลปะภาพถ่ายและส่ือมัลติมีเดียเบื้องต้น   
(เอกบังคับ) K1.12, K1.18, K1.19, K1.21, S1.4, 
S1.8, Ge1.1, E1.1, C1.1, C1.2  
 
- หลักการภาพยนตร์  
(เอกเลือก) K1.20, K1.21, Ge1.1, Ge1.2, 
Sp1.10, E1.1, C1.1, C1.2, C1.3 
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PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และส่ือ
เทคโนโลยี 

  

K2.1 อธิบายเนื้อหาหลักการแนวคิด 
ด้านการออกแบบกราฟิก 
K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.3 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม 
K2.4 ขั้นตอนและกระบวนการวิจัยทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K2.5 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎี หลักการเพื่อการ
คำนวนต้นทุนทางทัศนศิลป์และการออกแบบ
(ผู้ประกอบการ) 
K2.6 แนวคิด ทฤษฎีหลักการเพื่อสร้างผลงาน
จิตรกรรมสีน้ำมัน 
K2.7 แนวคิด ทฤษฎี หลักการเพื่อสร้างผลงาน
จิตรกรรมสีอะคริลิค 
K2.8 จำแนกรูปแบบและเทคนิค วิธีการแนวคิด
ประติมากรรมนูนต่ำ นูนสูง 
K2.9 ประยุกต์ใช้รูปแบบและเทคนิค วิธีการ
แนวคิดเพื่อสร้างประติมากรรม 
K2.10 ประยุกต์ใช้สื่อ วัสดุ เทคโนโลยี เทคนิคใน
งานศิลปะสื่อผสม 
K2.11 ประยุกต์ใช้แนวคิดในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะเพื่อสร้างงานศิลปะร่วมสมัย 
K2.12 จำแนกคุณสมบัติทางกายภาพ คุณสมบัติ
ทางเคมีของเนื้อดินในท้องถิ่น 
K2.13 ประยุกต์ใช้แนวคิดรูปแบบ กระบวนการ 
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
K2.14 จำแนกคุณสมบัติขั้นตอนการย้อมด้วย 
สีธรรมชาติ 
K2.15 ประยุกต์ใช้เทคนิควัสดุ ในการทอผ้า 
K2.16 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎี หลักการ 

Ge 2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการ
สืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางกา
สร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge 2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการ
นำเสนอผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 

Sp 2.1 มีทักษะการวาง
แผนการสร้างสรรค์ 
Sp 2.2 มีทักษะการวาง
แผนการ ออกแบบ 
Sp 2.3 มีทักษะการออกแบบ
กราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 
Sp 2.4 มีทักษะการจัด
องค์ประกอบศิลป์ 
Sp 2.5 การออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงานด้วย
กระบวนการวิจัย 
Sp 2.6 การวางแผน
ปฏิบัติการเพื่อการคำนวน
ต้นทุนทางทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Sp 2.7 การสร้างสรรค์งาน
วาดเส้น 
Sp 2.8 การสร้างสรรค์งาน
ประติมากรรม 
Sp 2.9 การออกแบบงาน
หัตถกรรม 
Sp 2.10 การออกแบบและ
สร้างสรรค์ศิลปะกับชุมชนโดย
ชุมชนมีส่วนร่วม 
Sp 2.11 การสร้างผลงาน
จิตรกรรมสีน้ำมัน 
Sp 2.12 การสร้างผลงาน
จิตรกรรมสีอะคริลิค 
Sp 2.13 การสร้างสรรค์
ประติมากรรม 2 มิติ 

E2.1 มีความกระตือรือร้นใน
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ส่งเสริมจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์ 
 
 
  

C2.1 มีความซาบซึ้งยินดี
คุณค่าความงามด้าน
ศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการ
ออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรม
ท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนัก
ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบและเห็น 

- วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) k2.30, Ge2.1, Sp2.7, E2.1, C2.1 
 
- องค์ประกอบศิลป์เพื่องานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ (เอกบังคับ) K2.3 .Ge 2.1 .Sp 2.4  
 
- คอมพิวเตอร์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K2.18, Ge2.1, Ge2.2, Sp2.1, 
Sp2.3, E2.1, C2.3 
 
- แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ   
(เอกบังคับ) K2.16, Ge 2.2, Sp 2.6, E2.1, C2.2 
 
- จิตรกรรม  
(เอกบังคับ) K2.31, Sp2.32, E2.1, E2.22 
 
- ประติมากรรม 
(เอกบังคับ) K2.8. Sp 2.8  

- การออกแบบกราฟิก    
(เอกบังคับ) K2.1, K2.2, K2.18, Ge2.1, Sp2.1, 
Sp2.2, Sp2.3, C2.1, E2.1 
 
- วาดเส้นเชิงพาณิชย์ 
(เอกบังคับ) K2.22, Ge2.2, Sp2.7, E2.1, C2.2 
K3.1, K3.2, Ge3.2, Sp3.1, E3.3, C3.1 
 
- ประติมากรรมเพื่องานพาณิชย ์ 
(เอกบังคับ) K2.5. Ge 2.1. Ge 2.2. Sp 2.6) 
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รูปแบบเพื่อออกแบบและสร้างสรรค์ร่วมกับชุมชน 
K2.17 จำแนกรูปแบบภาพประกอบอินโฟกราฟิก
คาแรคเตอร์ 
K2.18 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการ
ออกแบบกราฟิก 
K2.19 จำแนกประเภทแนวคิด หลักการในการ
สร้างสรรค์ภาพถ่ายเพื่อการโฆษณา 
K2.20 ประยุกต์ใช้แนวคิดหลักการในการ
ออกแบบเรขศิลป์ 
K2.21 อธิบายและประ ยุกต์ใช้แนวคิด รูปแบบ 
ขั้นตอนในการผลิตภาพยนตร์ 
K2.22 แนวคิด ทฤษฎี หลักการเพื่อสร้างผลงาน
วาดเส้นเชิงพาณิชย์ 
K2.23 จำแนกประเภทของภาพยนตร์ 
K2.24 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในตัดต่อ
ภาพยนตร์ 
K2.25 จำแนกรูปแบบ และเทคนิค วิธีการ 
แนวคิดประติมากรรมลอยตัว 
K2.26 ทฤษฎี หลักการ ด้านโครงสร้างและการ
เคลื่อนไหวในร่างกายมนุษย์และสัตว์ 
K2.27 แนวคิด ทฤษฎี หลักการกระบวนการ เพื่อ
การออกแบบเครื่องแต่งกาย 
K2.28 แนวคิด ทฤษฎี หลักการกระบวนการ เพื่อ
การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 
K2.29 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎ ีหลักการ
กระบวนการ เพื่อการสร้างสรรค์งานหัตถกรรมเชิง
พาณิชย ์
K2.30 แนวคิด ทฤษฎี หลัการกระบวนการวาด
เส้นเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.31 แนวคิด ทฤษฎี หลักการ กระบวนการ
สร้างผลงานจิตรกรรมสีน้ำ 

Sp 2.14 การสร้างสรรค์
ประติมากรรมตาม
แนวความคิด 
Sp 2.15 การนำเสนอบท
ภาพยนตร์และบทสารคดี 
Sp 2.16 การการเขียนบท
และการเตรียมการผลิต
ภาพยนตร์ 
Sp 2.17 การเตรียมบท
สำหรับการผลิตภาพยนตร์ 
Sp 2.18 การพัฒนาเน้ือดิน
ปั้นในท้องถิ่น 
Sp 2.19 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา 
Sp 2.20 การย้อมสีครามและ
สีธรรมชาติ 
Sp 2.21 การทอผ้าพื้นบ้าน 
Sp 2.22 การออกแบบ
ภาพประกอบอินโฟกราฟิก
คาแรคเตอร์ 
Sp 2.23 การถ่ายภาพสำหรับ
งานโฆษณา 
Sp 2.24 การออกแบบเรข
ศิลป์ 
Sp 2.25 การออกแบบเรข
ศิลป์บนบรรจุภัณฑ์ 
Sp 2.26 การออกแบบและ
ผลิตเตาเผาแบบใช้ฟืนเป็น
เชื้อเพลิง 
Sp 2.27 การออกแบบเครื่อง
แต่งกาย 

- หัตกรรมเชิงพาณิชย์ 
(เอกบังคับ) K2.3, K2.29, Ge2.2, Sp2.5, 
Sp2.9, Sp2.31, E2.1, C2.1, C2.2 
 
- ศิลปะภาพถ่ายและส่ือมัลติมีเดียเบื้องต้น   
(เอกบังคับ) K2.27, K2.28, S2.4, S2.31, C2.1 
 
- การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K2.2, K2.30, Ge 2.2, Sp2.32, E2.1, C2.1 
 
- จิตรกรรมสีน้ำมัน  
(เอกเลือก) K2.6, Ge2.1, Sp2.11, E2.1.1, C2.3 
 
- จิตรกรรมสีอะคริลิค 
(เอกเลือก) K2.7, Ge2.1, Sp2.12, E2.1, C2.3 
 
- ประติมากรรม 2 มิติ  
(เอกเลือก) K2.8, Ge2.1, Sp2.13 
 
- ประติมากรรม 3 มิติ 
(เอกเลือก) K2.25, Ge2.1, Sp2.30 
 
- ประติมากรรมสร้างสรรค์  
(เอกเลือก) K2.9. Ge2.1, Sp2.14, E2.1, C2.1 
 
- กายวิภาคศาสตร์เพื่องานศิลปกรรม  
(เอกบังคับ) K2.26, Ge2.1 , Sp2.7 , C2.3 
 
- ศิลปะสื่อผสม 
(เอกเลือก)  K2.10 ,Ge2.1, Ge2.2 , C2.3 
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Sp 2.28 ออกแบบผลิตภัณฑ์
สิ่งทอ 
Sp 2.29 การตัดต่อภาพยนตร์
และเทคนิคพิเศษ 
Sp2.30 การสร้างสรรค์
ประติมากรรม 3 มิติ 
Sp2.31 มีทักษะการออกแบบ
และสร้างสรรค์งานหัตถกรรม
เชิงพาณิชย์ 
Sp2.32 มีทักษะการสร้าง
จิตรกรรมสีน้ำ  

- ศิลปะร่วมสมัย 
(เอกเลือก) K2.2, K2.11, Ge2.1, Sp2.1, C2.2, C2.3 
 
- สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ  
(เอกเลือก) K2.2, K2.10, Ge2.2 , Sp2.4 , C2.3 
 
- การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น  
(เอกเลือก) K2.3, k2.12, Ge2.1, Sp2.18,  
 
- การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  
(เอกเลือก) k2.3, k2.13, Ge2.1, Sp2.1, Sp2.2, 
Sp2.9 Sp2.19, E2.1, C2.1, C2.2, C2.3 
 
- สีครามและสีธรรมชาติ   
(เอกเลือก) K2.3, K2.14, Ge2.1, Ge2.2, Sp2.2, 
Sp2.4, Sp2.20, E2.1, C2.1, C2.2, C2.3 
 
- สิ่งทอพื้นบ้าน  
(เอกเลือก) K2.3, K2.15, K2.16, Ge2.1, 
Ge2.2, Sp2.21, E2.1, C2.1, C2.2, C2.3 
 
- ศิลปะกับชุมชน    
(เอกเลือก) k2.3, Ge2.1, Ge2.2, sp2.10, E2.1, 
C2.1, C2.2, C2.3 
 
 
- ศิลปะดิจิทัล  
(เอกเลือก) K2.2, K2.13, K2.17, K2.18, Sp2.2, 
Sp2.3, Sp2.22, E3.1, C2.1 
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- ภาพถ่ายเพื่อการโฆษณา  
(เอกเลือก) K2.2, K2.18, K2.19, Ge2.2, Sp2.2, 
Sp2.3, Sp2.23, E2.1, C2.1 
 
- การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค์  
(เอกเลือก) K2.1, K2.2, K2.18, K2.20, Sp2.2, 
Sp2.3, Sp2.10, Sp2.24, E3.1, C2.1 
 
- การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์   
(เอกเลือก) K2.4, K2.20, K2.21, K2.25, Ge2.2, 
Sp2.2, Sp2.3, Sp2.4, Sp2.10, Sp2.25, E3.1, 
C2.2, C2.3 
 
- หลักการภาพยนตร์  
(เอกเลือก) K2.23, Ge2.1, Ge2.2, Sp2.15, E2.1, C2.1 
 
- การเขียนบทและการเตรียมการผลิต  
(เอกเลือก) K2.23, Ge2.1, Ge2.2, Sp2.2, 
Sp2.16, Sp2.17, E2.1, C2.1, C2.2, C2.3 
 
- การถ่ายทำภาพยนตร์เบื้องต้น  
(เอกเลือก) K2.23, Sp2.2, Sp1.12, Sp2.17, 
E2.1, C2.1, C2.2, C2.3 
 
- การตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิต
ภาพยนตร์  
(เอกเลือก) K2.24, Ge2.2, Sp2.2, Sp2.29, E2.1, 
C2.1, C2.2, C2.3 
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- เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา   
(เอกเลือก)ษ2.12ม K2.13, Sp2.26, E2.1, C2.1, 
C2.1, C2.3 
 
- การออกแบบเครื่องแต่งกาย     
(เอกเลือก) K2.27, Ge2.1, Ge2.2, Sp2.22, 
Sp2.27, E2.1, C2.1, C2.2, C2.3 
 
- การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ   
(เอกเลือก) K2.28, Ge2.1, Ge2.2, Sp2.2, 
Sp2.28, E2.1, C2.1, C2.2, C2.3  

PLO3  ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ทักษะการสื่อสารทางด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 

K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K3.3 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 

 Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการสื่อสารภาษาไทย
และภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Ge 3.2 เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการสืบค้น 
การวิจัยทางทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
  

Sp 3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 3.3 ประยุกต์ใช ้           
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
สร้างสรรค์ 
Sp 3.4 ประยุกต์ใช้             
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
ออกแบบ 
Sp 3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อ 
สารทางด้านภาษาไทยเพื่อการ
นำเสนองานทัศนศิลป์ และการ
ออกแบบ 
Sp 3.6 ประยุกต์ใช้การสื่อ 
สารทางด้านภาษาอังกฤษเพื่อการ
นำเสนองานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 

E 3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่
แตกต่าง 
E 3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมี
วิจารณญาณ 

C3.1 เป็นนักออกแบบและ
สร้างสรรค์ที่มคีวามสามารถ
สื่อสารทางด้านภาษาไทย
และ 
ภาษาอังกฤษ  

- การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K3.2, K3.3, Ge3.1, Sp3.3, Sp3.4, 
3.2.1, Sp2.2 
 
- องค์ประกอบศิลป์สร้างสรรค์  
(เอกบังคับ) K3.2, Ge3.1, Sp3.5, E3.2, C3.1 
 
- วาดเส้นเชิงพาณิชย์(เอกบังคับ) 
 K3.1, K3.2, Ge3.2, Sp3.1, E3.3, C3.1 
 
- ประติมากรรมเพื่องานพาณิชย ์  
(เอกบังคับ) K3.2, Ge3.1, Sp3.5 
 
- หัตถกรรมเชิงพาณิชย์ 
(เอกบังคับ) K3.1, K3.2, Ge3.1, Sp3.2, Sp3.4, 
Sp3.5, E3.3, C3.1 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

- การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K3.1, K3.2, K3.3, Ge3.1, Sp3.1, 
Sp3.2, E3.1, E3.2, C3.1 
 
- การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K3.1, K3.2, K3.3, Ge3.1, Ge3.2, 
Sp3.1, Sp3.2, Sp3.3, Sp3.4, E3.1, E3.2, E3.3 
 
- แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ   
(เอกบังคับ) K3.1, Ge3.1, Sp3.3, Sp3.4, Sp3.5, 
E3.1, E3.2, E 3.3 
 
- การวิจัยสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการออกแบบ  
(เอกบังคับ) K3.1, K3.2, K3.3, Ge3.1, Sp3.1, 
Sp3.2, Sp3.3, E3.1, E3.2, E3.3, C3.1 
 
- สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์ 
(เอกบังคับ) K3.2 , Ge 3.2 , E 3.3  
 
- ศิลปะดิจิทัล  
(เอกเลือก) K3.1, Ge3.1, Sp3.2, E3.1, C3.1 
 
- ภาพถ่ายเพื่อการโฆษณา  
(เอกเลือก) K3.1, Ge3.1, Sp3.2, Sp3.4, E3.2, C2.1 
 
- การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น   
(เอกเลือก) K3.1, Sp3.4, E3.2, C3.1 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

- การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
(เอกเลือก) Sp3.4, E3.2, 
 
- เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา 
(เอกเลือก) K3.1, Sp3.1, E3.2, C3.1 
 
- ศิลปะกับชุมชน    
(เอกเลือก) K3.1, K3.2, Ge3.1, Ge3.2, Sp3.3, 
Sp3.4, Sp3.5, E3.1, E3.2, E3.3 
 
- ประติมากรรมสร้างสรรค์  
(เอกเลือก) K3.1, Ge3.2, Sp3.5 
 
- ศิลปะสื่อผสม 
(เอกเลือก) K3.1 , Sp3.3 , E3.3 
 
- ศิลปะร่วมสมัย 
(เอกเลือก)  K3.2, Ge3.1, Sp3.5, E3.3  
 
- สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ  
(เอกเลือก) K3.1, K3.2, Ge3.1, Sp3.3, Sp3.5, E3.3 
 
- การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค์  
(เอกเลือก) K3.1, Sp3.1, E3.1, C3.1 
 
- การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์  
(เอกเลือก) K3.2, Ge3.1, Sp3.2, Sp3.4, Sp3.5, 
Sp3.6, E3.3, C3.1 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

- การเขียนบทและการเตรียมการผลิต  
(เอกเลือก) K3.1, K3.2, Ge3.1, Ge3.2, Sp3.2, 
Sp3.4, Sp3.5, E3.2, E3.3, C3.1 
 
- การตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิตภาพยนตร์  
(เอกเลือก) K3.1, Ge3.1, Sp3.2, Sp3.4, E3.2, C3.1 
 
- การออกแบบเครื่องแต่งกาย    
(เอกเลือก) K3.1, K3.2, Ge3.1, Sp3.2, Sp3.4, 
Sp3.5, E3.3, C3.1 
 
- การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ   
(เอกเลือก) K3.1, K3.2, Ge3.1, Sp3.2, Sp3.4, 
Sp3.5, E3.3, C3.1 
 
- เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge3.1, Sp3.1, Sp 3.2, E 
3.1, E3.2, E3.3, C3.1 
 
- ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge3.1, Sp3.1, Sp 3.2, E 
3.1, E3.2, E3.3, C3.1 
 
- สหกิจศึกษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge3.1, Sp3.1, Sp 3.2, E 
3.1, E3.2, E3.3, C3.1 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

- ศิลปนิพนธ์  
(เอกบังคับ) K3.1, K3.2, K3.3, Ge3.1, Ge3.2, 
Sp3.1, Sp3.2, Sp3.3, Sp3.4, Sp3.5, Sp3.6, 
E3.1, E3.2, E3.3, C3.1 
 
- นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K3.2, K3.3, Ge3.1, Sp3.1, E3.1, 
E3.2, E3.3, C3.1 
  

PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมาย  
ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการออกแบบ
และผลิตงานด้านศิลปกรรม 
  

K4.1 ความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
วิชาการและวิชาชีพได้ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะ 
ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคมภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมและศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพ 
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.4 กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 
  

Ge 4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มี
ปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถ
เข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 

 
  

Sp 4.1 สร้างแนวทางการ
ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 

 E4.1 ยอมรับและเห็น
ความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็น
ระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทาง
ปัญญา  

C4.1 เป็นนักสร้าง สรรค์
และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และ
นักออกแบบที่มี
จรรยาบรรณ 

- แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K4.1, K4.2, Ge4.1, Sp4.1, Sp4.2, 
C4.1, E4.1, E4.2 
 
- การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ  
(เอกบังคับ) K4.3, K4.4, Ge4.1, Sp4.1, Sp4.2, 
E4.1, E4.2, C4.1, C4.2 
 
- การวิจัยสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการออกแบบ  
(เอกบังคับ) K4.1, K4.2, K4.3, Ge4.1, Sp4.1, 
Sp4.2, E4.1, C4.1 
 
- ศิลปะร่วมสมัย 
(เอกเลือก)  K4.2,  Sp4.1 , C4.1  
 
- ศิลปะกับชุมชน    
(เอกเลือก) K4.2, Ge4.1, Sp4.1, Sp4.2, C4.2 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

- จิตรกรรมสร้างสรรค์  
(เอกเลือก) 2.11, Sp2.1, K3.1, K4.1, K4.2, 
Sp4.1, E4.1, C4.1 
 
- ภาพถ่ายเพื่อการโฆษณา  
(เอกเลือก) K4.1, Sp4.1, E4.2, C4.2 
 
- การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค์  
(เอกเลือก) K4.1, Ge4.1, Sp4.1, E4.1, C4.1 
 
- การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์   
(เอกเลือก) K4.2, K4.3, Ge4.1, Sp4.2, E4.2, C4.2 
 
- การตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิต
ภาพยนตร์  
(เอกเลือก) K1.1, K3.1, K5.2, K6.1, S1.1, S3.1, 
S4.1, S4.2, C4.1, E4.1 
 
- การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น 
(เอกเลือก) k4.2, k4.3, K4.4, Sp4.2, E4.1, E4.2, 
C4.1, C4.2 
 
- การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
K4.2, K4.3, F4.4, Sp4.2, E4.1, E4.2, C4.1, C4.2 
 
- เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา   
(เอกเลือก) K4.2, K4.3, K4.4, Sp4.2, E4.1, 4.2, 
C4.1, C4.2 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

- การออกแบบเครื่องแต่งกาย    
(เอกเลือก) K4.1, K4.2, Ge4.1, Sp4.1, Sp4.2, 
C4.1, E4.1, E4.2 
 
- การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ   
(เอกเลือก) K4.1, K4.2, Ge4.1, Sp4.1, Sp4.2, 
C4.1, E4.1, E4.2 
 
- เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge4.1, Sp4.1, E4.1, E4.2, 
C4.1, C4.2 
 
- ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
(เอกบังคับ) K4.3, K4.4, Ge4.1, Sp4.1, Sp4.2, 
E4.1, E4.2, C4.1, C4.2 
 
- สหกิจศึกษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge4.1, Sp4.1, E4.1, E4.2, 
C4.1, C4.2 
 
- ศิลปนิพนธ์  
(เอกบังคับ) K4.2, K4.3, K4.4, Ge4.1, Sp4.1, 
Sp4.2, E4.1, E4.2, C4.1, C4.2 
 
- นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K4.3, Ge4.1, Sp4.2, E4.2, C4.2  
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

PLO5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ ในสถานการณ์จริงได้ 

K5.1 วิเคราะห์แนวทางการเป็นผู้ประกอบการ 

K5.2 จำแนกประเด็นการศึกษาด้านพื้นที่ชุมชน 

 

Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ
สามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
 
 
 

Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหา
งานในสถานการณ์จริง 
 
 

E5.1 ยอมรับและเห็น

ความสำคัญในการปฏิบติังาน

ร่วมกับผู้อื่น  

 

C5.1 เป็นนักสร้างสรรค์และ

นักออกแบบที่มีแนวทางเป็น

เอกลักษณ์เฉพาะตน 

 

- การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K5.2, Ge 5.1, Sp5.1, Sp3.2, E5.1 
 
- แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
(เอกบังคับ) K51, K5.2, Ge5.1, Sp5.1, E5.1, C5.1 
 
- การวิจัยสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการออกแบบ  
(เอกบังคับ) K5.2, Ge 5.1, Sp5.1, E5.1 
 
- เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge5.1, Sp5.1, E5.1, C5.1 
 
- ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge5.1, Sp5.1, E5.1, C5.1 
 
- สหกิจศึกษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
(ฝึกประสบการณ์ฯ) Ge5.1, Sp5.1, E5.1, C5.1 
 
- ศิลปนิพนธ์  
(เอกบังคับ) K5.1, K5.2, Sp5.1, E5.1, C5.1 
 
- นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ  
(เอกบังคับ) Ge5.1, Sp5.1, E5.1, C5.1 
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2. การออกแบบคำอธิบายรายวิชา ผลลพัธ์การเรียนรูข้องรายวิชา CLO 

วิชาเอกบังคับ 

รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32011105 
 
ประวัติศาสตร์ศิลปะ
และการออกแบบ   
 
3(3-0-6) 
 
 
  

 PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ     
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้
 
 
 
 
 
  

K1.1 สุนทรียศาสตร ์
K1.8 ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันออก 
K1.9 ประวัติศาสตร์ศิลปะตะวันตก 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่านเขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C2.1 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 

ศึกษาประวัติศาสตร์ศิลปะ
และการออกแบบ          
ทั้งตะวันออกและตะวันตก 
วิเคราะห์อิทธิพลจากสภาพ
เศรษฐกิจ สังคม การเมือง
การปกครอง ที่มีผลต่อ
วิวัฒนาการของแนวคิดการ
สร้างงานศิลปะในแต่ละยุค
สมัย 

CLO 1 อธิบายความรู้ แนวคิด
และแนวปฏิบัติของการสร้างงาน
ศิลปะและงานออกแบบของแต่
ละยุคสมัย แต่ละลัทธิใน
ประวัติศาสตร์ศิลปะ 
  
CLO 2 ใช้ความรู้เพื่อศึกษาปัจจัย
ทางสังคมที่ทำใหเ้กิดงานศิลปะ
และงานออกแบบใน
ประวัติศาสตร์ศิลปะ  
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32021108 
 
วาดเส้นเพื่องาน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
   
3(1-4-4) 

 PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้
ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K1.3 หลักการวาดเส้น 
K1.7 ศิลปะร่วมสมัย 
Sp1.1 การวาดเส้น 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
K2.30 แนวคิด ทฤษฎี หลัการกระบวนการวาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนวทาง
กาสร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 2.7 การสรา้งสรรค์งานวาดเส้น 

E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริมจริยธรรม
การออกแบบและสร้างสรรค์ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริมจริยธรรม
การออกแบบและสร้างสรรค์  

 เรียนรู้หลักการวาดเส้น 
ศิลปะร่วมสมัยฝึกปฏิบัติการ
วาดเส้นพ้ืนฐานการวาดเส้น
รูปทรงเลขาคณิตวาดเส้น 
หุ่นนิ่ง และวาดเส้น
ทัศนียภาพเพื่อสร้างงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ  

CLO1 อธิบายความรู้หลักการ
วาดเส้นรูปทรงเรขาคณิต หุ่นนิ่ง 
และทัศนียภาพ ใชเ้ทคนิค วิธีการ
และวัสดุได้ 
 
CLO2 วาดเส้น รูปทรงเรขาคณิต 
หุ่นนิ่ง และทัศนียภาพได้ 
  

32021506  
  
องค์ประกอบศิลป์เพ่ือ
งานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
  
3(1-4-4)  

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
 โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 

K1.5 หลักการจัดองค์ประกอบศิลป ์
Sp1.2 การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
K2.3 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์เพื่อการสร้างสรรค์
งานหัตถกรรม 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางกา
สร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 2.4 มีทักษะการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 
  

ศึกษาทฤษฎีองคป์ระกอบ
ศิลป์ทัศนธาตุ จุด เส้น สี 
รูปร่างรูปทรงที่ว่าง เอกภาพ 
ดุลยภาพ จังหวะ สัดส่วน 
ปฏิบัติการสร้างสรรค์จาก
หัวข้อที่กำหนดฟังการ
วิจารณ์เป็นรายกลุ่มและ
รายบุคคล 

CLO 1 อธิบาย ความรู้หลักการ
การจัดองค์ประกอบศิลป์ทัศน
ธาต ุจุด เส้น สี รูปร่างรูปทรง
ที่ว่าง เอกภาพ ดุลยภาพ จังหวะ 
สัดส่วนได้ 
 
CLO 2 การจัดองค์ประกอบศิลป์
ตามหัวข้อที่กำหนดให้ จุด เส้น สี 
รูปร่างรูปทรงที่ว่าง เอกภาพ 
ดุลยภาพ จังหวะ สัดส่วนได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

  

32011106  
  
มรดกภูมิปัญญาทาง
ศิลปกรรม  
  
3(1-4-4)  

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดย
ใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และส่ือเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K1.6 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
K1.16 ภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
Ge1.1 สืบค้นรวบรวมนำเสนอข้อมูล 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่านเขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม  

ศึกษาคุณค่า ความสำคัญ 
แนวคิด รูปแบบ วิธีการ ของ
มรดกภูมิปัญญาทาง
ศิลปกรรม ด้าน จิตรกรรม 
ประติมากรรม หัตถกรรม 
และงานออกแบบ ในวิถีชีวิต
ชุมชนแอ่งอารยธรรม
สกลนคร 

CLO 1 จำแนกประเภทและ
ลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทาง
ศิลปกรรมได้ 
 
CLO 2 อธิบาย มรดกภูมิปัญญา
ทางศิลปกรรมที่สำคัญของ
ท้องถิ่นได้ 
  

32031201  
  
คอมพิวเตอร์เพื่องาน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
  
3(1-4-4)  

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ  
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 

K1.5 หลักการจัดองค์ประกอบศิลป ์
K1.21 เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างผลงาน 
K2.18 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบกราฟิก 
Ge1.1 สืบค้น รวบรวม นำเสนอข้อมูล 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางการ
สร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Sp1.4 ปฏิบัติการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 

เรียนรู้หลักการทำงาน
คอมพิวเตอร์และหลักการ
ออกแบบกราฟิก รูปแบบ 
ประเภท และเทคนิคการ
ออกแบบผลงานด้วย
โปรแกรมสำเร็จรูป สำหรับ
การสื่อสารและนำเสนอ
ผลงาน 

CLO 1 อธิบายหลักการและ
ความสำคัญของการออกแบบ
กราฟิกด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สำเร็จรูปได้ 
 
CLO 2 ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
สำเร็จรูปเพื่อใช้ในการออกแบบ
กราฟิกและผลิตงานศิลปะ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

Sp2.1 การวางแผนการสร้างสรรค์ 
Sp2.3 ออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม
จริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
C1.3 นำเสนอผลงานอย่างมั่นใจ 
C2.3 มีศิลปะนิสัย เป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ  

CLO 3 แสดงขั้นตอนการ
ออกแบบกราฟิกตามหัวข้อที่
กำหนดหรือความสนใจของ
ผู้เรียน  

32021109   

กายวิภาคเพื่องาน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  

3(1-4-4)  

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
 โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K1.3 หลักการวาดเส้น 
K1.4 กายวิภาค 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่านเขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 
Sp1.1 การวาดเส้น 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
K2.26 ทฤษฎี หลักการ ด้านโครงสร้างและการเคลื่อนไหวในร่างกาย
มนุษย์และสัตว์ 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนว
ทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp2.7 การสร้างสรรค์งานวาดเส้น 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออก 
แบบและเห็น 
  

เรียนรู้เกี่ยวกับโครงสร้าง
ของมนุษย์ สัตว์ ระบบ
กระดูก ระบบกล้ามเนื้อ 
สัดส่วน และการเคลื่อนไหว 
สร้างงานกายวิภาคตาม
หลักการเพื่องานทัศนศิลป์
และงานออกแบบ 

CLO 1 อธิบายเกี่ยวกับร่างกาย
ของมนุษย์ และสัตว์ ระบบ
กระดูก กล้ามเนื้อ สัดส่วนและ
การเคลื่อนไหวในร่างกายมนุษย์  
 
CLO 2 ฝึกปฏิบัติการวาดเส้น
กายวิภาคโดยศึกษาโครงสร้าง
และการเคลื่อนไหวในมนุษย์และ
สัตว ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32022125  
  
จิตรกรรม  
 
3(1-4-4)  

 PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้
ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K1.10 ทฤษฎีส ี
K1.7 ศิลปะร่วมสมัย 
Sp1.6 การระบายสีน้ำ 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
K2.31 แนวคิด ทฤษฎี หลักการ กระบวนการสร้างผลงานจิตรกรรมสีน้ำ 
Sp2.32 มีทักษะการสร้างจิตรกรรมสีน้ำ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริมจริยธรรม
การออกแบบและสร้างสรรค์ 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปกรรม
ท้องถิ่นและสากล 
  

เรียนรู้หลักทฤษฎีสี ศิลปะ
ร่วมสมัย ฝึกปฏิบัติการเขียน
ภาพด้วยเทคนิคสีน้ำ การ
เขียนภาพหุ่นนิ่งทิวทัศน์และ
ภาพคนเหมือน 

CLO 1 อธิบายความรู้
ประวัติศาสตร์งานจิตรกรรมไทย
และสากล หลักการเขียนภาพ
จิตรกรรมและทฤษฎีสี 
 
CLO 2 เขียนภาพด้วยเทคนิคสี
น้ำ การเขียนหุ่นนิ่ง ทิวทัศน์และ
การวาดภาพคนเหมือน  

32022307 
 
ประติมากรรม  
 
3(1-4-4) 

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดย
ใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และส่ือเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K1.11 ประวัติศาสตร์ วัสดุ เทคนิค ในงานประติมากรรม 
Sp1.7 การปั้น หล่อ 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
K2.8 จำแนกรูปแบบและเทคนิค วิธีการแนวคิดประติมากรรมนูนต่ำ 
 นูนสูง 
Sp 2.8 การสร้างสรรค์งานประติมากรรม 
 
 
 
  

ศึกษาประวัติศาสตร์งาน
ประติมากรรมสากลและไทย 
หลักการ อุปกรณ์เครื่องมือ
การสร้างงานประติมากรรม 
ปฏิบัติงานประติมากรรม
จากแบบที่กำหนดให้รูปแบบ
งานประติมากรรม แกะร่อง
ลีก นูนต่ำ นูนสูง  การทำ
พิมพ์ทุบ พิมพ์ยาง และการ
หล่อผลงานด้วยปูน
ปลาสเตอร์ 

CLO 1 อธิบายความรู้
ประวัติศาสตร์งานประติมากรรม
ไทยและสากล หลักการปั้นงาน
ประติมากรรม 
CLO 2 สร้างงานประติมากรรม
จากแบบที่กำหนดให้ แกะร่องลึก 
นูนต่ำ นูนสูง การทำพิมพ์ และ
การหล่อ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32032218  
 
การออกแบบกราฟิก   
 
3(1-4-4)  

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ   
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้
 
 
  

K1.5 หลักการจัดองค์ประกอบศิลป ์
K1.10 ทฤษฎีส ี
K1.12 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
K1.13 หลักการออกแบบภาพประกอบ 
K1.14 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
K2.1 อธิบายเนื้อหา หลักการ แนวคิด ด้านการออกแบบกราฟิก 
K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์เพื่อการสร้างสรรค์
งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.18 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบกราฟิก 
Ge1.1 สืบค้น รวบรวม นำเสนอข้อมูล 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางการ
สร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp1.4 มีพื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 
Sp2.2 มีทักษะการวางแผนการออกแบบ 
Sp2.3 มีทักษะการออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงามด้านศิลปกรรม
ท้องถิ่นและสากล 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม
จริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
  

ศึกษาประวัติศาสตร์การ
ออกแบบ หลักการและ
แนวคิดด้านการออกแบบ
กราฟิก ประยุกต์ใช้แนวคิด 
ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ 
ปฏิบัติการออกแบบ 
ภาพประกอบ และการ
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ โดย
การประยุกต์ใช้โปรแกรม
สำเร็จรูป 

CLO 1 อธิบายความรูด้้าน
ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
หลักการ และแนวคิดในการ
ออกแบบได้ 
 
CLO 2 สร้างงานศิลปะโดย
เลือกใช้ทักษะด้านการออกแบบ 
และด้านสื่อเทคโนโลยีได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลงานจากการ
ประยุกต์ใช้แนวคิด ในการ
ออกแบบ เพื่อแสดงผลงาน
ออกแบบเฉพาะบุคคลได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32042111 
   
หัตถกรรมพื้นบ้าน 
 
3(1-4-4)  

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ     
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K1.6 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
K1.16 ภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
K1.25 งานหัตถกรรมพื้นบ้าน 
Ge1.1 สืบค้นรวบรวมนำเสนอข้อมูล 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่านเขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 
Sp1.9 มีพื้นฐานงานหัตกรรมพื้นบ้าน 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 

ศึกษาประวัติศาสตร์งาน
หัตถกรรมพื้นบ้านอีสาน 
เรียนรู้หลักการและ
ความสำคัญของงาน
หัตถกรรม วัสดุ อุปกรณ์ 
และกระบวนการ 

CLO 1 อธิบาย ประวัติศาสตร์
งานหัตถกรรมพื้นบ้านอีสาน 
หลักการและความสำคัญของงาน
หัตถกรรม 
 
CLO 2 เชื่อมโยงความสัมพันธ์
ระหว่างผลงานหัตถกรรมพื้นบ้าน
กับวัสดุ อุปกรณ์ และ
กระบวนการสรา้งสรรค์ได้ 
 
CLO 3 แสดงขั้นตอนหัตถกรรมพื้น
ถิ่นที่โดดเด่นของชุมชนท้องถิ่น 

32002107  
 
การสื่อสารภาษาไทย
และภาษาอังกฤษเพื่อ
งานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
 
3(2-2-5) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.3 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp3.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยภาษาอังกฤษ  

ศึกษารูปแบบของการ
สื่อสาร เสริมทักษะการฟัง 
การพูด และการเขียน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
เพื่อนำเสนอผลงานทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ด้วยสื่อดิจิทัล 

CLO 1 อธิบายแนวคิดและ
ทฤษฎีการสื่อสาร ความสำคัญ
ของการใช้ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร  
CLO 2 นำเสนอประเด็นหรือ
ปรากฏการณ์ทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบด้วยการพูดและการ
เขียนด้วยภาษาไทยและอังกฤษ  
CLO 3 เลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศที่เหมาะสมในการ
นำเสนอผลงานทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32002108 
 
แนวทางการเป็น
ผู้ประกอบการด้าน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
 PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้
 
  

K2.16 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎี หลักการ รูปแบบเพื่อออกแบบและ
สร้างสรรค์ร่วมกับชุมชน 
Ge 2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงานทศันศิลป์และการออกแบบ 
Sp 2.6 แนวทางการวางแผนปฏิบัติการเพื่อการคำนวนต้นทุนทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม
จริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปกรรม
ท้องถิ่นและสากล 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อกาสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp3.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทยเพื่อการนำเสนองาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
K4.1 ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงานวิชาการและวิชาชีพได้ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคมภูมปิัญญาและ
วัฒนธรรมและศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 

ศึกษาแนวคิดผู้ประกอบการ 
การบริหารต้นทุน การตลาด
และกลยุทธ์การตลาด หลัก
คุณธรรมและจริยธรรม
สำหรับผู้ประกอบการ 

CLO 1 อธิบายแนวคิดเพื่อ
ประยุกต์ใช้แนวคิดผู้ประกอบการ 
การบริหารต้นทุน การตลาดและ
กลยุทธก์ารตลาดได้ 
 
CLO 2 ยกตัวอย่าง
ผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบที่ประสบ
ความสำเร็จที่ยึดหลักคุณธรรม
และจริยธรรม 
 
CLO 3 สร้างแนวทางการทำงาน
อย่างเป็นระบบไม่ละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญา 
 
CLO 4 ปฏิบัติงานร่วมกับ
ผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
Ge4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มีปฏิสัมพันธ์ส่ือสารเพื่อทำงานร่วมกับ
ผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรคผลงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Sp 4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
K5.1 วิเคราะห์แนวทางการเป็นผู้ประกอบการ 
K5.2 จำแนกประเด็นการศึกษาด้านพื้นที่ชุมชน 
Ge5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C5.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีแนวทางเป็นเอกลักษณ์
เฉพาะตน 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
 32022703 
   
วาดเส้นเชิงพาณิชย์   
   
3(1-4-4) 
 
 
 
   

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้ 

K2.22 แนวคิด ทฤษฎีหลักการเพื่อสร้างผลงานวาดเส้นเชิงพาณิชย์ 
Ge 2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงานทศันศิลป์และการออกแบบ 
Sp2.7 การสร้างสรรค์งานวาดเส้น 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม
จริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปกรรม
ท้องถิ่นและสากล 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 3.2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้น 
การวิจัยทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
E 3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 
 
 
 
 
  

เรียนรู้แนวคิด ทฤษฎี
หลักการเพื่อสร้างผลงาน
วาดเส้นเชิงพาณิชย์โดย
ปฏิบัติการวาดเส้นคน
เหมือน ภาพล้อเลียนและ
วาดภาพในยุคดิจิทัล 

CLO 1 อธิบายแนวคิดทฤษฎ ี
หลักการการวาดภาพเชิงพาณิชย์
ได้ 
 
CLO 2 วาดเส้นเชิงพาณิชย์วาด
ภาพคนเหมือนภาพล้อเลียนวาด
ภาพในยุคดิจิทัลได้ 
 
CLO 3 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี 
ในการสืบค้นข้อมูลและนำเสนอ
ผลงานได ้
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32022704  
  
ประติมากรรมเพื่องาน
พาณิชย์  
   
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K2.5 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎี หลักการ เพื่อการคำนวนต้นทุนทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางการ
สร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงานทศันศิลป์และการออกแบบ 
Sp2.6 การวางแผน ปฏิบัติการเพื่อการคำนวนต้นทุนทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบ(ผู้ประกอบการ) 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทยเพื่อการนำเสนองาน
ทัศนศิลป์ และการออกแบบ 
  

ศึกษารูปแบบงาน
ประติมากรรมพาณิชย์ 
ปฏิบัติสร้างงาน
ประติมากรรมเพื่อการ
ตกแต่ง และของที่ระลึก 

CLO 1 อธิบายรูปแบบ
ประติมากรรมเชิงพาณิชย์ เพื่อ
การตกแต่ง และของที่ระลึกได้ 
 
CLO 2 นำเสนอแนวคิดในการ
ออกแบบเพื่อประยุกต์ใช้ตกแต่ง 
และของที่ระลึกได้ 
 
CLO 3 สร้างงานประติมากรรม
เพื่อการตกแต่ง และของที่ระลึกได ้
  

32032404  
 
ศิลปะภาพถ่ายและสื่อ
มัลติมีเดียเบื้องต้น  
 
3(1-4-4) 

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ   
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 

K1.12 ประวัติศาสตร์การออกแบบ 
K1.18 หลักการถ่ายภาพ เทคนิค 
K1.19 ประเภทสื่อมัลติมีเดีย 
K1.21 เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างผลงาน 
K2.27 จำแนกประเภท แนวคิด หลักการในการถ่ายภาพและส่ือ
มัลติมีเดีย 
K2.28 ประยุกต์ใช้แนวคิดหลักการในการถ่ายภาพและสื่อมัลติมีเดีย 
Ge1.1 สืบค้น รวบรวม นำเสนอข้อมูล 
S1.4 ปฏิบัติการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 
S1.8 ปฏิบัติการถ่ายภาพและสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น 
Sp2.4 มีทักษะการจัดองค์ประกอบศิลป์ 

ศึกษาหลักการการถ่ายภาพ
ศิลปะและสื่อมัลติมีเดีย 
รูปแบบ กระบวนการ 
เทคนิค ประเภทของ
ภาพถ่ายและสื่อมัลติมีเดีย
เบื้องต้น โดยการประยุกต์ใช้
โปรแกรมสำเร็จรูป 

CLO1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษา
หลักการถ่ายภาพศิลปะและส่ือ
มัลติมีเดียเบื้องต้นได ้
 
CLO2 ปฏิบัติงานด้านภาพถ่าย
และส่ือมัลติมีเดีย การตกแต่ง
ผลงานเพื่อแสดงผลด้วย
โปรแกรมได้  
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้ 

Sp2.31 ประยุกต์ใช้เทคนิคศิลปะภาพถ่ายและส่ือมัลติมีเดียเบื้องต้น 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม
จริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล  

32042112  
 
หัตกรรมเชิงพาณิชย์  
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ   
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K2.3 ประยุกต์ใช้แนวคดิทฤษฎีองคป์ระกอบศลิป์เพื่อการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม 
K2.28 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎี หลักการกระบวนการ เพื่อการ
สร้างสรรค์งานหัตถกรรมเชิงพาณิชย์ 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อกาสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp2.5 การออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้วยกระบวนการวิจัย 
Sp2.9 การออกแบบงานหัตถกรรม 
Sp2.31 มีทักษะการออกแบบและสร้างสรรค์งานหัตถกรรมเชิงพาณิชย์ 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทยเพื่อการนำเสนองาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 

เรียนรู้หลักการ ทฤษฎีการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์
หัตถกรรมพื้นบ้าน 
ปฏิบัติงานออกแบบลวดลาย
สิ่งทอและเครื่องปั้นดินเผา
เพื่องานเชิงพาณิชย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

CLO 1 อธิบาย หลักการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตกรรม
พื้นบ้าน และการแนวคิดการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม
พื้นบ้านเชิงพาณิชย์ได้ 
 
CLO 2 นำเสนอแนวคิดในการ
แก้ปัญหางานหัตถกรรมพื้นบ้าน
เพื่อประยุกต์ใช้ศิลปะ มรดกทาง
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่องาน
เชิงพานิชย์ได้ 
 
CLO 3 แสดงผลผลิตการ
ออกแบบและพัฒนางาน
หัตถกรรมเชิงพาณิชย์ที่สัมพันธ์
กับบริบททางสังคมภูมิปัญญา
และวัฒนธรรมได้  
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม
จริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
E3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้าน
ศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ  

32003904  
  
การสัมมนาทาง
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
3(1-4-4) 
 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้
ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
  PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้
 

K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์เพื่อการสร้างสรรค์
งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.30 จำแนกรูปแบบและเทคนิค วิธีการจัดสัมมนาทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.3 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K5.2 จำแนกประเด็นการศึกษาด้านพื้นที่ชุมชน 
Ge 2.2 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงานทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp2.32 การออกแบบการจัดสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 

ศึกษาความหมาย 
วัตถุประสงค์ รูปแบบและ
ขั้นตอนการจัดสัมมนาการ
อภิปรายวิเคราะห์ และ
สัมมนาประเด็นปัญหาทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษา
หลักการ กระบวนการ รูปแบบ
ของการจัดการสัมมนาได้ 
 
CLO 2 แสดงผลงานการวาง
แผนการดำเนินงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบเป็น
รายกลุ่ม หรือรายบุคคลตาม
หัวข้อได้ 
 
CLO 3 ปฏิบัติการสร้างผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
Sp3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมส่งเสริม
จริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
E3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทาง 
ด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 

32013105 
 
สุนทรียศาสตร์และ 
ศิลปวิจารณ์ 
 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

K1.1 สุนทรียศาสตร ์
K1.2 ปรัชญาศิลปะ 
K1.7 ศิลปะร่วมสมัย  
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge1.1 สืบค้น รวบรวม นำเสนอข้อมูล 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 
Ge 3.2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้น 
C 1.1 ยอมรับ จดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
E 3.3 ใช้สื่อและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
 

ศึกษาความหมายของ
สุนทรียศาสตร์ การรับรู้
คุณค่าความงามในงานศิลปะ
และการออกแบบ ทฤษฎี
และหลักการวิจารณ์งาน
ศิลปะ การแสดงออกของ
ความคิดในรูปแบบของการ
พูด บรรยายอธิบายหรือ
เขียนเพื่อให ้รับรู้หรือเข้าใจ
ในงานศิลปะนั้น ๆ 

CLO 1 อธิบายความหมาย 
คุณค่าความงามในศิลปะ ทฤษฎี
และหลักการวิจารณ์ได้ 
 
CLO 2 นำเสนอการแสดงออก
ของความคิด ในรูปแบบการพูด 
บรรยายหรือการเขียนได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32003102  
  
การจัดการทรัพย์สิน
ทางปัญญาด้าน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO  1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้ 

K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.3 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 3.2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้น การวิจัยทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ  
Sp 3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 3.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
E 3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E 3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.4 กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 
Ge 4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์ มีปฏิสัมพันธ์ในส่ือสารเพื่อทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
Sp 4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์  

ศึกษาแนวคิดและหลักการ
ของทรัพย์สินทางปัญญา 
ประเภทของทรัพย์สินทาง
ปัญญา กฎหมายที่เกี่ยวข้อง
กับทรัพย์สินทางปัญญา 

CLO 1 อธิบายแนวคิดและ
หลักการของทรัพย์สินทางปัญญา 
ประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา 
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับทรัพย์สิน
ทางปัญญาได ้
 
CLO 2 จำแนกประเภทของ
ทรัพย์สินทางปัญญาด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบได้  
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีจรรยาบรรณ 

32003801 
 
เตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทัศนศิลป์และ
การออกแบบ  
  
1(90) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
  PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

 

Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อกาสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วม 
กับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ
สามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp 3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรคผลงานด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
E 3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E3.3 ใช้สื่อและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีจรรยาบรรณ 
C5.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีแนวทางเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 

นักศึกษาเตรียมฝึก
ปฏิบัติงานด้วยการสื่อสาร
ด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ เรียนรู้ด้าน
การทำงานร่วมกับผู้อื่น   
โดยมีความรับผิดชอบ 
ระเบียบวินัย ปฏิบตัิตามข้อ
ปฏิบัติขององค์กร เป็นผู้ที่มี
คุณธรรมและจริยธรรม   
โดยมีระยะเวลาในการ
ปฏิบัติงานไม่ต่ำกว่า 90 ชม. 
หรือภายใน 1 ภาค
การศึกษา 

CLO 1 แสดงกระบวนการ
ปฏิบัติงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบจากการเตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพโดย
ผู้เชี่ยวชาญ 
 
CLO 2 เรียนรู้ด้านการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
 
CLO 3 แสดงออกถึงทักษะที่
จำเป็นของการเป็นผู้ที่มี
ปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อเป็นผู้นำ
และผู้ตาม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32004801 
 
ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทัศนศิลป์และ
การออกแบบ  
  
5(450) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู ้ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดย
ใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และส่ือเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
  PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้ 

Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือกาสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มีปฏิสัมพันธ์ส่ือสารเพื่อทำงานร่วม 
กับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp 3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรคผลงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
E 3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E3.3 ใช้สื่อและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้าง สรรค์และนักออกแบบที่มีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีจรรยาบรรณ 
C5.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีแนวทางเป็นเอกลักษณ์
เฉพาะตน 

นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ที่นักศึกษามีความถนัดและ
สนใจเป็นพิเศษ เพื่อเพิ่มพูน
ประสบการณ์วิชาชีพให้มี
ประสิทธิภาพ สามารถนำผล
จากการฝึกปฏิบัติงานไปใช้
ประกอบอาชีพได้ นักศึกษา
ได้บูรณาการความรู้จาก
การศึกษาตลอดหลักสูตรกับ
การปฏิบัติงานจริง มีการ
จัดทำโครงการ นำเสนอ
โครงการ และรายงานผล
การปฏิบัติงานตาม
คำแนะนำของอาจารย์นิเทศ
และผู้ประกอบการ เพื่อให้
นักศึกษาเกิดทักษะองค์
ความรู้ในวิชาชีพ ตลอดจน
เป็นผู้ที่มีคุณธรรมและ
จริยธรรมในวิชาชีพด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เมื่อสำเร็จการศึกษา โดยมี
ระยะเวลาในการปฏิบัติงาน
ไม่ ต่ำกว่า 1 ภาคการศึกษา 

CLO 1 แสดงกระบวนการ
ปฏิบัติงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบจากการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพโดย
ผู้เชี่ยวชาญ 
 
CLO 2 นำเสนอผลผลิตจาก
ผลงานสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์
และการออกแบบส่วนบุคคล 
 
CLO 3 อธิบายทักษะที่จำเป็น
ของการเป็นผู้ประกอบการทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32004802 
 
สหกิจศึกษาทัศนศิลป์
และการออกแบบ  
  
6(540) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
  PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

 

Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มีปฏิสัมพันธ์ส่ือสารเพื่อทำงานร่วม 
กับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp 3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรคผลงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
E 3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E3.3 ใช้สื่อและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้าง สรรค์และนักออกแบบที่มีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีจรรยาบรรณ 
C5.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีแนวทางเป็นเอกลักษณ์
เฉพาะตน 

นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ที่นักศึกษามีความถนัดและ
สนใจเป็นพิเศษ เพื่อเพิ่มพูน
ประสบการณ์วิชาชีพให้มี
ประสิทธิภาพ ตลอดจน
สามารถนาผลจากการ     
ฝึกปฏิบัติงานไปใช้ประกอบ
อาชีพได้ นักศึกษาได้บูรณา
การความรู้จากการศึกษา
ตลอดหลักสูตรกับการ
ปฏิบัติงานจริง มีการจัดทำ
โครงการ นำเสนอโครงการ 
และ รายงานผลการ
ปฏิบัติงานตามคำแนะนำ
ของอาจารย์นิเทศและ
ผู้ประกอบการ เพ่ือให้
นักศึกษาเกิดทักษะองค์
ความรู้ในวิชาชีพ ตลอดจน
เป็นผู้ที่มีคุณธรรมและ 
จริยธรรมในวิชาชีพเมื่อ
สำเร็จการศึกษา โดยมี
ระยะเวลาในการปฏิบัติงาน
ไม่ ต่ำกว่า 1 ภาคการศึกษา 

CLO 1 แสดงกระบวนการ
ปฏิบัติงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบจากการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพโดย
ผู้เชี่ยวชาญ 
 
CLO 2 นำเสนอผลผลิตจาก
ผลงานสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์
และการออกแบบส่วนบุคคล 
 
CLO 3 อธิบายทักษะที่จำเป็น
ของการเป็นผู้ประกอบการทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32003904  
 
การวิจัยสร้างสรรค์
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
4(2-4-6) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้
ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
  PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้

 

K2.4 ขั้นตอนและกระบวนการวิจัยทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.3 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภมูิปัญญาและ
วัฒนธรรม และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.1 ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงานวิชาการและวิชาชีพได้ 
K5.2 จำแนกประเด็นการศึกษาด้านพื้นที่ชุมชน 
Sp 2.1 การวางแผนการสร้างสรรค์ 
Sp 2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.5 ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้วยกระบวนการวิจัย 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 3.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Sp4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางการ
สร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 2.2 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 

ศึกษาวิธีวิจัยสร้างสรรค์และ 
การออกแบบ สามารถ
ประยุกต์ใช้ แนวคิด ทฤษฎี 
ทางศิลปะและงานออกแบบ 
โดยมีความสำคัญ แรง
บันดาลใจในการสร้างงาน
ศิลปะการปฏิบัติตามแนวคิด
ของโครงการเพื่อสร้าง
ผลงานศิลปะและการ
ออกแบบ 

CLO 1 สืบค้น ทบทวน
วรรณกรรมและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง ทางด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
 
CLO 2 แสดงถึงหลักการ 
กระบวนการวิจัยทางด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
 
CLO 3 ปฏิบัติการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
 
CLO 4 นำเสนอผลงานโครงการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์ มีปฏิสัมพันธ์ในส่ือสารเพื่อทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
E 3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีจรรยาบรรณ 

32004905  
 
ศิลปนิพนธ์ 
 
7(2-10-9) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 

K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.3 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.1 ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงานวิชาการและวิชาชีพได้ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภมูิปัญญาและ
วัฒนธรรม และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.4 กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 
K5.1 วิเคราะห์แนวทางการเป็นผู้ประกอบการ 
K5.2 จำแนกประเด็นการศึกษาด้านพื้นที่ชุมชน 

ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะ
และงานออกแบบจากแรง
บันดาลใจ หรือประเด็น
ปัญหาของท้องถิ่นชุมชน 
โดยมีแนวคิด ทฤษฎี การ
สร้างงาน ตามแนวคิด
โครงการสร้างงานศิลปะส่วน
บุคคลหรือชุมชน 

CLO 1 อธิบายแนวคิด แรง
บันดาลใจในการสร้างงานศิลปะ
และงานออกแบบได้ 
 
CLO 2 แสดงกระบวนการศึกษา 
และผลการวิจัยสำหรับการสร้าง
งานทัศนศิลป์และการออกแบบ
ส่วนบุคคลหรือชุมชนได้ 
 
CLO 3 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
  PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้ 

Sp 3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 3.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp 3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทยเพื่อการนำเสนองาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 3.6 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอ
งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 3.2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสืบค้น การวิจัยทาง
ทัศนศิลป์และการออกแบบ  
Ge 4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์ มีปฏิสัมพันธ์ในส่ือสารเพื่อทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
E 3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E 3.3 ใช้สื่อและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์  
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีจรรยาบรรณ 
C5.1 เปน็นักสร้างสรรค์และนักออกแบบทีม่ีแนวทางเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน  

32034103  
 
นิทรรศการศิลปะและ
การออกแบบ 
 
4(1-6-5) 

⬜  PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 
⬜ PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ    
โดยใช้ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
  PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได ้ 

K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.3 ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มีปฏิสัมพันธ์ส่ือสารเพื่อทำงานร่วมกับ
ผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Ge 5.1 มีปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp3.1 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานสร้างสรรค์ 
Sp4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp5.1 ปฏิบัติงานและแก้ปัญหางานในสถานการณ์จริง 
E3.1 เป็นผู้นำและผู้ตาม 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E 3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา 

ประยุกต์ใช้แนวคิด รูปแบบ 
การจัดการวางแผน การจัด
แสดงผลงานสร้างสรรค์และ
งานออกแบบ การออกแบบ
บูธแสดงผลิตภัณฑ์ชุมชน 
องค์กรณ์ การออกแบบ      
อีเว้นท์ การจัดแสดงสินค้า
ภายในอาคาร กลางแจ้ง   
เพื่อการประชาสัมพันธ์และ
เผยแพร่ภาพลักษณ์สู่
สาธารณะ 

CLO 1 อธิบายแนวคิด รูปแบบ 
การออกแบบการจัดแสดงผลงาน
ศิลปะและงานออกแบบสู่
สาธารณะชนได้ 
 
CLO 2 จัดเตรียมและนำเสนอ
รูปแบบการจัดนิทรรศการเพื่อ
เผยแพร่งานทัศนศิลป์ งาน
ออกแบบ และผลิตภัณฑ์สำหรับ
ชุมชนได้ 
 
CLO 3 จัดแสดงนิทรรศการเพื่อ
เผยแพรผ่ลงานด้านทัศนศิลป์ 
งานออกแบบ และผลิตภัณฑ์
สำหรับชุมชนได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO  จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E5.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มีความสามารถสื่อสารทางด้าน
ภาษาไทยภาษาอังกฤษ 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีจรรยาบรรณ 
C5.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีแนวทางเป็นเอกลักษณ์
เฉพาะตน 
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วิชาเอกเลือก (ชุดวิชา) 

รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32023115 
 
จิตรกรรมสีน้ำมัน  
  
3(1-4-4) 
 
 
 
  

⬜  PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อ
การศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา      
ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ          
ในสถานการณ์จริงได ้ 

K2.6 แนวคิด ทฤษฎีหลักการเพื่อสร้างผลงาน
จิตรกรรมสีน้ำมัน 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Sp 2.11 สร้างผลงานจิตรกรรมสีน้ำมัน 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ  

เรียนรู้แนวคิดทฤษฎีหลักการ
การเขียนภาพ ปฏิบัติการเขียน
ภาพ หุ่นนิ่งภาพทิวทัศน์และ
ภาพคนเหมือนในรูปแบบเหมือน
จริงด้วยเทคนิคสีน้ำมัน 

CLO 1 อธิบายรูปแบบ เทคนิค วิธีการ 
การเขียนภาพด้วยเทคนิคสีน้ำมันได้ 
 
CLO 2 แสดงกระบวนการเขียนภาพ     
สีน้ำมันนำเสนอผลงานการวาดภาพ   
หุ่นนิ่ง ภาพทิวทัศน์ ภาพคนเหมือน     
ในรูปแบบเหมือนจริงได้ 
 
CLO 3 เลือกใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูลได้ 

32023116  
   
จิตรกรรมสีอะคริลิค  
 
3(1-4-4) 

⬜  PLO 1  ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการศึกษา
สุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2  สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜  PLO  4  ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา     
ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO  5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ          
ในสถานการณ์จริงได ้

K2.7 แนวคิด ทฤษฎีหลักการเพื่อสร้างผลงาน
จิตรกรรมสีอะคริลิค 
Ge 2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็น
แนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 2.12 สร้างผลงานจิตกรรมสีอะคริลิค 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 

เรียนรู้แนวคิดทฤษฎีหลักการ
การเขียนภาพ ปฏิบัติการเขียน
ภาพ หุ่นนิ่งภาพทิวทัศน์และ
ภาพคนเหมือนด้วยเทคนิค      
สีอะคริลิค 

CLO 1 อธิบายรูปแบบ เทคนิค วิธีการ 
การเขียนภาพด้วยเทคนิคสีอะคริลิคได้ 
 
CLO 2 แสดงกระบวนการเขียนภาพสี
อะคริลิค นำเสนอผลงานการวาดภาพ 
หุ่นนิ่ง ภาพทิวทัศน์ ภาพคนเหมือนได้ 
 
CLO 3 เลือกใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูลได้ 



59 
 

 
 

รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32023117   
  
จิตรกรรมสร้างสรรค์  
 
3(1-4-4) 

⬜  PLO 1  ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อ
การศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
 PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO  4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา      
ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜  PLO  5  ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ        
ในสถานการณ์จริงได ้

K2.11 ประยุกต์ใช้แนวคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปะ
เพื่อสร้างงานศิลปะร่วมสมัย 
Sp 2.1 การวางแผนการสร้างสรรค์ 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสาระสนเทศเพื่อการ
สร้างสรรค์งานทัศนศลิป์และการออกแบบ 
k4.1 ความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์ผลงานวิชาการ
และวิชาชีพได ้
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิ
ปัญญาและวัฒนธรรมและศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง 
Sp 4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้าง 
สรรค์ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรม 
การออกแบบและสร้างสรรค์ 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มี 
เอกลักษณ์เฉพาะตน  

บูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืน
เพื่อสร้างสรรค์ผลงาน         
ใช้ความรู้ในทางศิลปะที่
สัมพันธ์กับบริบททางสังคม  
ภูมิปัญญาวัฒนธรรมสามารถ
สร้างแนวทางการสร้างสรรค์
ผลงานด้านจิตรกรรมที่สะท้อน
แนวคิด รูปแบบทางศิลปะ 
ยอมรับและเห็นความสำคัญใน
จริยธรรมการสร้างสรรค์     
เป็นนักสร้างสรรค์ที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะตน 

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิด
ในการสร้างสรรค์ผลงานจิตกรรมได้ 
 
 CLO 2 แสดงกระบวนการการ
สร้างสรรค์และนำเสอผลงานจิตรกรรม
สร้างสรรค์ได้ 
 
CLO 3 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาและ
สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมได้ถูกต้อง
ตามหลักวิชา โดยยึดหลักการเคารพ
ทรัพย์สินทางปัญญา  

32023302  
   
ประติมากรรม 2 มิติ 
   
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการศึกษา
สุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับสากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.8 จำแนกรูปแบบ และเทคนิค วิธีการ แนวคิด
ประติมากรรมนูนต่ำ นูนสูง 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Sp 2.13 การสร้างสรรค์ประติมากรรม 2 มิติ  

ปฏิบัติการสร้างงาน 
ประติมากรรม หลักการ เทคนิค
การปั้นโดยใช้วัสดุดินน้ำมันดิน
เหนียว จากหัวข้อที่กำหนดให้
ตามรูปแบบงานประติมากรรม 
นูนต่ำ นูนสูง การทำพิมพ์ทุบ 
พิมพ์ยาง และการหล่อผลงาน
ด้วยวัสดุปูนซีเมนต์  

CLO 1 รวบรวมประเมินข้อมูลสร้าง
ผลงานประติมากรรมนูนต่ำนูนสูง 
 
CLO 2 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาคุณค่า
วัสดุผลงานประติมากรรม 
 
CLO 3 ปฏิบัติงานประติมากรรม 2 มิติ
จากหัวข้อที่กำหนดให้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32023303   
 
ประติมากรรม 3 มิติ 
   
3(1-4-4)  

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.25 จำแนกรูปแบบ และเทคนิค วิธกีาร แนวคิด
ประติมากรรมลอยตัว 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Sp2.30 การสร้างผลงานประติมากรรม 3 มิติ 
 
 
 
 
  

ปฏิบัติการสร้างงาน
ประติมากรรม หลักการ 
เทคนิคการปั้นโดยใช้วัสดุดิน
น้ำมันดินเหนียวจากหัวข้อที่
กำหนดแนวความคิด ตาม
รูปแบบงานประติมากรรม
ลอยตัว การทำพิมพ์ทุบ พิมพ์
ยางและการหล่อผลงานด้วย
วัสดุปูนปลาสเตอร์ ปูนซีเมนต์ 
เรซิ่น วัสดุอ่ืน ๆ ที่มีความ
แข็งแรงและมีคุณค่า 

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิด
ข้อมูลสร้างผลงานประติมากรรม3มิตไิด้ 
 
CLO 2 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาคุณค่า
วัสดุผลงานประติมากรรม   
 
CLO 3 ปฏิบัติสร้างงานประติมากรรม   
3 มิตจิากหัวข้อที่กำหนดใหไ้ด้  

32023304   
 
ประติมากรรม
สร้างสรรค์  
   
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.9 ประยุกต์ใช้รูปแบบ และเทคนิค วิธีการ 
แนวคิด เพื่อสร้างประติมากรรม 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge 3.2 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สืบค้น การวิจัยทางทัศนศิลป์และการออกแบบ  
Sp 2.14 การสร้างผลงานประติมากรรมตาม
แนวความคิด 
Sp 3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์และการออกแบบ  

ปฏิบัติการงานประติมากรรม
สร้างแบบจำลองจากหัวข้อที่
กำหนดแนวความคิด หลักการ 
เทคนิคการปั้นการหล่อ 
ประกอบไม้ เชื่อมเหล็ก      
การขยายผลงานประติมากรรม
ด้วยวัสดุในการสร้างงานเพื่อให้
เกิดคุณค่าและความงาม 

CLO 1 สืบค้น รวบรวมประเมินข้อมูล
สร้างผลงานประติมากรรมได้ 
 
CLO 2 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาคุณค่า
ความงามรูปทรง วัสดุ แนวความคิดการ
สร้างผลงานประติมากรรม  
  
CLO 3 นำเสนอผลงานประติมากรรม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32023601  
   
ศิลปะสื่อผสม  
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบเพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.10 ประยุกต์ใช้สื่อ วัสดุเทคโนโลยี เทคนิคใน
งานศิลปะสื่อผสม 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางกาสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge 2.2 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีในการนำเสนอ
ผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 3.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
สร้างสรรค์ 
E 3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 

บูรณาการความรู้เรื่อง
คุณสมบัติของวัสดุจาก
ธรรมชาติ วัสดุสังเคราะห์ และ
ผลผลิตทางวิทยาศาสตร์ 
ปฏิบัติการสร้างงานสื่อผสม
ตามหัวข้อให้เกิดความงามและ
มีสุนทรียภาพ  

CLO 1 อธิบายความหมายและ
ความสำคัญของ หลักการ แนวคิด ทฤษฎี
ในการสร้างสรรค์งานสื่อผสมได้ 
 
CLO 2   ใช้ทักษะทางศิลปกรรมเพื่อ
ศึกษาคุณค่าของวัสดุและเทคนิค ในงาน
ศิลปะสื่อผสมได้ 
 
CLO 3 ปฏิบัติการงานสื่อผสมตามหัวข้อ
ที่กำหนด 
 

 
  

32023602  
   
ศิลปะร่วมสมัย  
 
3(1-4-4) 
 
 
 
 
 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 

K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.11 ประยุกต์ใช้แนวคิดในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะเพื่อสร้างงานศิลปะร่วมสมัย 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะ 
ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคมภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมและศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 

 ศึกษาความหมาย รูปแบบ 
วิธีการกำหนดแนวความคิด
ของศิลปะร่วมสมัย ปฏิบัติการ
สร้างงานในประเด็นทางสังคม 
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาพื้น
ถิ่นให้มีเอกภาพของรูปทรง
และเนื้อหาทางศิลปะ 
   

CLO 1 อธิบายความหมายและรูปแบบ
ของงานศิลปกรรมร่วมสมัยได้ 
 
CLO 2 ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะร่วม
สมัย ให้สมบูรณ์ตามหลักการทฤษฎีทาง
ศิลปะได้ 
 
CLO 3 นำเสนองานร่วมสมัยจาก
ประเด็นด้านสังคมวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาพ้ืนบ้านตามหลักการสร้างสรรค์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
 
 
 
 
 
  

⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางกาสร้างผลงานทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Sp2.1 มีทักษะการวางแผนการสร้างสรรค์ 
Sp 3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp 4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E 3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
C4.1 เป็นนักสร้าง สรรค์และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32023604  
   
สื่อสมัยใหม่ในงาน
ศิลปะ    
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.10 ประยุกต์ใช้สื่อ วัสดุเทคโนโลยี เทคนิคใน
งานศิลปะสื่อผสม 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Ge 2.2 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยีในการนำเสนอ
ผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Sp 2.4 มีทักษะการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
Sp 3.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
สร้างสรรค์ 
Sp 3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E 3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
 
 
  

บูรณาการความรู้เรื่องสื่อ
สมัยใหม่ ประกอบด้วย แสง สี 
เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
ปฏิบัติการสร้างงานสื่อผสม
และงานศิลปะจัดวางให้มีความ
งามสอดคล้องกับแนวความคิด 

CLO 1 อธิบายลักษณะ คุณค่า รูปแบบ
ของสื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ ตลอดจน
หลักการและแนวคิดของการสร้างสรรค์
งานศิลปะสมัยใหม่ได้ 
 
CLO 2 ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะร่วม
สมัย จากส่ือสมัยใหม่ให้มีคุณค่าทาง
ศิลปะได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลงานศิลปะสื่อสมัยใหม่ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32003908  
   
ศิลปะกับชุมชน  
  
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.1 ความสามารถในการค้นคว้า  
K2.2 สามารถ รวบรวม และประเมินข้อมูล     
จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย  
K3.1 สามารถนำเนื้อหา หลักการ ทฤษฎี        
ด้านศิลปะ เพื่อสร้างแนวความคิดใหม่ 
K4.1 สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนว
ทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
K4.2 บูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อ
สร้างสรรค์ผลงานวิชาการและวิชาชีพได้ 
Ge 2.1 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างผลงานศิลปกรรม 
Sp S1.1 รู้หลักการปฏิบัติและเข้าใจในงานด้าน
ศิลปกรรม  
Sp 2.1 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างผลงานศิลปกรรม 
Sp 2.2 สามารถเลือกใช้วิธีการสื่อสารทาง
ศิลปกรรมในการนำเสนอผลงาน 
Sp 3.1 ดำเนินการออกแบบและสร้างสรรค์ให้
สมบูรณ์ตามหลักการทฤษฎีทางศิลปกรรม 
Sp 4.1 ปฏิบัติงานศิลปกรรมอย่างต่อเนื่องตามขั้นตอน 
E 3.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์ 
 E4.1 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญา  

ศึกษาหาบริบทชุมชน  
การวิเคราะห์ความต้องการ
ทางด้านศิลปะและ 
การออกแบบในชุมชน 
การสร้างงานศิลปะและการ
ออกแบบในชุมชนโดย
กระบวนการมีส่วนร่วม   

CLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางศิลปะเพื่อ
ทำภาพร่างการสร้างงานศิลปะและการ
ออกแบบโดยชุมชนมีส่วนร่วม 
 
CLO 2 สร้างงานศิลปะและการออกแบบ
ร่วมกับชุมชนได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลงานศิลปะร่วมกับชุมชน  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033210   
  
ศิลปะดิจิทัล  
  
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ        เพื่อ
การศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.17 จำแนกรูปแบบภาพประกอบ อินโฟกราฟิก 
คาแรคเตอร์ 
K2.18 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการ
ออกแบบกราฟิก 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 ลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
Sp2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.3 ออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 
Sp2.22 ออกแบบภาพประกอบ อินโฟกราฟิก 
คาแรคเตอร์ 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
E3.1 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 

ศึกษาแนวคิด และหลักการ
ออกแบบ รูปแบบ ประเภท 
ภาพประกอบและศิลปะดิจิทัล 
อินโฟกราฟิก มาสคอต 
คาแรคเตอร์ดีไซน์ 2มิติ 3มิติ 
และปฏิบัติการออกแบบด้วย
โปรแกรมสำเร็จรูป 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการ
แนวคิด ทฤษฎี รูปแบบและประเภทของ
การออกแบบภาพประกอบและศิลปะ
ดิจิทัล 
 
CLO 2 ดำเนินการสร้างผลงานออกแบบ
ตามหลักการทฤษฎีการออกแบบ
ภาพประกอบและศิลปะดิจิทัล 
คาแรคเตอร์ดีไซน์ 
 
CLO 3 เลือกใช้วิธีการนำเสนอผลงาน
การออกแบบด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033408   
  
ภาพถ่ายเพื่องาน
โฆษณา  
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.18 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการ
ออกแบบกราฟิก 
K2.19 จำแนกประเภท แนวคิด หลักการ ในการ
สร้างสรรค์ภาพถ่ายเพื่อการโฆษณา 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.1 ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
วิชาการและวิชาชีพได้ออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Sp2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.3 ออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 
Sp2.23 สร้างสรรค์ภาพถ่ายสำหรับงานโฆษณา 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน 
Sp4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 

ศึกษารูปแบบและหลักการ
โฆษณา ด้วยกระบวนการ 
เทคนิค ของภาพถ่ายเชิง
พานิชย์ เพื่อปฏิบัติการ
ถ่ายภาพประเภท ภาพบุคคล 
ภาพสินค้า ภาพสัตว์ ภาพ
บรรยากาศสิ่งแวดล้อม และ
การตกแต่งภาพด้วยโปรแกรม
สำเร็จรูปสำหรับงานโฆษณา 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการ
แนวคิด ทฤษฎี รูปแบบและประเภทของ
การถ่ายภาพบุคคล ภาพสินค้า สัตว์ 
สิ่งแวดล้อมได้ 
 
CLO 2 ปฏิบัติการถ่ายภาพภาพบุคคล 
ภาพสินค้า สัตว์ สิ่งแวดล้อม ตาม
หลักการได้ 
 
CLO 3 ประยุกต์การผลิตผลงาน        
โดยเลือกใช้วิธีการนำเสนอผลงาน
ถ่ายภาพ และตกแต่งภาพถ่ายเพื่องาน
โฆษณาด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มี
จรรยาบรรณ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033211 
  
การออกแบบเรขศิลป์
สร้างสรรค์  
  
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.1 อธิบายเนื้อหา หลักการ แนวคิด ด้านการ
ออกแบบกราฟิก 
K2.2 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K2.4 ขั้นตอนและกระบวนการวิจัยทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K2.18 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการ
ออกแบบกราฟิก 
K2.20 ประยุกต์ใช้แนวคิด หลักการ ในการ
ออกแบบเรขศิลป์ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
K4.1 ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
วิชาการและวิชาชีพได้ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Ge4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์ มีปฏิสัมพันธ์ใน
สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่น 
Sp2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.3 ออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 
Sp2.10 ปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์ศิลปะ
กับชุมชน โดยชุมชนมีส่วนร่วม 
Sp2.24 ออกแบบเรขศิลป ์

ศึกษาประเภทของเรขศิลป์ 
แนวคิดการออกแบบ รูปแบบ
ลวดลาย สืบค้นและรวบรวม
ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลและ
ปฏิบัติการออกแบบตราสินค้า
และเรขศิลป์สร้างสรรค์     
การเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ 
การส่งเสริมภาพลักษณ์ของ
สินค้า งานบริการ หรือชุมชน 
โดยมีเอกลักษณ์เฉพาะตนของ
องค์กร หรือชุมชน ด้วย
โปรแกรมสำเร็จรูป 

CLO 1 ดำเนินการสร้างผลงานศิลปะโดย
ใช้ทักษะด้านการออกแบบตามหลักการ 
แนวคิด และประเภทของการออกแบบ
เรขศิลป์ได ้
 
CLO 2 จำแนกขั้นตอนกระบวนการ   
และเสนอแนวทางการนำเสนอผลงาน
ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้ 
 
CLO 3 ประยุกต์ใช้ศิลปะและเทคโนโลยี
ในการสร้างผลงานด้านการออกแบบที่มี
ลักษณะเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตนได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
ออกแบบ 
Sp3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
S4.1 ร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
E3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033212 
   
การออกแบบเรขศิลป์
บนบรรจุภัณฑ์ 
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.4 ขั้นตอนและกระบวนการวิจัยทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K2.20 ประยุกต์ใช้แนวคิด หลักการ ในการ
ออกแบบเรขนศิลป์  
K2.21 จำแนกรูปแบบ ประเภท เรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ ์
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททาง
สังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม และศาสตร์อื่นที่
เกี่ยวข้อง 
K4.3 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททาง
สังคม ภูมิปัญญาและวัฒนธรรม และศาสตร์อื่นที่
เกี่ยวข้อง 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Ge4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์ มีปฏิสัมพันธ์ใน
สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่น 
Sp2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.3 ออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 
Sp2.10 ปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์ศิลปะ
กับชุมชน โดยชุมชนมีส่วนร่วม 

ปฏิบัติการออกแบบลวดลาย
เรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์ หรือ
บรรจุภัณฑ์สิ่งแวดล้อม       
โดยจำแนกประเภทสินค้าและ
บริการ ประเภท รูปแบบสื่อ
สิ่งพิมพ์และออนไลน์ และ
ออกแบบผลิตตัวอย่างบรรจุ
ภัณฑ์ต้นแบบด้วยโปรแกรม
สำเร็จรูป เพื่อการส่งเสริม
ภาพลักษณ์ หรือเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ สินค้า       
งานบริการองค์กร หรือชุมชน 

CLO 1 ดำเนินการสร้างผลงานศิลปะโดย
ใช้ทักษะด้านการออกแบบลวดลายสื่อ
สิ่งพิมพ์ สื่อออนไลน์ ตามแนวคิด และ
ประเภทของบรรจุภัณฑ์ได้ 
 
CLO 2 จำแนกขั้นตอนกระบวนการ และ
เสนอแนวทางการนำเสนอผลงานด้วย
โปรแกรมสำเร็จรูปได้ 
 
CLO 3 จำแนกรูปแบบ ประเภท เรข
ศิลป์บนบรรจุภัณฑ์ โดยมีลักษณะเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตนได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
Sp2.25 สร้างสรรค์เรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์ 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp3.6 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาอังกฤษ
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
S4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
E3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัย เป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มี
จรรยาบรรณ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033507   
  
หลักการภาพยนตร์  
 
3(1-4-4) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 
 
 
 
 
  

K2.23 จำแนกประเภทและอุปกรณ์ในการถ่ายทำ
ภาพยนตร์ 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge 3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือกาสื่อสาร
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
Sp2.15 ปฏิบัติการนำเสนอบทภาพยนตร์และบท
สารคดีตามการวิเคราะห์ 
Sp 3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
Sp 3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล  

ศึกษาความหมายและหลักการ
ผลิตภาพยนตร์ 3P 
ประวัติศาสตร์ภาพยนตร์ 
ศึกษาประเภทของภาพยนตร์
และแพลตฟอร์มสตรีมมิง 
ออนไลน์ ศึกษาภาพยนตร์หรือ
บทภาพยนตร์ที่สนใจ และ
นำเสนอผลการศึกษา
ภาพยนตร์หรือบทภาพยนตร์ 

CLO 1 อธบิายความรู้ประวัติศาสตร์และ
หลักการการผลิตภาพยนตร์ได้ 
 
CLO 2 จำแนกภาพยนตร์ และประเภท
ของภาพยนตร์เพื่อเป็นแนวทางในการ
ผลิตภาพยนตร์ได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลการศึกษาภาพยนตร์
หรือบทภาพยนตร์ได้  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033508  
   
การเขียนบทและการ
เตรียมการผลิต
ภาพยนตร์ 
   
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K1.1 ความรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม 
K1.20 หลักการภาพยนตร์ 
K1.22 หลักการ แนวคิดการเขียนบทภาพยนตร์
และบทสารคดี 
K2.23 จำแนกประเภทและอุปกรณ์ในการถ่ายทำ
ภาพยนตร์ 
Ge1.1 สืบค้น รวบรวม นำเสนอข้อมูล 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการ
สื่อสารโดยทั่วไป 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp1.10 ปฏิบัติการวิเคราะห์บทภาพยนตร์และบท
สารคดี  
Sp2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.16 ปฏิบัติการการเขียนบทและการเตรียมการ
ผลิตภาพยนตร์ 
Sp2.17 การเตรียมบทสำหรับการผลิตภาพยนตร์ 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 

เรียนรู้หลักการ แนวคิดการ
เขียนบทภาพยนตร์และบทสาร
คดี การหาประเด็น 
องค์ประกอบของบท การ
พัฒนาบทด้วยการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ และการ
วางแผนก่อนการผลิต 

CLO 1 อธิบายหลักการ แนวคิดการ
เขียนบทภาพยนตร์และบทสารคดี การ
หาประเด็น 
 
CLO 2 นำเสนอบทภาพยนตร์หรือบท
สารคดี 
 
CLO 3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อ
การเตรียมบทสำหรับภาพยนตร์หรือบท
สารคดี 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีสว่นร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
C1.3 นำเสนอผลงานอย่างมั่นใจ 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสา 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัย เป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033509  
   
การถ่ายทำภาพยนตร์
เบื้องต้น  
   
3(1-4-4) 
  
  
  
  
    

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K1.20 หลักการภาพยนตร์ 
K1.22   หลักการ แนวคิดการเขียนบทภาพยนตร์และบทสารคดี 
K2.23 จำแนกประเภทและอุปกรณ์ในการถ่ายทำภาพยนตร์ 
K1.24 หลักการตัดต่อภาพยนตร์ 
K2.23 จำแนกประเภทของภาพยนตร์ 
Ge1.1 สืบค้น รวบรวม นำเสนอข้อมูล 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการ
สื่อสารโดยทั่วไป 
Sp1.11 ปฏิบัติการถ่ายทำภาพยนตร์ 
Sp1.12 ปฏิบัติการตัดต่อภาพยนตร์เบื้องต้น 
Sp2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.17 การเตรียมบทสำหรับการผลิตภาพยนตร์ 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและสร้างสรรค์ 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
C1.3 นำเสนอผลงานอย่างมั่นใจ 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัย เป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 

เรียนรู้เทคนิคในการใช้กล้อง
และอุปกรณ์ ประกอบในการ
ผลิตภาพยนตร์ ปฏิบัติการถ่าย
ทำภาพยนตร์อย่างง่าย การตัด
ต่อภาพการทำหัวเรื่อง      
การบันทึกเสียงประกอบ 

CLO 1 สามารถเลือกใช้อุปกรณ์ในการ
ผลิตภาพยนตร์ได้อย่างเหมาะสม 
 
CLO 2 เตรียมการผลิตภาพยนตร์อย่าง
เป็นระบบ 
 
CLO 3 สามารถแก้ไขปัญหาระหว่างการ
ผลิตภาพยนตร์ได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32033511  
  
การตัดต่อและเทคนิค
พิเศษเพื่อการผลิต
ภาพยนตร์  
 
3(1-4-4) 
  
  
  
  
    

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K1.20 หลักการภาพยนตร์ 
K1.24 หลักการตัดต่อภาพยนตร์ 
K2.24 ประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในตัดต่อ
ภาพยนตร์ 
Ge1.1 สืบค้น รวบรวม นำเสนอข้อมูล 
Ge1.2 สื่อสารด้วยการพูด ฟัง อ่าน เขียนในการ
สื่อสารโดยทั่วไป 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยี ในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp1.12 ปฏิบัติการตัดต่อภาพยนตร์เบื่องต้น 
Sp2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp2.29 ปฏิบัติการตัดต่อภาพยนตร์และเทคนิค
พิเศษ 
E1.1 หมั่นศึกษาและฝึกปฏิบัติงานด้วยตนเอง 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
C1.1 ยอมรับจดจำรับฟังอย่างตั้งใจ 
C1.2 มีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการทำกิจกรรม 
C1.3 นำเสนอผลงานอย่างมั่นใจ 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 

ศึกษาศิลปะและเทคนิคการตัด
ต่อภาพยนตร์ การแก้ไขปัญหา
ทางเทคนิคในภาพและเสียง 
การปรับแต่งสี การใช้ภาพ
คอมพิวเตอร์กราฟิกประกอบ 
การจัดเตรียมและปฏิบัติงาน
การตัดต่อภาพยนตร ์

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิด
ในการการตัดต่อและเทคนิคพิเศษใน
ภาพยนตร์ได้ 
 
CLO 2 แสดงกระบวนการขั้นตอนหลัง
การผลิต (Pos-Production) และ
นำเสนอผลงานได้ 
 
CLO 3 วิเคราะห์การตัดต่อและเทคนิค
พิเศษในงานภาพยนตร์ได้ถูกต้องตาม
หลักวิชา โดยยึดหลักการเคารพทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
C2.3 มีศิลปะนิสัย เป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
ออกแบบ 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32043501  
   
การพัฒนาเนื้อดินปั้นใน
ท้องถิ่น 
   
3(1-4-4) 
  
  
  
  
    

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อ
การศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.3 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม 
K2.12 จำแนกคุณสมบัติทางกายภาพ คุณสมบัติ
ทางเคมีของเนื้อดินในท้องถิ่น 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะ 
ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคมภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมและศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพ 
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.4 กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Sp 2.18 การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น 
 Sp 3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
ออกแบบ 
Sp 4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  

ศึกษาประเภทของเนื้อดินปั้น 
คุณสมบัติและองค์ประกอบแร่
ธาตุในดิน สูตรผสมเนื้อดินปั้น 
และกระบวนการพัฒนาเนื้อดิน
ปั้นในท้องถิ่น 

CLO 1 อธิบายประเภทดินปั้น คุณสมบตัิ 
และองค์ประกอบของแร่ธาตุในดินได้ 
 
CLO 2 จำแนกคุณสมบัติทางกายภาพ
และทางเคมีของดินปั้นในท้องถิ่นได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลการทดลอง
กระบวนการพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่นได ้
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มี
ความสามารถสื่อสารทางด้านภาษาไทยและ 
ภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้าง สรรค์และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มี
จรรยาบรรณ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32043502  
 
การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา 
  
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO  2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO  3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.3 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม 
K2.13 ประยุกต์ใช้แนวคิด รูปแบบ กระบวนการ 
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
 K4.2 ความรู้ในทางศิลปะ 
ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคมภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมและศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพ 
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.4 กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 
Ge 2.1 เลือกใช้ส่ือเทคโนโลยี ในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Sp 2.2 การวางแผนการออกแบบ 
Sp 2.9 ปฏิบัติการออกแบบงานหัตถกรรม 
Sp 2.19 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
Sp 3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
ออกแบบ 
Sp 4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 

ศึกษาประวัติเครื่องปั้นดินเผา 
การเตรียมเนื้อดินปั้น การขึ้น
รูป การตกแต่งผลงานก่อนเผา 
การเคลือบ การเผาด้วยเตาเผา
แบบดั้งเดิมและแบบร่วมสมัย 
และการตกแต่งผลงานหลังเผา 

CLO 1 อธิบายความสำคัญในขั้นตอน
การผลิตเครื่องปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมและ
แบบร่วมสมัยได้ 
 
CLO2 แสดงขั้นตอนการออกแบบและ
ผลิตเครื่องปั้นดินเผาได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลงานการผลิต
เครื่องปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมและแบบร่วม
สมัยได้  



81 
 

 
 

รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีและเห็นคุณค่าความงาม
ด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัย เป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มี
ความสามารถสื่อสารทางด้านภาษาไทยและ 
ภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้าง สรรค์และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มี
จรรยาบรรณ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32043503  
 
เตาและการเผา
เครื่องปั้นดินเผา  
  
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.12 จำแนกคุณสมบัติทางกายภาพ คุณสมบัติ
ทางเคมีของเนื้อดินในท้องถิ่น 
K2.13 ประยุกต์ใช้แนวคิดรูปแบบ กระบวนการ 
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะ 
ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคมภูมิปัญญาและ
วัฒนธรรมและศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
K4.3 จรรยาบรรณวิชาชีพ 
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K4.4 กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 
Sp 2.26 การออกแบบและผลิตเตาเผาแบบใช้
ฟืนเป็นเชื้อเพลิง 

Sp 3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานออกแบบ 
Sp 4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
E3.2 ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  

ศึกษาประเภทและคุณสมบัติ
ของเตาเผา กระบวนการเผา
ไหม้แบบสมบูรณ์ กระบวนการ
เผาไหม้แบบไม่สมบรูณ์     
การออกแบบและผลิตเตาเผา
โดยใช้วัตุดิบในท้องถิ่น 

CLO 1 อธิบาย ประเภท รูปแบบ
คุณสมบัติ ขั้นตอน การเผางาน
เครื่องปั้นดินเผา ประเภท คุณสมบัติของ
เตาเผาได้ 
 
CLO 2 แสดงขั้นตอนการออกแบบและ
การผลิตเตาเผาได้ 
 
CLO 3 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของการ
ออกแบบและผลิตเตาเผาได้  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้าน
ศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบและเห็น 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มี
ความสามารถสื่อสารทางด้านภาษาไทยและ 
ภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้าง สรรค์และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน 
C4.2 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มี
จรรยาบรรณ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32043601  
   
สีครามและสีธรรมชาติ 
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.3 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม 
K2.14 จำแนกคุณสมบัติขั้นตอนการย้อมด้วยสี
ธรรมชาติ 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางกาสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp2.2 มีทักษะการวางแผนการ ออกแบบ 
Sp2.4 มีทักษะการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
Sp2.20 การย้อมสีครามและสีธรรมชาติ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้าน 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
 
  

ศึกษาประวัติศาสตร์สิ่งทอและ
การย้อมสีธรรมชาติ เรียนรู้
เทคนิคการย้อมร้อน เทคนิค
การย้อมเย็น สารช่วยติดสี 
ปฏิบัติการสร้างสรรค์ลวดลาย
ผ้าจากสีครามและสีธรรมชาติ 

CLO 1 อธิบายประวัติศาสตร์สิ่งทอและ
การย้อมสีได้ 
 
CLO 2 เตรียมกระบวนการย้อมเย็น ย้อม
ร้อนด้วยสีครามและสีธรรมชาติได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลผลิตจากการ
สร้างสรรค์ลายผ้าจากสีครามและสี
ธรรมชาตไิด้  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32043602  
   
สิ่งทอพ้ืนบ้าน  
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
⬜ PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
⬜ PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.3 ประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์
เพื่อการสร้างสรรค์งานหัตถกรรม 
K2.15 ประยุกต์ใช้เทคนิค วัสดุ ในการทอผ้า 
K2.16 ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎี หลักการ 
รูปแบบ เพื่อออกแบบและสร้างสรรค์ร่วมกับชุมชน 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางกาสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp2.21 การทอผ้าพื้นบ้าน 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้าน
ศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
 
  

ศึกษาเส้นใย เทคนคิ วัสดุ 
อุปกรณ์การทอผ้าพ้ืนบ้าน 
ปฏิบัติการกระบวนการทอผ้า
พื้นบ้าน 

CLO 1 เปรียบเทียบกระบวนการทอผ้า
พื้นบ้านในด้านเทคนิคได้ 
 
CLO 2 นำเสนอผลการสร้างสรรค์ผ้าทอ
ด้วยเทคนิคพื้นบ้านได้  
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
32043603   
  
การออกแบบเครื่อง
แต่งกาย  
 
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.26 แนวคิด ทฤษฎี หลักการกระบวนการ    
เพื่อการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K4.1 ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
วิชาการและวิชาชีพได้ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททาง
สังคมภูมิปัญญาและวัฒนธรรมและศาสตร์อ่ืน     
ที่เกี่ยวข้อง 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางกาสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อกาสื่อสาร
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
Ge4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มีปฏิสัมพันธ์
สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp2.2 มีทักษะการวางแผนการ ออกแบบ 
Sp2.27 การออกแบบเครื่องแต่งกาย 

ศึกษาทฤษฎี หลักการ
ออกแบบเครื่องแต่งกาย 
ประเภทของเครื่องแต่งกาย 
วัสดุส่ิงทอ แนวโน้มเครื่องแต่ง
กาย การสร้างแรงบันดาลใจใน
การออกแบบ จรรยาบรรณ
ของนักออกแบบ ปฏิบัติการ
วาดภาพคนเพื่อการออกแบบ
เครื่องแต่งกาย ปฏิบัติการ
ออกแบบลายผ้าด้วย
คอมพิวเตอร์ ปฏิบัติการ
ออกแบบเครื่องแต่งกายและ
สร้างต้นแบบ การนำเสนอ
ผลงาน 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้ด้านงานออกแบบ
พื้นฐานได ้
 
CLO 2 จำแนกลายผ้า เครื่องแต่งกายได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลงานการออกแบบ
เครื่องแต่งกาย 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
ออกแบบ 
Sp3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์ และการออกแบบ 
Sp4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
E3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้าน
ศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มี
ความสามารถสื่อสารทางด้านภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน  

32043604   
  
การออกแบบผลิตภัณฑ์
สิ่งทอ 
  
3(1-4-4) 

⬜ PLO 1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อการ 
ศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับท้องถิ่นและระดับ
สากล 
  PLO 2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้ทักษะ
ศิลปกรรมพ้ืนถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 
  PLO 3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการสื่อสาร
ทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองานด้านศิลปะ 
  PLO 4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ในการ
ออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 
⬜ PLO 5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบในสถานการณ์ 
จริงได้ 

K2.27 แนวคิด ทฤษฎี หลักการกระบวนการ เพื่อ
การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 
K3.1 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ 
K3.2 ใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
K4.1 ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
วิชาการและวิชาชีพได้ 
K4.2 ความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททาง
สังคมภูมิปัญญาและวัฒนธรรมและศาสตร์อ่ืนที่
เกี่ยวข้อง 
Ge2.1 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
เพื่อเป็นแนวทางการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
Ge2.2 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำเสนอผลงาน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Ge3.1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 

ศึกษาหลักการ ทฤษฎีการ
สร้างแนวความคิดที่ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 
ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์
สิ่งทอ ปฏิบัติการสร้างต้นแบบ
ผลิตภัณฑ์สิ่งทอ ปฏิบัติการ
วิเคราะห์และประมวลผลการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ   
การนำเสนอผลงานการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้ด้านงานออกแบบ
พื้นฐานได ้
 
CLO 2 จำแนกประเภทผลิตภณัฑ์สิ่งทอได้ 
 
CLO 3 นำเสนอผลงานการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์สิ่งทอได้ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
Ge4.1 ทักษะด้านมนุษยสัมพันธ์มีปฏิสัมพันธ์
สื่อสารเพื่อทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสามารถเข้าใจและเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
Sp2.2 มีทักษะการวางแผนการ ออกแบบ 
Sp2.28 ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 
Sp3.2 วางแผนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
งานออกแบบ 
Sp3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องาน
ออกแบบ 
Sp3.5 ประยุกต์ใช้การสื่อสารทางด้านภาษาไทย
เพื่อการนำเสนองานทัศนศิลป์ และการออกแบบ 
Sp4.1 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
Sp4.2 บูรณาการเชิงสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
E2.1 มีความกระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมส่งเสริมจริยธรรมการออกแบบและ
สร้างสรรค์ 
E3.3 ใช้ส่ือและภาษาอย่างมีวิจารณญาณ 
E4.1 ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรมการ
ออกแบบและสร้างสรรค์  
E4.2 การทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
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รายวิชา สนับสนุน PLO จำแนกตาม Bloom's taxonomy คำอธิบายรายวิชา 
CLOs 

ของรายวิชา 
C2.1 มีความซาบซึ้งยินดีคุณค่าความงามด้าน
ศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.2 สร้างแนวทางการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานด้านศิลปกรรมท้องถิ่นและสากล 
C2.3 มีศิลปะนิสัยเป็นนักปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
C3.1 เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ที่มี
ความสามารถสื่อสารทางด้านภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษ 
C4.1 เป็นนักสร้างสรรค์และนักออกแบบที่มีเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตน 
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3. โครงสร้างหลักสูตรและรายวิชาในหลักสูตร 

3.1 โครงสร้างหลักสูตร 

จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต  

หมวดวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี  

พ.ศ. 2565 (4 ปี) 
(หน่วยกิต) 

โครงสร้าง
หลักสูตร 

 

(หน่วยกิต) 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 24 

1.1 รายวิชาบังคับ 
 

9 
1.2 รายวิชาเลือก 

 
 ไม่น้อยกว่า 15 

2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 72 ไม่น้อยกว่า 90 
2.1 กลุ่มวิชาแกน 

 
16 

2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
 

45 
2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก  

 
ไม่น้อยกว่า 12 

2.4 กลุ่มวิชาวิจัยและศิลปนิพนธ์  11 
2.5 กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา  ไม่น้อยกว่า 6  

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 

รวมหน่วยกิต ตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 120 

 
3.2 รายวิชาในหลักสูตร    

1) ความหมายของรหัสวิชา 

 รหัสวิชาประกอบด้วยเลข 8 หลัก  แต่ละหลักมีความหมายดังนี้ 
  หลักที่ 1  หมายถึง รหัสคณะ 

  หลักที่ 2 - 4  หมายถึง หมู่วิชา 

  หลักที่ 5  หมายถึง ระดับความยากง่ายหรือช้ันปีที่จัดให้เรียน 

  หลักที่ 6  หมายถึง กลุ่มเนื้อหาวิชาในหมู่วิชา 

  หลักที่ 7 - 8 หมายถึง ลำดับที่ของรายวิชาในกลุ่มเนื้อหาวิชา 

 
 2) รายวิชาตามโครงสร้างของหลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์และ
การออกแบบ (ฉบับปรับปรงุ) พ.ศ. 2568 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
  ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่อง การจัดการเรียนการ
สอนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
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2. หมวดวิชาเฉพาะดา้น    ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต 

 2.1 กลุ่มวิชาแกน   16 หน่วยกิต 
 32011105 ประวัติศาสตร์ศลิปะและการออกแบบ  3(3-0-6) 
 32011106 มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม  3(1-4-4) 
 32003904 การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4) 
 32013305 สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์  3(2-2-5) 
 32034103 นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ  4(1-6-5) 
 2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ   45 หน่วยกิต    
 32021108 วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4) 
 32021506 องค์ประกอบศิลป์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4  
 32031201 คอมพิวเตอร์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4) 
 32021109 กายวิภาคเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4) 
 32022125 จิตรกรรม  3(1-4-4) 
 32022307 ประติมากรรม  3(1-4-4) 
 32032218 การออกแบบกราฟิก  3(1-4-4) 
 32042111 หัตถกรรมพื้นบา้น  3(1-4-4) 
 32002107 การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(2-2-5) 
 32002108 แนวทางการเปน็ผู้ประกอบการด้านทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ 3(1-4-4) 
 32022703 วาดเส้นเชิงพาณิชย์   3(1-4-4) 
 32022704 ประติมากรรมเพื่องานพาณิชย ์  3(1-4-4) 
 32032404 ศิลปะภาพถ่ายและสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น  3(1-4-4) 
 32042112 หัตกรรมเชงิพาณิชย ์  3(1-4-4) 
 32003102 การจดัการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) 
 2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก นักศึกษาเลือกเรียนชุดวิชาใดวชิาหนึง่ ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 

 ชุดวิชาทัศนศิลป์  
 วิชาเอกจิตรกรรม 
 32023115 จิตรกรรมสีน้ำมัน  3(1-4-4) 
 32023116 จิตรกรรมสีอะคริลิค  3(1-4-4) 
 32023117 จิตรกรรมสร้างสรรค ์  3(1-4-4) 
 32003908 ศิลปะกับชุมชน  3(1-4-4)  
 วิชาเอกประติมากรรม 
 32023302 ประติมากรรม 2 มิต ิ  3(1-4-4) 
 32023303 ประติมากรรม 3 มิต ิ  3(1-4-4) 
 32023304 ประติมากรรมสร้างสรรค ์  3(1-4-4) 
 32003908 ศิลปะกับชุมชน  3(1-4-4)  
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 วิชาเอกสื่อผสม 
 32023601 ศิลปะสื่อผสม  3(1-4-4)
 32023602 ศิลปะร่วมสมัย  3(1-4-4) 
 32023604 สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ  3(1-4-4) 
 32003908 ศิลปะกับชุมชน  3(1-4-4)  
 ชุดวิชาการออกแบบ 
 วิชาเอกออกแบบกราฟิก 
 32033210 ศิลปะดิจิทัล  3(1-4-4) 
 32033408 ภาพถ่ายเพื่องานโฆษณา  3(1-4-4) 
 32033211 การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค์  3(1-4-4) 
 32033212 การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจภุัณฑ์  3(1-4-4) 
 วิชาเอกออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 
 32033507 หลักการภาพยนตร์   3(1-4-4) 
 32033508 การเขียนบทและการเตรียมการผลิตภาพยนตร ์  3(1-4-4) 
 32033509 การถ่ายทำภาพยนตร์เบื้องต้น  3(1-4-4)
 32033511 การตดัต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิตภาพยนตร์  3(1-4-4) 
 วิชาเอกออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
 32043501 การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิน่  3(1-4-4) 
 32043502 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา     3(1-4-4) 
 32043503 เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา  3(1-4-4) 
 32003908 ศิลปะกับชุมชน  3(1-4-4)  
 วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ 
 32043601 สีครามและสีธรรมชาต ิ  3(1-4-4) 
 32043602 สิ่งทอพื้นบ้าน  3(1-4-4) 
 32043603 การออกแบบเครื่องแต่งกาย  3(1-4-4) 
 32043604 การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ  3(1-4-4) 
 2.4 กลุ่มวิชาวิจัยและศลิปนิพนธ์    11 หน่วยกิต 
 32003909 การวจิัยสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการออกแบบ  4(2-4-6) 
 32004905 ศิลปนิพนธ์  7(2-10-9) 
 2.5 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ไมน่้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

32003801 เตรียมฝกึประสบการณว์ิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ  1(90) 
32004801 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศลิป์และการออกแบบ  5(450) 
32004802  สหกิจศึกษาทัศนศิลป์และการออกแบบ  6(540) 
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3.  หมวดวิชาเลือกเสรี       ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 ให้เลือกรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคย
เรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จ
การศึกษาของหลักสูตร 

 
3.3 คำอธิบายรายวิชา 
  1) คำอธบิายรายวิชา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
   ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่อง การจัดการเรียนการสอน
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 
 2) คำอธบิายรายวิชาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ (ฉบับปรับปรุง) พ.ศ.2568   
  2.1 คำอธิบายรายวิชาเอกบงัคับ 

 
32011105  ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ  3(3-0-6) 

   History of Arts and Design 
    ศึกษาประวัติศาสตร์ศ ิลปะและการออกแบบ ทั ้งตะวันออก      
และตะวันตก วิเคราะห์อิทธิพลจากสภาพเศรษฐกิจ สังคม การเมืองการปกครอง ที่มีผลต่อวิวัฒนาการ
ของแนวคิดการสร้างงานศิลปะในแต่ละยุคสมัย 

   Study the history of art and design from both Eastern and 
Western perspectives. Analyze the influence of economic, social, and political 
conditions on the evolution of artistic concepts and practices across different periods. 
 
  32021108 วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ  3(1-4-4) 
                       Drawing for Visual Arts and Design 

เรียนรู ้หลักการวาดเส้น ศิลปะร่วมสมัยฝึกปฏิบัติการวาดเส้น
พื้นฐานการวาดเส้นรูปทรงเลขาคณิตวาดเส้นหุ่นนิ่ง และวาดเส้นทัศนียภาพเพื่อสร้างงานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
    Learn the principles of drawing in contemporary art. 
Practice basic drawing, geometric forms, still life, and perspective drawing for visual arts 
and design. 
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  32021506 องค์ประกอบศิลปเ์พื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4) 
    Composition for Visual Arts and Design 
    ศึกษาทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ทัศนธาตุ จุด เส้น สี รูปร่างรูปทรง
ที่ว่าง เอกภาพ ดุลยภาพ จังหวะ สัดส่วน ปฏิบัติการสร้างสรรค์จากหัวข้อที่กำหนดฟังการวิจารณ์   
เป็นรายกลุ่มและรายบุคคล 
    Study the theories of composition, focusing on visual 
elements such as points, lines, colors, shapes, forms, space, unity, balance, rhythm, 
and proportion. Practice creating works based on assigned topics and participate in 
group and individual critiques. 
 
  32011106 มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม   3(1-4-4) 
    Arts Cultural Heritage 
    ศึกษาคุณค่า ความสำคัญ แนวคิด รูปแบบ วิธีการ ของมรดก     
ภูมิปัญญาทางศิลปกรรม ด้าน จิตรกรรม ประติมากรรม หัตถกรรม และงานออกแบบ ในวิถีชีวิตชุมชน
แอ่งอารยธรรมสกลนคร 

    Study the values, significance, concepts, forms, and 
methods of artistic cultural heritage in painting, sculpture, handicrafts, and design, 
reflecting the way of life in the Sakon Nakhon cultural basin. 

 
  32031201 คอมพิวเตอรเ์พื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4) 

   Computers for Visual Arts and Design 
    เรียนรู้หลักการทำงานคอมพิวเตอร์ และหลักการออกแบบกราฟิก 
รูปแบบ ประเภท และเทคนิคการออกแบบผลงานด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป สำหรับการสื่อสารและ
นำเสนอผลงาน 
    Learn the principles of computer operations and graphic 
design, including formats, types, and techniques for creating works using software 
applications for communication and presentation purposes. 
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  32021109 กายวิภาคเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) 
   Anatomy for Visual Arts and Design 
   เรียนรู้เกี่ยวกับโครงสร้างของมนุษย์ สัตว์ ระบบกระดูก ระบบกล้ามเนื้อ 

สัดส่วน และการเคลื่อนไหว สร้างงานกายวิภาคตามหลักการเพื่องานทัศนศิลป์และงานออกแบบ 
   Learn the structures of humans and animals, focusing on 

skeletal and muscular systems, proportions, and movements. Apply anatomical 
principles to create works in visual arts and design. 

 
  32022125 จิตรกรรม     3(1-4-4) 

     Painting 
    เรียนรู้หลักทฤษฎีสี ศิลปะร่วมสมัย ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพด้วย
เทคนิคสีน้ำ การเขียนภาพหุ่นนิ่งทิวทัศน์และภาพคนเหมือน 
    Learn color theory and contemporary art. Practice 
painting with watercolor techniques, focusing on still life, landscapes, and portraiture. 
 
  32022307 ประติมากรรม      3(1-4-4) 
    Sculpture 

ศึกษาประวัติศาสตร์งานประติมากรรมสากลและไทย หลักการ 
อุปกรณ์เครื่องมือการสร้างงานประติมากรรม ปฏิบัติงานประติมากรรมจากแบบที่กำหนดให้รูปแบบ
งานประติมากรรม แกะร่องลีก นูนต่ำ นูนสูง  การทำพิมพ์ทุบ พิมพ์ยาง และการหล่อผลงานด้วยปูน
ปลาสเตอร์  
    Study the history of sculpture in global and Thai 
contexts, along with principles, tools, and techniques for creating sculptures. Practice 
sculptural creation based on assigned designs, including carving, low relief, high relief, 
rubber molding, and plaster casting. 
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          32032218  การออกแบบกราฟิก    3(1-4-4) 
    Graphic Design 
    ศึกษาประวัติศาสตร์การออกแบบ หลักการและแนวคิดด้านการ
ออกแบบกราฟิก ประยุกต์ใช้แนวคิด ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ ปฏิบัติการออกแบบ ภาพประกอบ   
และการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ โดยการประยุกต์ใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
    Study the history, principles, and concepts of graphic 
design. Apply theories of composition through practical work in illustration and print 
media design using graphic software. 
 
  32042111 หัตถกรรมพื้นบ้าน    3(1-4-4)
    Local Handicrafts     
    ศึกษาประวัติศาสตร์งานหัตถกรรมพื้นบ้านอีสาน เรียนรู้หลักการ
และความสำคัญของงานหัตถกรรม วัสดุ อุปกรณ์ และกระบวนการ 
    Study the history of Isan local handicrafts. Learn the 
principles and significance of handicrafts, including materials, tools, and processes. 
 
  32002107 การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องาน 
    ทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ    3(2-2-5) 
    Thai and English Communication for Visual Arts and Design
    ศึกษารูปแบบของการสื่อสาร เสริมทักษะการฟัง การพูด และการ
เขียนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพื่อนำเสนอผลงานทางทัศนศิลป์และการออกแบบ ด้วยสื่อดิจิทัล 
    Study communication forms and develop listening, 
speaking, and writing skills in both Thai and English for presenting visual arts and design 
works through digital media. 
 
  32002108 แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์และ 
    การออกแบบ     3(1-4-4) 

     Entrepreneurship in Visual Arts and Design 
     ศึกษาแนวคิดผู้ประกอบการ การบริหารต้นทุน การตลาดและ    

กลยุทธ์การตลาด หลักคุณธรรมและจริยธรรมสำหรับผู้ประกอบการ 
     Study entrepreneurial concepts, cost management, 

marketing, and marketing strategies, emphasizing ethics and morality for entrepreneurs. 
 



98 
 

 

  32022703 วาดเส้นเชิงพาณิชย ์    3(1-4-4) 
    Drawing for Commercial  
    เรียนรู้แนวคิด ทฤษฎีหลักการเพื่อสร้างผลงานวาดเส้นเชิงพาณิช
โดยปฏิบัติการวาดเส้นคนเหมือน ภาพล้อเลียนและวาดภาพในยุคดิจิทัล 
    Study concepts, theories, and principles for creating 
commercial drawings, with practical work in portraiture, caricature, and digital-era 
illustration. 
 
  32022704 ประติมากรรมเพื่องานพาณิชย์    3(1-4-4) 
                               Sculpture for Commercial 
                               ศึกษาร ูปแบบงานประติมากรรมพาณิชย ์ ปฏิบ ัต ิสร ้างงาน
ประติมากรรมเพื่อการตกแต่ง และของที่ระลึก   
    Study the forms of commercial sculpture and practice 
creating sculptures for decoration and souvenir items. 

 
  32032404 ศิลปะภาพถ่ายและสื่อมลัติมีเดียเบ้ืองต้น  3(1-4-4) 
    Introduction to Photography and Multimedia art 
    ศึกษาหลักการการถ่ายภาพศิลปะและสื ่อมัลติมีเดียรูปแบบ 
กระบวนการ เทคนิค ประเภทของภาพถ่ายและสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น โดยการประยุกต์ใช้โปรแกรม
สำเร็จรูป   
    Study the principles of artistic photography and 
multimedia, focusing on forms, processes, techniques, and types of basic photography 
and multimedia. Practical work involves the application of software programs. 
 
  32042112 หัตถกรรมเชิงพาณิชย์    3(1-4-4) 
    Handicrafts for Commercial  
    เรียนรู้หลักการ ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นบ้าน 
ปฏิบัติงานออกแบบลวดลายสิ่งทอและเครือ่งปั้นดินเผาเพื่องานเชิงพาณิชย์ 
    Learn principles and theories of local handicraft product 
design. Practice designing textile patterns and pottery for commercial purposes. 
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  32003904 การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ  3(1-4-4)
    Visual Arts and Design Seminar 
    ศึกษาความหมาย วัตถุประสงค์ รูปแบบ และขั ้นตอนการจัด
สัมมนา การอภิปราย วิเคราะห์ ประเด็นปัญหาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ เพื่อออกแบบและ
จัดการสัมมนา 
    Study the meaning, objectives, formats, and processes of 
organizing seminars. Focus on discussion and analysis of issues in visual arts and design 
to plan and manage seminars. 
 
  32003102       การจัดการทรพัย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ 3(1-4-4) 
    Management of Intellectual Property in Visual Arts and Design 
    ศึกษาแนวคิดและหลักการของทรัพย์สินทางปัญญา ประเภทของ
ทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับทรัพย์สินทางปัญญา 
    Study the concepts and principles of intellectual property, 
types of intellectual property, and laws related to intellectual property management in 
visual arts and design. 
 
  32003908 ศิลปะกับชุมชน     3(1-4-4) 
    Art and Community 
    ศึกษาการหาพื้นที่และบริบทชุมชน การวิเคราะห์ความต้องการ
ทางด้านศิลปกรรม เพื่อการสร้างผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบในชุมชนโดยกระบวนการการมี
ส่วนร่วม 

    Study the identification of community spaces and 
contexts, analyze community needs in visual arts, and create visual arts and design 
works through participatory processes. 
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  32003909 การวิจัยสร้างสรรคท์างทัศนศิลป์และการออกแบบ 4(2-4-6) 
    Creative Research in Visual Arts and Design 
    ศึกษาวิธีวิจัยสร้างสรรค์และการออกแบบ สามารถประยุกต์ใช้
แนวคิด ทฤษฎี ทางศิลปะและงานออกแบบ โดยมีความสำคัญ แรงบันดาลใจในการสร้างงานศิลปะ 
การปฏิบัติตามแนวคิดของโครงการเพ่ือสร้างผลงานศิลปะและการออกแบบ 
    Study creative research methods in visual arts and 
design. Focus on applying artistic and design concepts and theories, emphasizing the 
significance and inspiration behind art creation. Projects are conducted based on 
assigned concepts to produce creative works in visual arts and design. 

 
32013305  สุนทรียศาสตรแ์ละศิลปวิจารณ ์   3(2-2-5) 

 Aesthetics and Arts Criticism 
 ศึกษาความหมายของสุนทรียศาสตร์การรับรู้คุณค่าความงามใน

งานศิลปะและการออกแบบ ทฤษฎีและหลักการวิจารณ์งานศิลปะ การแสดงออกของความคิดใน
รูปแบบของการพูด บรรยายอธิบายหรือเขียนเพื่อให้ รับรู้หรือเข้าใจในงานศิลปะนั้น ๆ  
 Study the meaning of aesthetics and the perception of 
beauty in art and design. Explore theories and principles of art criticism and practice 
expressing thoughts through speech, narration, explanation, or writing to enhance 
understanding and appreciation of artworks. 

 
  32004905 ศิลปนิพนธ์            7(2-10-9)  
    Thesis 
    ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะและงานออกแบบจากแรงบันดาลใจ 
หรือประเด็นปัญหาของท้องถิ่นชุมชน โดยมีแนวคิด ทฤษฎี การสร้างงาน ตามแนวคิดโครงการสร้าง
งานศิลปะส่วนบุคคลหรือชุมชน 
    Create art and design works inspired by local community 
issues or personal interests, applying artistic concepts, theories, and project-based 
approaches to produce individual or community-focused artworks. 
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32034103 นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ  4(1-6-5) 
Exhibitions of Arts and Design 

    ประยุกต์ใช้แนวคิด รูปแบบ การจัดการวางแผน การจัดแสดงผล
งานสร้างสรรค์และงานออกแบบ การออกแบบบูธแสดงผลิตภัณฑ์ชุมชน องค์กร การออกแบบอีเว้นท์ 
การจัดแสดงสินค้าภายในอาคาร กลางแจ้ง เพื่อการประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ภาพลักษณ์สู่สาธารณะ  
    Apply concepts, forms, and planning methods for 
organizing exhibitions of creative art and design works. Includes booth design for 
community or organizational products, event design, and exhibitions in indoor or 
outdoor settings for promotion and public outreach. 
 
  2.2 คำอธิบายรายวิชาเอกเลือก 
  32023115 จิตรกรรมสีน้ำมัน     3(1-4-4) 
    Oil Painting 
    เรียนรู้แนวคิดทฤษฎีหลักการการเขียนภาพ ปฏิบัติการเขียนภาพ 
หุ่นน่ิงภาพทิวทัศน์และภาพคนเหมือนในรูปแบบเหมือนจริงด้วยเทคนิคสีน้ำมัน 
    Learn concepts, theories, and principles of oil painting. 
Practice creating realistic still life, landscapes, and portraits using oil painting 
techniques. 
 
  32023116 จิตรกรรมสีอะคริลิค    3(1-4-4) 
    Acrylic Painting 
    เรียนรู้แนวคิดทฤษฎีหลักการการเขียนภาพ ปฏิบัติการเขียนภาพ 
หุ่นน่ิงภาพทิวทัศน์และภาพคนเหมือนด้วยเทคนิคสีอะคริลิค 
    Learn concepts, theories, and principles of acrylic 
painting. Practice creating still life, landscapes, and portraits using acrylic painting 
techniques. 
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  32023117 จิตรกรรมสร้างสรรค ์    3(1-4-4) 
    Creative Painting 
    บูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ใช้ความรู้
ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญาวัฒนธรรมสามารถสร้างแนวทางการสร้างสรรค์
ผลงานด้านจิตรกรรมที่สะท้อนแนวคิด รูปแบบทางศิลปะ ยอมรับและเห็นความสำคัญในจริยธรรม 
การสร้างสรรค์ เป็นนักสร้างสรรค์ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตน 
    Integrate knowledge from various disciplines to create 
paintings. Apply artistic knowledge within social contexts and cultural wisdom to 
develop creative concepts and artistic styles. Emphasize ethics in creativity and foster 
individuality in artistic expression. 
 
  32023302 ประติมากรรม 2 มิต ิ    3(1-4-4) 
    2D Sculpture  
    ปฏิบัติการสร้างงานประติมากรรม หลักการ เทคนิคการปั้น      
โดยใช้วัสดุดินน้ำมันดินเหนียว จากหัวข้อที่กำหนดให้ตามรูปแบบงานประติมากรรม นูนต่ำ นูนสูง   
การทำพิมพ์ทุบ พิมพ์ยาง และการหล่อผลงานด้วยวัสดุปูนซีเมนต ์
    Practice creating two-dimensional sculptures using 
principles and techniques of modeling with clay and oil-based clay. Focus on low relief, 
high relief, mold making, and casting with cement materials. 
 

32023303 ประติมากรรม 3 มิต ิ    3(1-4-4) 
3D Sculpture 

ปฏิบัติการสร้างงานประติมากรรม หลักการ เทคนิคการปั้น      
โดยใช้วัสดุดินน้ำมันดินเหนียวจากหัวข้อที่กำหนดแนวความคิด ตามรูปแบบงานประติมากรรมลอยตัว 
การทำพิมพ์ทุบ พิมพ์ยางและการหล่อผลงานด้วยวัสดุปูนปลาสเตอร์ ปูนซีเมนต์ เรซิ่น วัสดุอื่น  ๆ      
ที่มีความแข็งแรงและมีคุณค่า 

Practice creating three-dimensional sculptures using clay 
and other materials. Focus on freestanding sculptures, mold making, and casting with 
plaster, cement, resin, and other durable and valuable materials. 
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  32023304 ประติมากรรมสร้างสรรค ์    3(1-4-4) 
    Creative Sculpture 
    ปฏิบัติการงานประติมากรรมสร้างแบบจำลองจากหัวข้อที่กำหนด
แนวความคิด หลักการ เทคนิคการปั ้นการหล่อ ประกอบไม้ เช ื ่อมเหล็ก การขยายผลงาน
ประติมากรรมด้วยวัสดุในการสร้างงานเพ่ือให้เกิดคุณค่าและความงาม    
    Practice sculpture by creating models based on assigned 
concepts and topics. Apply principles and techniques in modeling, casting, wood 
assembly, and metal welding. Expand works using various materials to enhance their 
value and aesthetic appeal.    
 
  32023601 ศิลปะสื่อผสม     3(1-4-4) 
    Mixed media Art 
    บูรณาการความรู้เรื่องคุณสมบัติของวัสดุจากธรรมชาติ วัสดุสังเคราะห์ 
และผลผลิตทางวิทยาศาสตร์ ปฏิบัติการสร้างงานสื่อผสมตามหัวข้อให้เกิดความงามและมีสุนทรียภาพ 
    Integrate knowledge of the properties of natural materials, 
synthetic materials, and scientific products. Practice creating mixed media artworks 
based on assigned topics, emphasizing aesthetic quality and beauty. 
 
  32023602 ศิลปะร่วมสมัย     3(1-4-4) 
    Contemporary art 
    ศึกษาความหมาย รูปแบบ วิธีการกำหนดแนวความคิดของศิลปะ
ร่วมสมัย ปฏิบัติการสร้างงานในประเด็นทางสังคม วัฒนธรรมและภูมิปัญญาพื้นถิ่นให้มีเอกภาพของ
รูปทรงและเนื้อหาทางศิลปะ 
    Study the meaning, forms, and methods of concept 
development in contemporary art. Practice creating artworks that explore social, 
cultural, and local wisdom issues, emphasizing unity in form and artistic content. 
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  32023604 สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ    3(1-4-4) 
Modern media in the visual arts 

    บูรณาการความรู้เรื ่องสื ่อสมัยใหม่ ประกอบด้วย แสง สี เสียง 
ภาพเคลื ่อนไหว ปฏิบัติการสร้างงานสื ่อผสมและงานศิลปะจัดวางให้มีความงามสอดคล้องกับ
แนวความคิด 
    Integrate knowledge of modern media, including light, 
color, sound, and motion. Practice creating mixed media and installation artworks 
aligned with conceptual ideas 
 
  32033210 ศิลปะดิจิทัล          3(1-4-4)
    Digital Art 
    ศึกษาแนวคิด และหลักการออกแบบ รูปแบบ ประเภท ภาพประกอบ 
และศิลปะดิจิทัล อินโฟกราฟิก มาสคอต คาแรคเตอร์ดีไซน์ 2 มิติ 3 มิติ และปฏิบัติการออกแบบ     
ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
    Study concepts and principles of digital art, including 
forms, types, illustration, infographics, mascots, and 2D and 3D character design. 
Practice design using software programs. 
 
  32033408 ภาพถ่ายเพื่องานโฆษณา      3(1-4-4) 
    Photograph for Advertising 
    ศึกษารูปแบบและหลักการโฆษณา ด้วยกระบวนการ เทคนิค    
ของภาพถ่ายเชิงพาณิชย์ เพื ่อปฏิบัติการถ่ายภาพประเภท ภาพบุคคล ภาพสินค้า ภาพสัตว์           
ภาพบรรยากาศสิ่งแวดล้อม และการตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปสำหรับงานโฆษณา 
    Study forms and principles of advertising through 
processes and techniques in commercial photography. Practice photographing 
portraits, products, animals, environmental settings, and editing images using software 
for advertising purposes. 
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  32033211 การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค ์   3(1-4-4)
    Creative Graphic Design 
    ศึกษาประเภทของเรขศิลป์ แนวคิดการออกแบบ รูปแบบลวดลาย 
สืบค้นและรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลและปฏิบัติการออกแบบตราสินค้าและเรขศิลป์สร้างสรรค์ 
การเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ การส่งเสริมภาพลักษณ์ของสินค้า งานบริการ หรือชุมชน โดยมีเอกลักษณ์
เฉพาะตน องค์กร หรือชุมชน ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
    Study types of graphic design and design concepts, 
including patterns, data collection, and analysis. Practice creative branding and graphic 
design for product promotion, image enhancement, and publicity using software 
programs, focusing on unique identities for individuals, organizations, or communities. 
 
  32033212 การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ ์  3(1-4-4) 
    Packaging Graphic Design  
    ปฏิบัติการออกแบบลวดลายเรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์ หรือบรรจุภัณฑ์ 
สิ ่งแวดล้อม โดยจำแนกประเภทสินค้าและบริการ ประเภท รูปแบบสื ่อสิ ่งพิมพ์และออนไลน์          
และออกแบบผลิตตัวอย่างบรรจุภัณฑ์ต้นแบบด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป เพื่อการส่งเสริมภาพลักษณ์ 
หรือเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ สินค้า งานบริการ องค์กร หรือชุมชน 
    Practice designing graphic patterns for packaging or 
environmentally friendly packaging by categorizing products and services. Design and 
create prototype packaging using software to promote the image and advertise 
products, services, organizations, or communities. 
 
  32033507 หลักการภาพยนตร์     3(1-4-4)
    Principles of Film 
    ศึกษาความหมายและหลักการผลิตภาพยนตร์ 3P ประวัติศาสตร์
ภาพยนตร์ ศึกษาประเภทของภาพยนตร์และแพลตฟอร์มสตรีมมิงออนไลน์ ศึกษาภาพยนตร์หรือบท
ภาพยนตร์ที่สนใจ และนำเสนอผลการศึกษาภาพยนตร์หรือบทภาพยนตร์ 
    Study the meaning and principles of film production, 3P 
film history, study film genres and online streaming platforms, study films or 
screenplays of interest, and present the results of a film or screenplay study. 
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  32033508 การเขียนบทและการเตรียมการผลิตภาพยนตร์ 3(1-4-4) 
    Film Scripting and Pre-Production 
    เรียนรู้หลักการ แนวคิดการเขียนบทภาพยนตร์และบทสารคดี  
การหาประเด็น องค์ประกอบของบท การพัฒนาบทด้วยการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ และการ
วางแผนก่อนการผลิต 
    Learn the principles and concepts of writing scripts for 
films and documentaries, including topic identification, script elements, script 
development with artificial intelligence, and pre-production planning. 
 
  32033509 การถ่ายทำภาพยนตร์เบื้องต้น   3(1-4-4)
    Basic Cinematography     
    เรียนรู ้เทคนิคในการใช้กล้องและอุปกรณ์ ประกอบในการผลิต
ภาพยนตร์ ปฏิบัติการถ่ายทำภาพยนตร์อย่างง่าย การตัดต่อภาพการทำหัวเรื่อง การบันทึกเสียง
ประกอบ 
    Learn techniques for using cameras and equipment in 
film production. Practice basic cinematography, including filming, editing, creating 
opening sequences, and recording sound. 
  
  32033511 การตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิตภาพยนตร ์  3(1-4-4)
    Editing and Special Effects for Film Production 
    ศึกษาศิลปะและเทคนิคการตัดต่อภาพยนตร์ การแก้ไขปัญหาทาง
เทคนิคในภาพและเสียง การปรับแต่งสี การใช้ภาพคอมพิวเตอร์กราฟิกประกอบ การจัดเตรียมและ
ปฏิบัติงานการตัดต่อภาพยนตร ์
    Study the art and techniques of film editing, including 
resolving technical issues in visuals and sound, color correction, computer graphic 
integration, and film editing preparation and practices. 
 
  32043501 การพัฒนาเน้ือดินปั้นในท้องถิ่น   3(1-4-4)
    Development of Local Clay Body 
    ศึกษาประเภทของเนื้อดินปั้น คุณสมบัติและองค์ประกอบแร่ธาตุ
ในดิน สูตรผสมเนื้อดินปั้น และกระบวนการพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น  
    Study types of clay bodies, their properties, mineral 
compositions, clay body mixing formulas, and processes for developing local clay bodies. 
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  32043502 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา      3(1-4-4) 
    Pottery Design  
     ศึกษาประวัติเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมเนื้อดินปั้น การขึ้นรูป 
การตกแต่งผลงานก่อนเผา การเคลือบ การเผาด้วยเตาเผาแบบดั้งเดิมและแบบร่วมสมัย และการ
ตกแต่งผลงานหลังเผา 
    Study the history of pottery, clay preparation, shaping, 
pre-firing decoration, glazing, traditional and contemporary kiln firing, and post-firing 
decoration. 
 
  32043503 เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา   3(1-4-4) 
    Kiln and Pottery Firing 
     ศึกษาประเภทและคุณสมบัติของเตาเผา กระบวนการเผาไหม้แบบ
สมบูรณ์ กระบวนการเผาไหม้แบบไม่สมบูรณ์ การออกแบบและผลิตเตาเผาโดยใช้วัตถุดิบในท้องถิ่น 
    Study the types and properties of kilns, complete and 
incomplete combustion processes, and the design and construction of kilns using local 
materials. 
  
  32043601 สีครามและสีธรรมชาต ิ    3(1-4-4)
    Indigo and Natural Colors 
    ศึกษาประวัติศาสตร์สิ่งทอและการย้อมสีธรรมชาติ เรียนรู้เทคนิค
การย้อมร้อน เทคนิคการย้อมเย็น สารช่วยติดสี ปฏิบัติการสร้างสรรค์ลวดลายผ้าจากสีครามและ  
สีธรรมชาติ 
    Study the history of textiles and natural dyeing. Learn 
hot and cold dyeing techniques, mordants, and practice creating fabric patterns using 
indigo and natural dyes. 
 
  32043602 สิ่งทอพื้นบ้าน     3(1-4-4)
    Folk Textiles 
    ศึกษาเส้นใย เทคนิค วัสดุ อปุกรณ์การทอผ้าพื้นบ้าน ปฏิบัติการ
กระบวนการทอผ้าพ้ืนบ้าน 
    Study fibers, techniques, materials, and tools used in 
weaving folk textiles. Practice the process of weaving folk textiles. 
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  32043603 การออกแบบเครื่องแต่งกาย   3(1-4-4)
    Costume Design 
    ศึกษาทฤษฎี หลักการออกแบบเครื่องแต่งกาย ประเภทของเครื่อง
แต่งกาย วัสดุสิ่งทอ แนวโน้มเครื่องแต่งกาย การสร้างแรงบันดาลใจในการออกแบบ จรรยาบรรณของ
นักออกแบบ ปฏิบัติการวาดภาพคนเพื่อการออกแบบเครื่องแต่งกาย ปฏิบัติการออกแบบลายผ้าด้วย
คอมพิวเตอร์ ปฏิบัติการออกแบบเครื่องแต่งกายและสร้างต้นแบบ การนำเสนอผลงาน 
    Study theories and principles of costume design, types 
of costumes, textile materials, fashion trends, design inspiration, and the ethics of 
designers. Practice figure drawing for costume design, fabric pattern design using 
computers, costume design, and prototype creation. Present completed works. 
 
  32043604 การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ   3(1-4-4)
    Textile Product Design 
    ศึกษาหลักการ ทฤษฎีการสร้างแนวความคิดที่ใช้ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์สิ ่งทอ ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ ่งทอ ปฏิบัติการสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์สิ ่งทอ 
ปฏิบัติการวิเคราะห์และประมวลผลการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ การนำเสนอผลงานการออกแบบ
ผลติภัณฑ์สิ่งทอ 
    Study principles and theories for conceptualizing textile 
product design. Practice designing textile products, creating prototypes, analyzing and 
synthesizing designs, and presenting completed textile product designs. 
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 3.2 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

      32003801       เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ 1(90) 
    Pre-Professional experience in Visual Arts and design 
    นักศึกษาเตรียมฝึกปฏิบัติงานด้วยการสื่อสารด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ เรียนรู้ด้านการทำงานร่วมกับผู้อื่น โดยมีความรับผิดชอบ ระเบียบวินัย ปฏิบัติตามข้อ
ปฏิบัติขององค์กร เป็นผู้ที่มีคุณธรรมและจริยธรรม โดยมีระยะเวลาในการปฏิบัติงานไม่ต่ำกว่า 90 ชม. 
หรือภายใน 1 ภาคการศึกษา 
    Prepare students for internships by developing 
communication skills in Thai and English, fostering teamwork, responsibility, discipline, 
and adherence to organizational rules. Students must complete a minimum of 90 hours 
of work or one semester. 
 
  32004801  ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ        5(450) 

Professional experience in Visual Arts and Design 
    วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : วิชา 32003801 เตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ 
    นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ที่นักศึกษา
มีความถนัดและสนใจเป็นพิเศษ เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์วิชาชีพให้มีประสิทธิภาพ สามารถนำผลจาก
การฝึกปฏิบัติงานไปใช้ประกอบอาชีพได้ นักศึกษาได้บูรณาการความรู้จากการศึกษาตลอดหลักสูตร
กับการปฏิบัติงานจริง มีการจัดทำโครงการ นำเสนอโครงการ และรายงานผลการปฏิบัติงานตาม
คำแนะนำของอาจารย์นิเทศและผู้ประกอบการ เพื่อให้นักศึกษาเกิดทักษะองค์ความรู้ในวิ ชาชีพ 
ตลอดจนเป็นผู้ที่มีคุณธรรมและจริยธรรมในวิชาชีพด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ เมื่อสำเร็จการศึกษา 
โดยมีระยะเวลาในการปฏิบัติงานไม่ ต่ำกว่า 1 ภาคการศึกษา  

Students undertake internships in the field of visual arts 
and design, focusing on areas of their aptitude and interest to enhance professional 
experience and prepare for future careers. They integrate academic knowledge from 
the program with practical work, develop and present projects, and report results under 
the supervision of academic advisors and industry professionals. The internship requires 
a minimum duration of one semester. 
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  32004802  สหกิจศึกษาทศันศิลป์และการออกแบบ       6(540) 
    Cooperative Education in Visual Arts and Design 
    นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ที่นักศึกษา
มีความถนัดและสนใจเป็นพิเศษ เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์วิชาชีพให้มีประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถ
นาผลจากการ ฝึกปฏิบัติงานไปใช้ประกอบอาชีพได้ นักศึกษาได้บูรณาการความรู้จากการศึกษาตลอด
หลักสูตรกับการปฏิบัติงานจริง มีการจัดทำโครงการ นำเสนอโครงการ และ รายงานผลการปฏิบัติงาน
ตามคำแนะนำของอาจารย์นิเทศและผู้ประกอบการ เพื่อให้นักศึกษาเกิดทักษะองค์ความรู้ในวิชาชีพ ตลอดจน 
เป็นผู้ที่มีคุณธรรมและ จริยธรรมในวิชาชีพเมื่อสำเร็จการศึกษา โดยมีระยะเวลาในการปฏิบัติงาน  
ไม่ ต่ำกว่า 1 ภาคการศึกษา 
    Students participate in internships in the field of visual 
arts and design, focusing on areas of special aptitude and interest. The program aims 
to enhance professional experience and enable students to apply their skills and 
knowledge to future careers. Students integrate their academic learning from the entire 
curriculum with practical experience, develop projects, present their work, and report 
on their progress under the guidance of academic advisors and industry professionals. 
The internship requires a minimum duration of one semester. 
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4. แผนการเรียนที่สอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้แตล่ะชั้นปี (YLO) 

ชั้นปีที่ 1 

PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชั้นปีที่ 1 ที่หลักสูตรกำหนด 

☑ PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 

☑ PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้
ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 

☑ PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 

เป็นผู้มีความรู้ความเข้าใจทาง ปรัชญาศิลปะและมี
ทักษะ พื้นฐานทางศิลปกรรม โดยสามารถทำงาน
ตามหลักพื้นฐานทางศิลปะ ศิลปะประยุกต์ ศิลปะ 
พื้นถิ่น และสื่อสารด้วยการใช้เทคโนโลยีเบื้องต้น  

ตัวบ่งชี/้หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานที่สะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ 
ได้แก่ ใบงาน, Sketch idea, Power point, ผลงานพื้นฐานศิลปะและการออกแบบ 

 
ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

 
หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียนรายวิชาบังคบั กลุ่มวิชาภาษาและการสือ่สาร ให้เป็นไป
ตามประกาศมหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 

 

 

 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxx xxxx วิชาศึกษาทั่วไป รายวิชาบังคับกลุม่วิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มที่ 1 3(2-2-5) 
xxxx xxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาทั่วไป 1) 3(2-2-5) 
xxxx xxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาทั่วไป 2) 3(2-2-5) 
32011105 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ        3(3-0-6) 

32021108 วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) 

32021506 องค์ประกอบศิลป์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ       3(1-4-4) 

xxxx xxxx วิชาเลือกเสรี 3(2-2-5)  
รวม 21 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxx xxxx วิชาศึกษาทั่วไป รายวิชาบังคับกลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มที่ 2 3(2-2-5) 
xxxx xxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาทั่วไป 3 ) 3(2-2-5) 
xxxx xxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาทั่วไป 4) 3(2-2-5) 
32011106 มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม  3(1-4-4) 
32031201 คอมพิวเตอร์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) 

32021109 กายวิภาคเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4)  
รวม 18 หน่วยกิต 

 
หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียนรายวิชาบังคบั กลุ่มวิชาภาษาและการสือ่สาร ให้เป็นไปตาม
ประกาศมหาวิทยาลยัราชภัฏสกลนคร 
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ชั้นปีที่ 2 

 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชั้นปีที่ 2 ที่หลักสูตรกำหนด 

☑ PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
เพื่อการศึกษาสุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรมระดับ
ท้องถิ่นและระดับสากล 

☑ PLO2 สร้างงานทัศนศิลป์และการออกแบบ โดยใช้
ทักษะศิลปกรรมพื้นถิ่น และสื่อเทคโนโลยี 

☑ PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 

☑ PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม  

เป็นผู้มีทักษะทางศิลปกรรม ศิลปกรรมพื้นบ้าน  
การออกแบบและสื่อดิจิทัล นำเสนอผลงานทาง
ศิลปะด้วยการสื่อสารภาษาไทยละภาษาอังกฤษ 
เรียนรู้แนวทางการเป็นผู้ประกอบการ ตระหนัก
คุณค่าทรัพย์สินทางปัญญา  

ตัวบ่งชี/้หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานที่สะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ 
ได้แก่ ใบงาน, Concept idea, Power point, ผลงานประยุกต์ศิลปะด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 

 
ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

xxxx xxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาทั่วไป 5) 3(2-2-5) 

xxxx xxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาทั่วไป 6) 3(2-2-5) 

xxxx xxxx วิชาเลือกเสรี 3(2-2-5) 

32022125 จิตรกรรม 3(1-4-4) 

32022307 ประติมากรรม 3(1-4-4) 

32032218 การออกแบบกราฟิก 3(1-4-4) 

32042111 หัตถกรรมพื้นบ้าน 3(1-4-4) 

 รวม 21 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

32002107 การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(2-2-5) 

32002108 แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) 

32022703 วาดเส้นเชิงพาณชิย์  3(1-4-4) 

32022704 ประติมากรรมเพื่องานพาณชิย์  3(1-4-4) 

32032404 ศิลปะภาพถ่ายและสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น 3(1-4-4) 

32042112 หัตถกรรมเชิงพาณชิย์  3(1-4-4) 
 

รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3 
 

PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชั้นปีที่ 3 ที่หลักสูตรกำหนด 

☑ PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 

☑ PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 

☑ PLO5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได้ 

เป็นผู้มีความรู้และทกัษะทางการวิธีวิจัยศิลปกรรม  
มีทักษะการสื่อสารทางด้านภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในการนำเสนองานด้านศิลปะ เตรียมฝึก
ปฏิบัติงานในสถานการณ์จริง เพ่ือเป็นผู้ประกอบการ
ทางด้านศิลปกรรม 

ตัวบ่งชี/้หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานที่สะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ 
ได้แก่ Concept Design, Power point, ผลงานปฏิบัติการทางศิลปะด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 

 
ชั้นปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

32003904 การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) 
32003102 การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) 
กลุ่มวิชาเอกเลือก (เลือกเรียน 2 รายวิชา) 
xxxx xxxx (รายวิชาเอกเลือก1) 3(1-4-4) 
xxxx xxxx (รายวิชาเอกเลือก2) 3(1-4-4)  

รวม 12 หน่วยกิต 
หมายเหตุ : นักศึกษาเลือกเรยีนชุดวิชาใดวิชาหนึ่ง ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 
ชั้นปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

32003909 การวิจัยสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 4(2-4-6) 

32013305 สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์ 3(2-2-5) 

32003801 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ 1(90) 

กลุ่มวิชาเอกเลือก (เลือกเรียน 2 รายวิชา) 
xxxx xxxx (รายวิชาเอกเลือก3) 3(1-4-4) 

xxxx xxxx (รายวิชาเอกเลือก4) 3(1-4-4) 
 

รวม 14 หน่วยกิต 
หมายเหตุ : นักศึกษาเลือกเรยีนชุดวิชาใดวิชาหนึ่ง(ต่อเนื่อง) ไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 4 

 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชั้นปีที่ 4 ที่หลักสูตรกำหนด 

☑ PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการ
สื่อสารทางด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ในการ
นำเสนองานด้านศิลปะ 

☑ PLO4 ปฏิบัติตามกฎหมาย ด้านทรัพย์สินทาง
ปัญญา ในการออกแบบและผลิตงานด้านศิลปกรรม 

☑ PLO5 ปฏิบัติงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
ในสถานการณ์จริงได้ 

เป็นผู้มีความสามารถประยุกต์ศิลปะและมรดก    
ภูมปิัญญาทางศิลปกรรม ทีแ่สดงผลงานออกแบบ
และผลิตผลงานด้านศิลปะ โดยเคารพทรัพย์สิน  
ทางปัญญา และแสดงออกถึงการเป็นผู้ประกอบการ
ทางด้านศิลปะและการออกแบบ  

ตัวบ่งชี/้หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานที่สะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ 
ได้แก่ ชุดผลงานโครงการปฏิบัติการทางศิลปะด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 

 
ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

32004801 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ 5(450) 
32004802 หรือ สหกิจศึกษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 6(540)  

รวม 5 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 
น(ท-ป-อ) 

32004905 ศิลปนิพนธ์ 7(2-10-9) 
32034103 นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ 4(1-6-5)  

รวม 11 หน่วยกิต 
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5. ความสอดคล้องของรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
 

กลุ่มวิชา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

กลุ่มวิชาแกน 

32011105 ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ ✓     

32011106 มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม ✓     

32003904 การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ  ✓ ✓  ✓ 
32013107 สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์ ✓  ✓   

32034103 นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ   ✓ ✓ ✓ 
กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

32021108 วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓ ✓    

32021506 องค์ประกอบศิลป์เพ่ืองานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓ ✓    

32031201 คอมพิวเตอรเ์พื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓ ✓    

32021109 กายวิภาคเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓ ✓    

32022125 จิตรกรรม ✓ ✓    

32022307 ประติมากรรม ✓ ✓    

32032218 การออกแบบกราฟิก ✓ ✓    

32042111 หัตถกรรมพื้นบ้าน ✓ ✓    

32002107 การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ   ✓   

32002108 แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ  ✓ ✓ ✓ ✓ 
32022703 วาดเส้นเชิงพาณิชย์   ✓ ✓   

32022704 ประติมากรรมเพื่องานพาณิชย์  ✓ ✓   

32032404 ศิลปะภาพถ่ายและสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น  ✓ ✓ ✓  

32042112 หัตกรรมเชิงพาณิชย ์  ✓ ✓   

32003102 การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ   ✓ ✓  

กลุ่มวิชาวิจัยและศิลปนิพนธ ์

32003909 การวิจัยสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์และการออกแบบ  ✓ ✓ ✓ ✓ 

32004905 ศิลปนิพนธ์   ✓ ✓ ✓ 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 
ชุดวิชาทัศนศิลป ์
เอกวิชาจิตรกรรม 

32023115 จิตรกรรมสีน้ำมัน  ✓    

32023116 จิตรกรรมสีอะคริลิค  ✓    

32023117 จิตรกรรมสร้างสรรค์  ✓ ✓ ✓  

32003908 ศิลปะกับชุมชน  ✓ ✓ ✓  

เอกวิชาประติมากรรม 

32023302 ประติมากรรม 2 มิต ิ  ✓    

32023303 ประติมากรรม 3 มิต ิ  ✓    

32023304 ประติมากรรมสร้างสรรค์  ✓ ✓   
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กลุ่มวิชา  รหัส  และชื่อรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

32003908 ศิลปะกับชุมชน  ✓ ✓ ✓  

เอกวิชาสื่อผสม 

32023601 ศิลปะสื่อผสม    ✓ ✓   

32023602 ศิลปะร่วมสมัย  ✓ ✓ ✓  

32023604 สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ  ✓ ✓   

32003908 ศิลปะกับชุมชน  ✓ ✓ ✓  

ชุดวิชาการออกแบบ 

เอกวิชาออกแบบกราฟิก 

32033210 ศิลปะดิจิทัล   ✓ ✓   

32033408 ภาพถ่ายเพื่องานโฆษณา  ✓ ✓ ✓  

32033211 การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค์  ✓ ✓ ✓  

32033212 การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์  ✓ ✓ ✓  

เอกวิชาออกแบบสือ่มัลติมีเดีย 

32033507 หลักการภาพยนตร์   ✓ ✓   

32033508 การเขียนบทและการเตรียมการผลิตภาพยนตร์  ✓ ✓   

32033509 การถ่ายทำภาพยนต์เบื้องต้น  ✓    

32033511 การตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิตภาพยนต์  ✓ ✓ ✓  

เอกวิชาออกแบบเครื่องปัน้ดินเผา 

32043501 การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น  ✓ ✓ ✓  

32043502 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  ✓ ✓ ✓  

32043503 เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา  ✓ ✓ ✓  

32003908 ศิลปะกับชุมชน  ✓ ✓ ✓  

เอกวิชาออกแบบสิง่ทอ 

32043601 สีครามและสีธรรมชาต ิ  ✓    

32043602 สิ่งทอพ้ืนบ้าน  ✓    

32043603 การออกแบบเครื่องแต่งกาย  ✓ ✓ ✓  

32043604 การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ  ✓ ✓ ✓  

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ ์

320033xx เตรียมประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ   ✓ ✓ ✓ 

320033xx ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ   ✓ ✓ ✓ 

320033xx สหกิจศึกษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ   ✓ ✓ ✓ 
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หมวดที่ 5 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
1. ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตร (PLO) วิธีการประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตร 
(PLOs) 

วิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู ้

PLO1 ใช้ความรู้ ด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ เพื่อการศึกษา
สุนทรียศาสตร์ของงานศิลปกรรม
ระดับท้องถิ่นและระดับสากล 

1. การสอบประมวลผลความรู้ 
2. การนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินการปฏิบัติงานจริง 
4. นักศึกษาประเมินตนเอง 

1. การบรรยาย onsite/online 
2. การฝึกปฏิบัติ 
3. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
4. สาธิตและปฏิบัติตาม 
5. เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษาจาก

เอกสารประกอบการสอน, สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต, สัมภาษณ์ผู้รู,้ วีดีทัศน์
ประกอบการสอน  

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานทีส่ะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ ได้แก่ ใบงาน, Sketch idea, Power point, 
ผลงานพ้ืนฐานศิลปะและการออกแบบ 
PLO2 สร้างงานทศันศิลป์และการ
ออกแบบ โดยใช้ทักษะศิลปกรรม  
พื้นถิ่น และส่ือเทคโนโลยี 

1. การประเมินชิ้นผลงาน 
2. ประเมินการปฏิบัติงานจริง 
3. ผู้เรียนประเมินตนเอง 

1. การบรรยาย onsite/online 
2. การฝึกปฏิบัติ 
3. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
4. สาธิตและปฏิบัติตาม 
5. การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
6. นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
7. เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษาจาก

เอกสารประกอบการสอน, สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต, สัมภาษณ์ผู้รู,้ วีดีทัศน์
ประกอบการสอน  

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานทีส่ะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ ได้แก่ ใบงาน, Concept idea, Power pointม 
ผลงานประยุกต์ศิลปะด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
PLO3 ใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ทักษะการสื่อสารทางด้านภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ ในการนำเสนองาน
ด้านศิลปะ 

1. การสอบประมวลผลความรู้ 
2. การนำเสนอผลงาน 
3. ประเมินการปฏิบัติงานจริง 
4. นักศึกษาประเมินตนเอง 

1. การบรรยาย onsite/online 
2. การฝึกปฏิบัติ 
3. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
4. สาธิตและปฏิบัติตาม 
5. เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษาจาก

เอกสารประกอบการสอน, สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต, สัมภาษณ์ผู้รู,้ วีดีทัศน์
ประกอบการสอน  

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานทีส่ะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ ได้แก่ Concept Design, Power point, ผลงาน
ประยุกต์ศิลปะด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ, ผลงานปฏิบัติการทางศิลปะด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ 
PLO4 ปฏบิัติตามกฎหมาย ด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา ในการออกแบบ
และผลิตงานด้านศิลปกรรม 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมิน
ผู้เรียน 

2. ผู้เรียนประเมินตนเอง 
3. ประเมินการปฏิบัติการในสถานการณ์จริง 

1. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
2. สาธิตและปฏิบัติตาม 
3. เรียนรู้ด้วยด้วยเองจากการฝึก

ประสบการณ์ฯ 
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ผลลัพธ์การเรียนรูข้องหลักสูตร 
(PLOs) 

วิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรู ้ กลยุทธ์การจัดการเรียนรู ้

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานทีส่ะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ ได้แก่ ผลงานโครงการปฏิบัติการทางศิลปะด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
PLO5   ปฏบิัติงานด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ ในสถานการณ์จริงได ้

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมิน
ผู้เรียน 

2. ผู้เรียนประเมินตนเอง 
3. ประเมินการปฏิบัติการในสถานการณ์จริง 

1. ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
2. สาธิตและปฏิบัติตาม 
3. เรียนรู้ด้วยด้วยเองจากการฝึก

ประสบการณ์ฯ 
ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงานทีส่ะท้อน PLOs ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ ได้แก่ ผลงานโครงการปฏิบัติการทางศิลปะด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบ 
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2. ผลลัพธ์การเรียนรูข้องรายวิชา (CLO) วิธีการประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับปรชัญาการศึกษา 

ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย :  
        การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรยีนรู้ เน้นผู้เรียนใช้ความรู้ควบคู่การปฏิบัติ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 
 
ปรัชญาการศึกษาของคณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ :  
        การจัดการศึกษาที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ เพื่อพัฒนามนุษย์และสังคมอย่างสร้างสรรค์ 
 
ปรัชญาการศึกษาของหลักสูตร ศป.บ. ทศันศิลป์และการออกแบบ :  
        มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีแนวคิด ทักษะ ด้านทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ อย่างสร้างสรรค์และมีจิตสำนึกรักษ์ท้องถิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



122 
 

 

รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32011105 
 
ประวัติศาสตร์ศิลป์
และการออกแบบ
  
3(3-0-6) 

CLO 1 อธิบายความรู้ แนวคิดและแนวปฏิบัติของการสร้าง
งานศิลปะและงานออกแบบของแต่ละยุคสมัย แต่ละลัทธิใน
ประวัติศาสตร์ศิลปะ 
 

✓     - การบรรยาย Onsite  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษาจาก 
เอกสารประกอบการสอน, สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต, สัมภาษณ์ผู้รู้, วีดีทัศน์
ประกอบการสอน 
 
 
 

- การสอบประมวลผลความรู้ 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2 ใช้ความรู้เพื่อศึกษาปัจจัยทางสังคมที่ทำให้เกิดงาน
ศิลปะและงานออกแบบในประวัติศาสตร์ศิลปะ 

✓     - การบรรยาย Onsite  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษาจาก
เอกสารประกอบการสอน, สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต, สัมภาษณ์ผู้รู้, วีดีทัศน์
ประกอบการสอน 
 
 
 

- การสอบประมวลผลความรู้ 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32021108 
 
วาดเส้นเพื่องาน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบาย ความรู้หลักการวาดเส้น รูปทรงเรขาคณิต 
หุ่นนิ่ง และทัศนียภาพ เทคนิค วิธีการ และวัสดุได้  

✓ 
   

 - บรรยายอธิบายความหมายของ  
  การวาดเส้น 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- บรรยายอธิบายความรู้ด้าน 
  เทคนิคการวาดเส้น 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การทดสอบ 
- การสอบถาม 

- แบบประเมินการ   
  นำเสนอ 

2 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2 วาดเส้น รูปทรงเรขาคณิต หุ่นนิ่ง และทัศนียภาพได ้ 
 

✓ 
  

 - นำเสนอข้อมูล แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิดเห็น  

- ประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
- ประเมินกระบวนการทำงาน 

- แบบบันทึกพฤติกรรม
การนำเสนอ  

14 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 

32021506 
 
องค์ประกอบศิลป์
เพื่องานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบาย ความรู้หลักการการจัดองค์ประกอบ
ศิลป์ทัศนธาต ุจุด เส้น สี รูปร่างรูปทรงที่ว่าง เอกภาพ 
ดุลยภาพ จังหวะ สัดส่วนได้ 
  

✓ 
   

 - บรรยายอธิบายความหมายของศิลปะ 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- บรรยายอธิบายความรู้องค์ประกอบ
ศิลป์ทัศนธาตุทางศิลปกรรม  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

- การสอบถามพูดคุย - แบบประเมินผลงาน  3 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2 การจัดองค์ประกอบศิลป์ตามหัวข้อที่กำหนดให้ 
จุด เส้น สี รูปร่างรูปทรงที่ว่าง เอกภาพ ดุลยภาพ 
จังหวะ สัดส่วนได้ 
 
  

✓ 
   

 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- กรณีศึกษา 

- พูดคุยสอบถามความรู้เป็น
รายบุคคล  

- แบบประเมนิการ
ตอบคำถาม  

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32011106 
 
มรดกภูมิปัญญาทาง
ศิลปกรรม 
  
3(1-4-4)  

CLO 1 จำแนกประเภทและลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทาง
ศิลปกรรมได้ 
  

   
✓  - ปัญหาเป็นฐาน 

- แสดงบทบาทสมมุต ิ
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- กรณีศึกษา 
- ปฏิบัติหน้าชั้นเรียน  

- การนำเสนอความรู้เป็น 
  รายบุคคล 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ  

- แบบบันทึกพฤติกรรม  
  การนำเสนอ 
- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
 
  

7 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 2   อธิบาย มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรมที่สำคัญของ
ท้องถิ่นได ้ 

✓ 
   

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอความรู้เป็น
รายบุคคล 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบบันทึก 
  พฤติกรรมการ 
  นำเสนอ 
- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
 
 
 
  

9 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32031201 
 
คอมพิวเตอร์เพื่องาน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
 3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายหลักการและความสำคัญของการออกแบบ
กราฟิกด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูปได้ 

✓ 
 

  

 - แสดงบทบาทสมมุต ิ
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- ผู้เรียนสร้างแบบทดสอบ  

- สอบปฏิบัติการประเมิน 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- แบบลงคะแนนใบงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
  

4 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2 ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูปเพื่อใช้ในการ
ออกแบบกราฟิกและผลิตงานศิลปะ 

 
✓ 

  

 - ประเมินจากสถานการณ์จริง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- ผู้เรียนสร้างแบบทดสอบ  

- สอบปฏิบัติการประเมิน 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- แบบลงคะแนนใบงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
  

6 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 3 แสดงขั้นตอนการออกแบบกราฟิกตามหัวข้อที่
กำหนดหรือความสนใจของผู้เรียน 

 
✓ 

  

 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
 
  

6 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32021109 
 
กายวิภาคเพื่องาน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายเกี่ยวกับร่างกายของมนุษย์ และสัตว์ ระบบ
กระดูก กล้ามเนื้อ สดัส่วนและการเคลื่อนไหวในร่างกาย
มนุษย์   

✓ 
 

 
 

 - การบรรยาย Onsite  - สอบข้อเขียนแบบอัตนัย  - ข้อสอบอัตนัย  8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 2 ฝึกปฏิบัติการวาดเส้นกายวิภาคโดยศึกษาโครงสร้าง
และการเคลื่อนไหวในมนุษย์และสัตว์  

 
✓  

 

 - การสาธิตและปฏิบตัิตาม 
- การฝึกปฏิบัต ิ

- สอบปฏิบัติ 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- แบบประเมินการ 
  สอบปฏิบัติ  

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

32022125 
 
จิตรกรรม  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายความรู้ประวัติศาสตร์งานจิตรกรรมไทยและ
สากล หลักการเขียนภาพจิตรกรรมและทฤษฎีสีได้  

✓ 
  

 

 - บรรยายอธิบายความหมายของ 
  จิตรกรรม 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- บรรยายอธิบายความรู้ประวัติศาสตร์     
  จิตรกรรมไทยและสากล  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การทดสอบ 
- การสอบถาม 

- แบบบันทึก 
  พฤติกรรมการ 
  นำเสนอ  

2 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2 เขียนภาพด้วยเทคนิคสีน้ำ การเขียนภาพหุ่นนิ่ง 
ทิวทัศน์ และการวาดภาพคนเหมือนได้  

 
✓ 

 

 

 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

-  ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
-  ประเมินการนำเสนอ

ผลงาน 
-  ประเมินกระบวนการ

ทำงาน  

- แบบบันทึก 
  พฤติกรรมการ 
  นำเสนอ  

14 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32022307 
 
ประติมากรรม  
 
3(1-4-4) 
  

CLO 1 อธิบายความรู้ประวัติศาสตร์งานประติมากรรมไทย
และสากล หลักการปัน้ด้วยดินเหนียวและดินน้ำมัน 

✓ 
  

 

 - บรรยายอธิบายความหมายของ 
  ประติมากรรม 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- บรรยายอธิบายความรู้ 
  ประวัติศาสตร์ประติมากรรม 
  ไทยและสากล  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การพูดคยุสอบถาม  - แบบบันทึก 
  ตารางให้คะแนน  

3 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2 ปฏิบัติสร้างผลงานประติมากรรมจากแบบที่
กำหนดให ้แกะร่องลึก นูนต่ำ นูนสูง การทำพิมพ์และการ
หล่อ 

 
✓ 

 

 
 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- สะท้อนความคิด 
- การสร้างผังความคิด 

- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินกระบวนการ 

ทำงาน  

- แบบบันทึก 
  ตารางให้คะแนน  

13 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

32032218 

การออกแบบ
กราฟิก  

3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายความรู้ด้านประวัติศาสตร์การออกแบบ 
หลักการ และแนวคิดในการออกแบบได้ 

✓ 
  

 
 - บรรยายความหมาย 

- อธิบายความรู ้ 

- การทดสอบ 
- การสอบถาม 

- แบบบันทึกพฤติกรรม 
  การนำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2 สร้างงานศิลปะโดยเลือกใช้ทักษะด้านการออกแบบ 
และด้านสื่อเทคโนโลยีได้ 

 
✓ 

 

 
 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- สะท้อนความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- ประเมินผลงาน/ช้ินงาน 
- ประเมินการนำเสนอผลงาน 
- ประเมินกระบวนการทำงาน  

- แบบบันทึกพฤติกรรม 
  นำเสนอ  

5 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 3 นำเสนอผลงานจากการประยุกต์ใช้แนวคิด ในการ
ออกแบบ เพื่อแสดงผลงานออกแบบเฉพาะบุคคลได้ 

 
✓ 

 

 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะทอ้นความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน/การสอน 

- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุม่ 
- การเขียนอธิบาย 

- แบบประเมินตนเอง 
- แบบประเมินการนำเสนอ 
- แบบประเมินผลงาน 
- ผลงานสรา้งสรรค ์

6 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32042111 
 
หัตถกรรมพื้นบ้าน  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบาย ประวัติศาสตร์งานหัตถกรรมพื้นบ้านอีสาน 
หลักการและความสำคัญของงานหัตถกรรม 

✓ 
  

 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- การวิจัย 
  

- การทำวิจัย 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนรายงานการวิจัย 
- การสอบปากเปล่า 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- แบบประเมิน 
  งานวิจัย 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 เชื่อมโยงความสัมพันธร์ะหว่างผลงานหัตถกรรม
พื้นบ้านกับวัสดุ อุปกรณ์ และกระบวนการสร้างสรรคไ์ด ้

   
✓  - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- การวิจัย  

- การทำวิจัย 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนรายงานการวิจัย 
- การสอบปากเปล่า 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- แบบประเมิน 
  งานวิจัย 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 แสดงขั้นตอนหัตถกรรมพื้นถิ่นที่โดดเด่นของชุมชน
ท้องถิ่น 

  
✓ 

 
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- การวิจัย  

- การทำวิจัย 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนรายงานการวิจัย 
- การสอบปากเปล่า 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- แบบประเมิน 
  งานวิจัย 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32002107 
 
การสื่อสารภาษาไทย
และภาษาอังกฤษ
เพื่องานทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
 
3(2-2-5)  

CLO 1 อธิบายแนวคิดและทฤษฎีการสื่อสาร ความสำคัญ
ของการใช้ภาษาไทยและอังกฤษในการสื่อสาร   

  
✓ 

 

 - ใช้เกม 
- กรณีศึกษา 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ  

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
 
  

5 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 นำเสนอประเด็นหรือปรากฎการณ์ทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบด้วยการพูดและการเขียนด้วยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ   

  
✓ 

 

 - กรณีศึกษา 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอความรู้เป็นรายกลุ่ม 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ  

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
 
  

5 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการ
นำเสนอผลงานทางศลิปกรรม 

  
✓ 

 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
  

- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32002108 
 
แนวทางการเป็น
ผู้ประกอบการด้าน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายแนวคิดเพื่อประยุกต์ใช้แนวคิดผู้ประกอบการ 
การบริหารต้นทุน การตลาดและกลยุทธ์การตลาดได ้
  

 
✓ ✓ 

 

 - กรณีศึกษา 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
  

5 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2 ยกตัวอย่างผูป้ระกอบการด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบที่ประสบความสำเร็จที่ยึดหลักคุณธรรมและ
จริยธรรม  

   
✓  - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- สะท้อนความคิด 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
  

4 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3 สร้างแนวทางการทำงานอย่างเป็นระบบไม่ละเมิด
ทรัพย์สินทางปัญญา 

   ✓  - ปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินการนำเสนอ   

ผลงาน 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
 

3 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 4 ปฏิบัตงิานร่วมกับผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบได้ 
 
 
 

    ✓ - ปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินการนำเสนอ   
ผลงาน 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
 

4 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32022703 
 
วาดเส้นเชิงพาณิชย์ 
  
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายแนวคิดทฤษฎีหลักการวาดภาพเชิงพาณิชย์ได ้  ✓ 
  

 

 - บรรยายอธิบายความหมายของ  
  งานวาดเส้นเชิงพาณิชย ์
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- บรรยายอธิบายความรู้ เทคนิค  
  วิธีการวาดเส้น 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
  

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย  

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม  

2 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2 วาดเส้นเชิงพาณิชย์วาดภาพคนเหมือน ภาพล้อเลียน 
ในยุคดิจิทัลได ้ 

 
✓ 

 

 

 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- การสร้างผังความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
 
  

- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินการนำเสนอผลงาน 
- ประเมินจากกระบวนการทำงาน  

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
  

7 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลและนำเสนอ
ผลงานได ้

  
✓ 

 

 - ปฏิบัติในสถานการณ์จริง - การประเมินตนเอง 
- รายงานผล 

- แบบประเมินตนเอง 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลการสอน 
 
 
  

 7 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32022704 
         
ประติมากรรมเพื่อ
งานพาณิชย ์   
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายรูปแบบลักษณะงานประติมากรรมเชิงพาณิชย์ 
เพื่อการตกแต่ง และของที่ระลึกได ้

 
✓ 

 

 

 - บรรยายอธิบายความหมายของ 
  งานประติมากรรมเชิงพาณิชย ์
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- บรรยายอธิบายความรู้ เทคนิค  
  วิธีการวาดปั้น 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

- พูดคุยซักถาม แลกเปลี่ยน -  แบบประเมิน 
พฤติกรรม  

2 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2 นำเสนอแนวคิดในการออกแบบเพื่อประยุกต์ใช้
ตกแต่ง และของที่ระลึกได ้ 

 
✓ 

 

 
 - ปฏิบัติในสถานการณ์จริง 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินจากกระบวนการ 

ทำงาน 

- แบบประเมิน 
  ผลงาน 

4 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3 ปฏิบัติสร้างงานประติมากรรมเพื่อการตกแต่ง     
และของที่ระลึกได้  

  
✓ 

 

 - สะท้อนความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินกระบวนการ 
  ทำงาน 
 
 
 
 
 
 
  

- แบบประเมินผลงาน   10 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32032404
  
ศิลปะภาพถ่ายและ
สื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น 
  
3(1-4-4) 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการถ่ายภาพศิลปะและ
สื่อมัลติมีเดียเบื้องต้นได ้
 

✓  
  

 - ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

6 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2 ปฏิบัติงานด้านภาพถ่ายและสื่อมัลติมีเดีย การตกแต่ง
ผลงานเพื่อแสดงผลดว้ยโปรแกรมได้ 

✓   

 

 - สะท้อนความคิดการแก้ปัญหา 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การประเมินตนเอง 
- การนำเสนอ 

10 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

32042112 
 
หัตถกรรมเชิง
พาณชิย ์ 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบาย หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตกรรม
พื้นบ้าน และการแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์
หัตถกรรมพื้นบ้านเชิงพาณิชย์ได้ 
  

 
✓  

  

 - บรรยายอธิบายความหมายของ 
  ศิลปหัตถกรรม 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- บรรยายอธิบายความรู้ 
  ศิลปหัตถกรรม   

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2 นำเสนอแนวคิดในการแก้ปัญหางานหัตถกรรม
พื้นบ้านเพื่อประยุกต์ใช้ศิลปะ มรดกทางภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเพื่องานเชิงพานิชยไ์ด้ 

 
✓ 

  

 - อภิปรายปญัหา 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะทอ้นความคิดการแก้ปัญหา 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

5 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3 แสดงผลผลิตการออกแบบและพัฒนางาน
หัตถกรรมเชิงพาณิชย์ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคมภูมิ
ปัญญาและวัฒนธรรมได้  

 
✓ 

  

 - วิเคราะห์ปัญหา 
- ปฏิบัติงาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 
- แบบประเมินผล 
  งานสร้างสรรค ์

5 สัปดาห์ ปี 2เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32003904 
 
การสัมมนาทาง
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการ กระบวนการ 
รูปแบบของการจัดการสัมมนาได้  

  

  

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน  

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 แสดงผลงานการวางแผนการดำเนนิงานด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบเป็นรายกลุ่ม หรือรายบุคคลตาม
หัวข้อได้  

 
✓ ✓ 

 
 - ระดมสมอง 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน  

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 ปฏิบัติการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และการออกแบบ
ได ้

    ✓ - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอสื่อ 
- การเขียนอธิบาย 

- แบบประเมินชิ้นงาน 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

32003102 
  
การจัดการทรัพย์สิน
ทางปัญญาด้าน
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
 
3(1-4-4) 
  

CLO 1 อธิบายแนวคิดและหลักการของทรัพย์สินทางปัญญา 
ประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ
ทรัพย์สินทางปัญญาได้ 
  

  
✓ ✓  - สืบค้นความรู ้

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 จำแนกประเภทของทรัพย์สินทางปัญญาด้าน
ทัศนศิลป์และการออกแบบได้ 

  
✓ ✓  - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- สร้างสรรค์ผลงาน 
- วิเคราะห์วิจารณ์ 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- ประเมินผลงาน 
- การประเมินตนเอง 

10 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32003801 
 
เตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
 
1(90) 

CLO 1 แสดงกระบวนการปฏิบัติงานทัศนศิลป์และการออกแบบจาก
การเตรยีมฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

  
✓ ✓  - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- สะท้อนความคิด 
- การสอบสอน 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินพฤตกิรรม 
- การประเมินตนเอง  

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 เรียนรู้ด้านการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 

  ✓   - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินพฤตกิรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

5 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 แสดงออกถึงทักษะที่จำเป็นของการเป็นผู้ที่มี
ปฏิสัมพันธ์สื่อสารเพื่อเป็นผู้นำและผู้ตาม 

   ✓ ✓ - ปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
 

- การสอบ 
- การประเมินตนเอง 
 

- แบบประเมินพฤตกิรรม 
- การประเมินตนเอง 
 

5 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32004801 
 
ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทัศนศิลป์และ
การออกแบบ
  
5(450)  

CLO 1 แสดงกระบวนการปฏิบัติงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบจากการฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

  
✓ ✓  - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การสอบ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินพฤตกิรรม 
- การประเมินตนเอง  

6 สัปดาห์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 2 นำเสนอผลผลิตจากผลงานศิลปะทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบส่วนบุคคล 

  ✓   - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินพฤตกิรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

5 สัปดาห์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 3 อธิบายทักษะที่จำเป็นของการเป็นผู้ประกอบการทาง
ศิลปะและการออกแบบ 

   ✓ ✓ - ปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
 

- การสอบ 
- การประเมินตนเอง 
 

- แบบประเมินพฤตกิรรม 
- การประเมินตนเอง 

5 สัปดาห์ ปี 4 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32004802 
 
สหกิจศึกษาทาง
ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
6(540) 
  

CLO 1 แสดงกระบวนการปฏิบัติงานทัศนศิลป์และการ
ออกแบบจากการฝึกประสบการณ์วิชาชีพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

  
✓ ✓  - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
  

- การสอบ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- การประเมินตนเอง  

6 สัปดาห์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 2 นำเสนอผลผลิตจากผลงานศิลปะทางทัศนศิลป์และ
การออกแบบส่วนบุคคล 

  
✓ 

 
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 
  

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

5 สัปดาห์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 3 อธิบายทักษะที่จำเป็นของการเป็นผู้ประกอบการทาง
ศิลปะและการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 

   ✓ ✓ - ปฏิบัติในสถานการณ์จริง 
 
 
 
 
 
 
 

- การสอบ 
- การประเมินตนเอง 
 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- การประเมินตนเอง 
 

5 สัปดาห์ ปี 4 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32003909 
         
การวิจัยสร้างสรรค์
ทางทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
 
4(2-4-6) 
 

CLO 1 สืบค้น ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ทางด้านทัศนศิลป์และการออกแบบได้ 
 

 ✓    - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบปรนัย 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 แสดงถึงหลักการ กระบวนการวิจัยทางด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบได้ 

 ✓ ✓   - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอสื่อ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินชิ้นงาน 
- ข้อสอบปรนัย 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 ปฏิบัตกิารสร้างสรรค์งานทัศนศลิป์และการออกแบบได ้    ✓ ✓ - ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอสื่อ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินชิ้นงาน 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 4 นำเสนอผลงานโครงการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์และ
การออกแบบได้ 

  ✓  ✓ - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอสื่อ 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  ชิ้นงาน 

2 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32011305 
 
สุนทรียศาสตร์และ
ศิลปวิจารณ์ 
 
3(2-2-5) 

CLO 1 อธิบายความหมาย คุณค่าความงามในศิลปะ ทฤษฎี
และหลักการวิจารณไ์ด้ 
 

✓ ✓    - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอความรู้ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

8 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 นำเสนอการแสดงออกของความคิด ในรูปแบบการ
พูด บรรยายหรือการเขียนได ้

  ✓   - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะท้อนความคิด 

- การนำเสนอสื่อ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32004905  
 
ศิลปนิพนธ์   
 
7(2-10-9)  

CLO 1 อธิบายแนวคิด แรงบันดาลใจในการสร้างงานศิลปะ
และงานออกแบบได้ 

✓ ✓ 
  

 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะทอ้นความคิด 

- การนำเสนอสือ่ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินชิ้นงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2 แสดงกระบวนการวิจัย ผลการวิจัยสำหรับการสร้าง
ผลงานทัศนศิลป์และการออกแบบส่วนบุคคลหรือชุมชนได ้

  
✓ 

 
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินชิ้นงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3 ปฏิบัติงานด้านทัศนศลิป์และการออกแบบได ้
   

✓  - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินชิ้นงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 
  

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

32034103 
 
นิทรรศการศิลปะและ
การออกแบบ 
 
4(1-5-6) 
 

CLO 1 CLO 1 อธิบายแนวคิด รูปแบบ การออกแบบการจัด
แสดงผลงานศิลปะและงานออกแบบสู่สาธารณะชนได้ 
 

  ✓   - ระดมสมอง 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- สะทอ้นความคิด 

- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2 จัดเตรียมและนำเสนอรูปแบบการจัดนิทรรศการเพื่อ
เผยแพร่งานทัศนศิลป์ งานออกแบบ และผลิตภัณฑ์สำหรับ
ชุมชนได ้

  ✓ ✓  - ปฏิบัติในสถานการณจ์ริง 
 

- การประเมินตนเอง 
- รายงานผล 

- แบบประเมินตนเอง 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3 จัดแสดงนิทรรศการเพื่อเผยแพร่ผลงานด้านทัศนศิลป์ 
งานออกแบบ และผลิตภัณฑ์สำหรับชุมชนได้ 

   ✓ ✓ - ปฏิบัติในสถานการณจ์ริง 
 

- การประเมินตนเอง 
- รายงานผล 

- แบบประเมินตนเอง 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
 

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32023115  
จิตรกรรมสีน้ำมัน
  
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายรูปแบบ เทคนิค วิธีการ การเขียนภาพด้วย
เทคนิคสีน้ำมันได้  

 
✓ 

 

 
 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- ออกแบบสร้างสรรค์  
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน  

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

 2 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 แสดงกระบวนการเขียนภาพสีน้ำมันนำเสนอผลงาน
การวาดภาพ หุ่นนิ่ง ภาพทิวทัศน์ ภาพคนเหมือน ในรูปแบบ
เหมือนจรงิได้  

 
✓ 

 

 

 - ปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงาน 
  จิตรกรรมกรรมสีน้ำมันตาม 
  หัวข้อที่มอบหมาย 

- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินกระบวนการ

ทำงาน 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

 7 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 เลือกใช้สื่อ เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลได้ 
 

✓ 
 

 

 - นำเสนอผลงานจิตรกรรมสีน้ำมัน - ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

 7 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

32023116 
 
จิตรกรรมสีอะคริลิค 
  
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายรูปแบบ เทคนิค วิธีการ การเขียนภาพด้วย
เทคนิคสีอะคริลิคได้ 

 
✓ 

 

 
 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- ออกแบบสร้างสรรค์  
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนองาน - แบบประเมินงาน 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

 2 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 แสดงกระบวนการเขียนภาพสีอะคริลิคนำเสนอ
ผลงานการวาดภาพ หุ่นนิ่ง ภาพทิวทัศน์ ภาพคนเหมือนได้  

 
✓ 

 

 
 - ปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมสี

อะคริลิคตามหัวข้อที่มอบหมาย 
- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

 7 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลได้ 
 

✓ 
 

 
 - นำเสนอผลงานจิตรกรรมสีอะคริลิค - การนำเสนองาน  - แบบประเมินงาน 

- การประเมินตนเอง  

 7 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32023117        
  
จิตรกรรม
สร้างสรรค์  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิดในการสร้างสรรค์
ผลงานจิตรกรรมได ้ 

 
✓ 

 

 
 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- ออกแบบสร้างสรรค์  
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน  

- การนำเสนองาน  - แบบประเมินงาน 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

2 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

 CLO 2 แสดงกระบวนการการสร้างสรรค์และนำเสอผลงาน
จิตรกรรมสร้างสรรค์ได้  

  
✓ 

 
 - ปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม

สร้างสรรค์ตามหัวข้อที่มอบหมาย 
- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

7 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาและสร้างสรรค์ผลงาน
จิตรกรรมได้ถูกต้องตามหลักวิชา โดยยึดหลักการเคารพ
ทรัพย์สินทางปัญญา 

   
✓  - นำเสนอผลงานจิตรกรรมสร้างสรรค์ - ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

7 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32023302  
 
ประติมากรรม 2 มิติ  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 รวบรวมประเมินข้อมูลสร้างสรรค์ผลงาน 
 

✓ 
 

 

 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- ออกแบบสร้างงานประติมากรรม  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การนำเสนองาน - แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาคุณค่าวัสดุผลงาน
ประติมากรรม  

 
✓ 

 

 
 - ปฏิบัติสร้างผลงานประติมากรรมตาม

หัวข้อที่มอบหมาย 
-ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- การนำเสนอ  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 ปฏิบัติงานประติมากรรม2มิติจากหัวข้อที่กำหนดให้ 
 

✓ 
 

 

 - นำเสนอผลงานประติมากรรม 2 มิติ - ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินกระบวนการ 
  ทำงาน 
- ผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน 

8 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32023303
  
ประติมากรรม 3 มิต ิ
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิดข้อมูลสร้างผลงาน
ประติมากรรม3 มิติได้ 

 
✓ 

 

 
 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- ออกแบบสร้างงานประติมากรรม  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การนำเสนองาน  - แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาคุณค่าวัสดุผลงาน
ประติมากรรมได้  

 
✓ 

 

 
 - ปฏิบัติสร้างผลงานประติมากรรมตาม

หัวข้อที่มอบหมาย 
- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 ปฏิบัติการงานประติมากรรม3มิติจากหัวข้อที่
กำหนดให้  

 
✓ 

 

 

 - นำเสนอผลงานประติมากรรม 3 มิติ - ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินกระบวนการ 
  ทำงาน 
- ผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน  

8 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32023304  
 
ประติมากรรม
สร้างสรรค์ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 รวบรวมประเมินข้อมูลสร้างผลงานประติมากรรมได้  
 

✓ 
 

 
 - แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- ออกแบบสร้างงานประติมากรรม  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

- การนำเสนอ 
- พูดคุย 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 ใช้ทักษะคุณค่าวัสดุผลงานประติมากรรม 
 

✓ 
 

 
 - ปฏิบัติสร้างผลงานประติมากรรมตาม

หัวข้อที่มอบหมาย 
- การนำเสนอ 
- พูดคุย 
- ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 นำเสนอผลงานประติมากรรม  
  

✓ 

 

 - นำเสนอผลงานประติมากรรม - ประเมินผลงาน/ชิ้นงาน 
- ประเมินกระบวนการ 
  ทำงาน 
- ผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน 

8 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32023601 
 
ศิลปะสื่อผสม 
 
3(1-4-4) 

 

CLO 1 อธิบายความหมายและความสำคัญของ หลักการ 
แนวคิด ทฤษฎีในการสร้างสรรค์งานสื่อผสมได้ 

  ✓ 
 

 - บรรยาย Onsite 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 

- การทดสอบ 
 

- ข้อสอบอัตนัย 
 

2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 ใช้ทักษะทางศิลปกรรมเพื่อศึกษาคุณค่าของวัสดุและ
เทคนิค ในงานศิลปะสื่อผสมได ้

✓   

 

 - บรรยาย Onsite 
- ระดมสมอง 
- ศึกษาตัวอย่างเป็นกรณีศึกษา 

- การทดสอบ 
- การเขียนอธิบาย 

- ข้อสอบอัตนัย 
- การสอบถาม 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 ปฏิบัติการงานสื่อผสมตามหัวข้อที่กำหนด 
 

 ✓  

 

 - ฝึกปฏิบัติ 
- สาธิตและปฏิบัติตาม 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การนำเสนอผลงาน 
 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน 
- แบบประเมิน 
  กระบวนการทำงาน 

10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

32023602 
 
ศิลปะร่วมสมัย  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายความหมายและรูปแบบของงานศิลปกรรม
ร่วมสมัยได้  

✓ 
 

✓ 
 

 - บรรยาย Onsite 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 

- การทดสอบ 
- การเขียนอธิบาย 
- การทดสอบ 

- ข้อสอบอัตนัย 
- การสอบถาม 

2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะร่วมสมัยให้สมบูรณ์ตาม
หลักการทฤษฎีทางศิลปะได้  

✓ ✓ 
  

 - ฝึกปฏิบัติ 
- สาธิตและปฏิบัติตาม 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การนำเสนอผลงาน  - แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน 
- แบบประเมิน 
  กระบวนการทำงาน 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 นำเสนองานร่วมสมัยจากประเด็นด้านสังคม
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาพื้นบ้านตามหลักการสร้างสรรค์  

✓ 
 

✓ 
 

 - บรรยาย Onsite 
- ระดมสมอง 
- ศึกษาตัวอย่างเป็นกรณีศึกษา 

- การทดสอบ 
- การเขียนอธิบาย  

- ข้อสอบอัตนัย 
- การสอบถาม 

10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32023604  
 
สื่อสมัยใหม่ในงาน
ศิลปะ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายลักษณะ คุณค่า รูปแบบของสื่อสมัยใหม่ใน
งานศิลปะ ตลอดจนหลักการและแนวคิดของการสร้างสรรค์
งานศิลปะสมัยใหม่ได้  

✓ 
 

✓ 
 

 - บรรยาย Onsite 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 

- การทดสอบ 
- การเขียนอธิบาย 
- การสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 

- ข้อสอบอัตนัย  2 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

 
CLO 2 ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะร่วมสมยั จากสื่อสมัยใหม่ให้มี
คุณค่าทางศลิปะได ้ 

✓ ✓  
 

 - ฝึกปฏิบัต ิ
- สาธิตและปฏิบัติตาม 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การนำเสนอผลงาน  - แบบประเมินการ 
  นำเสนอผลงาน 
- แบบประเมิน

กระบวนการ
ทำงาน 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 นำเสนอผลงานศิลปะสื่อสมยัใหม่ ✓ 
 

✓ 
 

 - บรรยาย Onsite 
- ระดมสมอง 
- ศึกษาตัวอย่างเป็นกรณีศึกษา 

- การทดสอบ 
- การเขียนอธิบาย  

- ข้อสอบอัตนัย 
- การสอบถาม 

10 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32003908 
 
ศิลปะกับชุมชน  
  
3(1-4-4)  

CLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางศิลปะเพื่อทำภาพร่างการสร้าง
งานศิลปะและการออกแบบโดยชุมชนมีส่วนร่วม 
  

 
✓ ✓ ✓  - ระดมความคิด 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกับชุมชน  

- การนำเสนองาน 
- พูดคุย 
  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 สร้างงานศิลปะและการออกแบบร่วมกับชุมชนได้  
 

✓ ✓ ✓  - สร้างสรรค์ผลงานรว่มกับชุมชน 
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกับชุมชน  

- การนำเสนอ 
- พูดคุย  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 นำเสนอผลงานศิลปะร่วมกับชุมชน 
 

 ✓ ✓ ✓  - นำเสนอผลงานร่วมกับชุมชน - การนำเสนอ 
- การประเมินผลงาน 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- แบบประเมินผลงาน 

8 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32033210 
 
ศิลปะดิจิทัล  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการแนวคิด ทฤษฎี 
รูปแบบและประเภทของการออกแบบภาพประกอบและ
ศิลปะดิจิทัล 

 
✓  

 
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน  

- การนำเสนองาน  - แบบประเมินงาน  4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 ดำเนินการสรา้งผลงาออกแบบตามหลักการทฤษฎี
การออกแบบภาพประกอบและศิลปะดิจิทัล คาแรคเตอร์
ดีไซน์  

 
✓ ✓ 

 
 - ปัญหาเป็นฐาน 

- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- ออกแบบสร้างงานภาพประกอบ  

- การนำเสนองาน 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 เลือกใช้วิธีการนำเสนอผลงานการออกแบบด้วย
โปรแกรมสำเร็จรูปได้  

  
✓ 

 
 - นำเสนอหน้าชั้นเรียน - การนำเสนองาน  - แบบประเมิน 

  พฤติกรรม  

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32033408 
 
ภาพถ่ายเพื่องาน
โฆษณา  
  
3(1-4-4)  

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการแนวคิด ทฤษฎี 
รูปแบบและประเภทของการถ่ายภาพบุคคล ภาพสินค้า สัตว์ 
สิ่งแวดล้อมได ้

 
✓  

 
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ

- การนำเสนองาน  - แบบประเมินงาน  4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 ปฏิบัติการถ่ายภาพภาพบุคคล ภาพสินค้า สัตว์ 
สิ่งแวดล้อม ตามหลักการได้  

  
✓ 

 
 - ปัญหาเป็นฐาน 

- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- สร้างผลงานถ่ายภาพ 

- การนำเสนองาน 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินงาน 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 ประยุกต์การผลิตผลงาน โดยเลือกใช้วิธีการนำเสนอ
ผลงานถ่ายภาพ และตกแต่งภาพถ่ายเพื่องานโฆษณาด้วย
โปรแกรมสำเร็จรูปได้ 

  
✓ ✓  - ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การนำเสนองาน  - แบบประเมิน 

  พฤติกรรม 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32033211 
 
การออกแบบ      
เรขศิลป์สร้างสรรค์  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ดำเนินการสรา้งผลงานศิลปะโดยใช้ทักษะด้านการ
ออกแบบตามหลักการ แนวคิด และประเภทของการ
ออกแบบเรขศิลป์ได้ 

 
✓ 

  
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ

- การนำเสนองาน  - แบบประเมินงาน  4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 จำแนกขั้นตอนกระบวนการ และเสนอแนวทางการ
นำเสนอผลงานด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้  

  
✓ 

 
 - ปัญหาเป็นฐาน 

- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- สร้างผลงานออกแบบเรขศิลป์ 

- การนำเสนองาน 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินงาน 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 ประยุกต์ใช้ศิลปะและเทคโนโลยีในการสร้างผลงาน
ด้านการออกแบบที่มีลักษณะเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตนได้ 

  
✓ ✓  - ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การนำเสนองาน  - แบบประเมิน 

  พฤติกรรม 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32033212  
 
การออกแบบ     
เรขศิลป์บน     
บรรจุภัณฑ์ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ดำเนินการสร้างผลงานศิลปะโดยใช้ทักษะด้านการ
ออกแบบลวดลายสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อออนไลน์ ตามแนวคิด และ
ประเภทของบรรจุภัณฑ์ได้ 

 
✓ 

  
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ

- การนำเสนองาน  - แบบประเมินงาน  4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 จำแนกขั้นตอนกระบวนการ และเสนอแนวทางการ
นำเสนอผลงานด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้  

  
✓ 

 
 - ปัญหาเป็นฐาน 

- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- สร้างผลงานออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

- การนำเสนองาน 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินงาน 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 จำแนกรูปแบบ ประเภท เรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์ ที่มี
ลักษณะเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตนได้ 

  
✓ ✓  - ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การนำเสนองาน  - แบบประเมิน 

  พฤติกรรม 
- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32033507 
  
หลักการภาพยนตร์
  
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายความรู้ประวัติศาสตร์และหลักการการผลติ
ภาพยนตร์ได ้

 
✓ 

  
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 จำแนกภาพยนตร์ และประเภทของภาพยนตร์เพื่อ
เป็นแนวทางในการผลิตภาพยนตรไ์ด้ 

 
 

✓ 

  
 - ปัญหาเป็นฐาน 

- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 นำเสนอผลการศึกษาภาพยนตร์หรือบทภาพยนตร์ได ้
  

✓ 
 

 - ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

32033508 
  
การเขียนบทและ
การเตรียมการผลิต
ภาพยนตร ์
  
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายหลักการ แนวคิดการเขียนบทภาพยนตร์และ
บทสารคดี การหาประเด็น 

 
✓ 

 
 
 

 

 - หาประเด็นปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 นำเสนอบทภาพยนตร์หรือบทสารคดี 
 

✓ ✓ 
 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเตรียมบทสำหรับ
ภาพยนตร์หรือบทสารคดี 

 
✓ ✓ 

 
 - ระดมสมอง 

- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32033509 
  
การถ่ายทำ
ภาพยนตร์เบื้องต้น
  
3(1-4-4)  

CLO 1 สามารถเลือกใช้อุปกรณ์ในการผลิตภาพยนตร์ได้
อย่างเหมาะสม 

 
✓ 

 

 
 - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 เตรียมการผลติภาพยนตร์อย่างเป็นระบบ 
 

✓ 
 

 

 - ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 สามารถแก้ไขปัญหาระหว่างการผลิตภาพยนตร์ได้  
 

✓ 
  

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย  

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32033511 
  
การตัดต่อและ
เทคนิคพิเศษเพื่อการ
ผลิตภาพยนตร ์ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิดในการการตัด
ต่อและเทคนิคพิเศษในภาพยนตร์ 
 
  

  ✓ ✓ 
 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- แสดงบทบาทสมมุต ิ

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมินงาน 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย  

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 แสดงกระบวนการขั้นตอนหลังการผลิต (Pos-
Production) และนำเสนอผลงาน  

 
✓ ✓ 

 
 - ปัญหาเป็นฐาน 

- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

 CLO 3 วิเคราะห์การตัดต่อและเทคนิคพิเศษในงาน
ภาพยนตร์ได้ถูกต้องตามหลักวิชา โดยยึดหลักการเคารพ
ทรัพย์สินทางปัญญา 

   ✓  - วิเคราะห์ประเมินผลงาน 
- นำเสนอแนวคิดการพัฒนา 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

8 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32043501
  
การพัฒนาเนื้อดินปั้น
ในท้องถิ่น   
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายประเภทดินปั้น คุณสมบัติ และองค์ประกอบ
ของแร่ธาตุในดิน 

 
✓ ✓ 

 
 - อธิบายความหมาย 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 จำแนกคุณสมบัติทางกายภาพและทางเคมีของดินปั้น
ในท้องถิ่น  

 
✓ ✓ 

 
 - ปฏิบัติการทดลอง 

- อภิปรายนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 นำเสนอผลการทดลองกระบวนการพัฒนาเนื้อดินปั้น
ในท้องถิ่น 

 
✓ ✓ 

 
 - วิเคราะห์ประเมินผลงาน 

- นำเสนอแนวคิดการพัฒนา 
- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

32043502 
 
การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา
  
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายความสำคัญในขั้นตอนการผลิต
เครื่องปั้นดินเผาเตรียมกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผาแบบ
ดั้งเดิมและแบบร่วมสมัย  

 
✓ ✓ 

 
 - อธิบายความหมาย 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 นำเสนอผลงานการผลิตเครื่องปั้นดินเผาแบบดั้งเดิม
และแบบร่วมสมัย  

 
✓ ✓ 

 
 - สืบค้น 

- วิเคราะห์ 
- ปฏิบัติการทดลอง 
- อภิปรายนำเสนอ 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

10 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32043503  
เตาและการเผา
เครือ่งปั้นดินเผา
  
3(1-4-4) 

  

CLO 1 อธิบาย ประเภท รูปแบบคุณสมบัติ ขั้นตอน การเผางาน
เครือ่งปั้นดินเผา ประเภท คุณสมบัติของเตาเผา 

 
✓ ✓ 

 
 - อธิบายความหมาย 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

- แบบประเมินการนำเสนอ 

- แบบประเมินตนเอง 
4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 แสดงขั้นตอนการออกแบบและการผลติเตาเผา  
 

✓ ✓  
 - ปฏิบัติการทดลอง 

- อภิปรายนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย  

- แบบประเมินการนำเสนอ 
- แบบประเมินผลงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 วิเคราะห์ประสทิธิภาพของการออกแบบและผลิตเตาเผา  
 

✓ ✓  
 - วิเคราะห์ประเมินผลงาน 

- นำเสนอแนวคิดการพฒันา 
- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย  

- แบบประเมินการนำเสนอ 
- แบบประเมินตนเอง 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

32043601  
สีครามและสีธรรมชาติ  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายประวัติศาสตรส์ิ่งทอและการยอ้มสีได ้
  

✓  
 - บรรยาย onsite 

- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 เตรียมกระบวนการย้อมเย็น ย้อมรอ้นด้วยสคีรามและ       
สีธรรมชาตไิด ้

 ✓  

 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- สาธิตและปฏิบัติตาม 
- ฝึกปฏิบัติ 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

- ข้อสอบปรนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3 นำเสนอผลผลิตจากการสร้างสรรคล์ายผ้าจากสคีรามและ   
สีธรรมชาตไิด ้
 

   

✓ 

 - ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกปฏิบัติ 
- โครงงานเป็นฐาน 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษาจากเอกสาร

ประกอบการสอน, สืบคน้จากอินเทอร์เน็ต,    
  สัมภาษณ์ผูรู้้, วีดีทศันป์ระกอบการสอน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 
 

- แบบประเมินการ 
  เสนอ 
- การประเมินตนเอง 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32043602 
  
สิ่งทอพื้นบ้าน 
  
3(1-4-4) 

CLO 1 เปรยีบเทียบกระบวนการทอผ้าพื้นบา้นในดา้นเทคนิคได ้
  

✓ 

 

 - บรรยาย onsite 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 
 
  

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 นำเสนอผลการสร้างสรรค์ผ้าทอด้วยเทคนิคพืน้บ้านได ้
 

✓ 
 

 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกปฏิบัต ิ
- โครงงานเป็นฐาน 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยศึกษาจาก  
  เอกสารประกอบการสอน, สืบค้นจาก 
  อินเทอร์เน็ต,สัมภาษณ์ผู้รู้, วีดีทัศน์ 
  ประกอบการสอน 
 
 
 
  

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบปรนัย 

10 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32043603 
 
การออกแบบเครื่อง
แต่งกาย  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ปรับใช้ความรู้ด้านงานออกแบบพื้นฐานได้ 
 
  

 
✓ 

 

 

 - บรรยาย onsite 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกปฏิบัต ิ 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2 จำแนกลายผ้า เครื่องแต่งกายได้  

   
✓  - ระดมสมอง 

- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย  

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 นำเสนอผลงานการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
  

✓ 

 

 - ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกปฏิบัต ิ
- โครงงานเป็นฐาน 
 
 
 
 
 
  

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา 
CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี้ 

 
  

สนับสนุน PLO  

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม PLO 
Active Learning 

วิธีการสอนที่สอดคล้องกับปรัชญา
การศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลา

ในการ
พัฒนา 

CLO นี้ นศ. 
ต้องผ่านเมื่อ

จบ ชั้นปี/ ภาค
เรียน 

1 2 3 4 5 

32043604
  
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์สิ่งทอ
  
3(1-4-4) 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้ด้านงานออกแบบพื้นฐานได้ 
 
  

 
✓ 

 

 

 - บรรยาย onsite 
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกปฏิบัต ิ

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2 จำแนกประเภทผลิตภัณฑ์สิ่งทอได ้ 

   

✓ 

 - ระดมสมอง 
- ปัญหาเป็นฐาน 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 

- การนำเสนองาน 
- การเขียนอธิบาย 
- การสอบ 

- แบบประเมิน 
  พฤติกรรม 
- ข้อสอบอัตนัย 
- ข้อสอบปรนัย 

6 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3 นำเสนอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอได้ 
  

✓ 

 

 - ปัญหาเป็นฐาน 
- สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกปฏิบัต ิ
- โครงงานเป็นฐาน 

- การนำเสนอ 
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการ 
  นำเสนอ 
- การประเมินตนเอง 

4 สัปดาห์ ปี 3 เทอม 2 

 

 

 



153 
 

 

3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) กับทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) และการปลูกฝังผู้เรียน 

 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่หลักสูตร ศป.บ. ทัศนศิลป์และการออกแบบ ได้แก ่

  1. ทักษะคิดสรา้งสรรค์ (Creativity Skill) 
 2. ทักษะการสือ่สาร (Communication Skill) 
 3. ทักษะการประสานงาน (Collaboration Skill) 
 4. ทักษะการปรับตัว (Adaptability Skill) 

  5. ทักษะการสบืค้นข้อมูล (Information Searching Skill) 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32011105 
 
ประวัติศาสตรศ์ิลป์และ
การออกแบบ 
 
3(3-0-6) 

CLO 1 อธิบายความรู้ แนวคิดและแนวปฏิบัติ
ของการสร้างงานศิลปะและงานออกแบบของแต่
ละยุคสมัย แต่ละลัทธิในประวัติศาสตรศ์ิลปะ 

- ทักษะการสือ่สาร 
- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 

✓ 
   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ใช้ความรู้เพื่อศกึษาปัจจัยทางสังคมทีท่ำ
ให้เกิดงานศิลปะและงานออกแบบใน
ประวัติศาสตรศ์ิลปะ 
 

- ทักษะการสือ่สาร 
- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 

✓ 
   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32021108  
 
วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์
และการออกแบบ  
  
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบาย ความรูห้ลักการวาดเส้น รูปทรง
เลขาคณิต หุ่นนิ่งและทศันียภาพ ใช้เทคนคิ 
วิธีการและวสัดุได ้

- ทักษะการสือ่สาร ✓ 
   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 วาดเส้น รูปทรงเรขาคณิต หุ่นนิ่ง และ
ทัศนียภาพได ้ 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู ✓ 
   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

32021506  
 
องค์ประกอบศิลปเ์พื่องาน
ทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบาย ความรูห้ลักการการจัด
องค์ประกอบศิลปท์ศันธาตุ จุด เส้น สี รูปร่าง
รูปทรงที่วา่ง เอกภาพ ดุลยภาพ จังหวะ สัดส่วน
ได ้ 

 

✓    

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 การจัดองค์ประกอบศิลป์ตามหัวขอ้ที่
กำหนดให้ จุด เส้น สี รูปร่างรูปทรงทีว่่าง 
เอกภาพ ดลุยภาพ จังหวะ สัดส่วนได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 

✓    

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- บรรยายมอบหมายงานตามหัวขอ้ที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและ
ออนไลน ์
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32011106 
  
มรดกภูมิปัญญาทาง
ศิลปกรรม  
 
3(1-4-4) 
  

CLO 1 จำแนกประเภทและลักษณะของมรดก
ภูมิปัญญาทางศิลปกรรมได ้
  

 
✓ 

  

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 อธิบาย มรดกภมูิปัญญาทางศิลปกรรมที่
สำคญัของท้องถิ่นได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32031201  
 
คอมพิวเตอร์เพื่องาน
ทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายหลักการและความสำคัญของการ
ออกแบบกราฟิกด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สำเร็จรูป 

- ทักษะการสือ่สาร  
 

✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูปเพื่อ
ใช้ในการออกแบบกราฟิกและผลิตงานศลิปะ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์ 
 

✓ 
 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32021109 

กายวิภาคเพือ่งาน
ทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ  

3(1-4-4) 

 

CLO 1 อธิบายเกี่ยวกับร่างกายของมนุษย์ และ
สัตว์ ระบบกระดูก กล้ามเนื้อ สัดส่วนและการ
เคลือ่นไหวในร่างกายมนุษย์   

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู ✓ 
  

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ฝึกปฏิบัติการวาดเส้นกายวิภาคโดย
ศึกษาโครงสร้างและการเคลื่อนไหวในมนุษย์
และสัตว ์

- ทักษะการปรับตัว 
  

✓ 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32022125 
  
จิตรกรรม 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายความรู้ประวัติศาสตร์งาน
จิตรกรรมไทยและสากล หลักการเขียนภาพ
จิตรกรรมและทฤษฎสีีได ้

- ทักษะการสือ่สาร ✓ 
  

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 เขยีนภาพด้วยเทคนคิสีนำ้ การเขยีนภาพ
หุ่นนิ่ง ทวิทศัน์ และการวาดภาพคนเหมือนได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  
 

✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32022307  
 
ประติมากรรม  
 
 3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายความรู้ประวัติศาสตร์งาน
ประติมากรรมไทยและสากล หลักการปั้นด้วย
ดินเหนียวและดินน้ำมัน 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู ✓ 
  

 

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
- บรรยาย 
- ปฏิบัติงานประตมิากรรมจากแบบที่กำหนดให้  

CLO2 ปฏิบัตสิร้างผลงานประติมากรรมจาก
แบบที่กำหนดให้ แกะร่องลึก นูนต่ำ นูนสูง การ
ทำพมิพ์และการหล่อ 
 
 
 
 
 
 
  

- ทักษะการสร้างผลงาน ✓ 
  

 

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจงบรรยาย 
- ตรวจวิจารณผ์ลงานผลงานเป็นรายบุคคล 



157 
 

 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32032218        

การออกแบบกราฟิก  

3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายความรู้ดา้นประวัติศาสตร์การ
ออกแบบ หลักการ และแนวคิดในการออกแบบ
ได ้

 

    
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ทำงานศิลปะโดยเลอืกใชท้ักษะด้านการ
ออกแบบกับภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการ
ใช้งานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  ✓ 
  

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 นำเสนอผลงานจากการประยุกต์ใช้
แนวคิด ในการออกแบบ เพื่อแสดงผลงาน
ออกแบบเฉพาะบุคคลได้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์

    

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32042111 
 
หัตถกรรมพื้นบ้าน  
 
3(1-4-4) 
 

CLO 1 อธิบาย ประวัตศิาสตร์งานหัตกรรม
พื้นบ้านอสีาน หลักการและความสำคัญของงาน
หัตถกรรม 

 ✓    - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 เชื่อมโยงความสมัพันธ์ระหว่างผลงาน
หัตถกรรมพื้นบ้านกับวัสดุ อุปกรณ์ และ
กระบวนการสร้างสรรคไ์ด ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  ✓   - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 แสดงขั้นตอนหตัถกรรมพื้นถิ่นทีโ่ดดเดน่
ของชุมชนท้องถิ่น 
 
 
 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์  ✓   - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32002107  
 
การสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษเพื่องาน
ทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ 
 
3(2-2-5) 

CLO 1 อธิบายแนวคิดและทฤษฎกีารสื่อสาร 
ความสำคัญของการใช้ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 

     
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 นำเสนอประเดน็หรือปรากฎการณ์ทาง
ทัศนศลิป์และการออกแบบด้วยการพูดและการ
เขียนด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ   

- ทักษะการสืบค้นขอ้มลู  ✓ 
   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 เลือกใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศที่
เหมาะสมในการนำเสนอผลงานทางศลิปกรรม 
  

- ทักษะการสืบค้นขอ้มลู   
    

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

32002108  
 
แนวทางการเป็น
ผู้ประกอบการด้าน
ทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ 
  
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายแนวคิดผู้ประกอบการ การ
บริหารต้นทุน การตลาดและกลยุทธ์การตลาดได ้
  

- ทักษะการสืบค้นขอ้มลู   
    

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ยกตัวอยา่งผู้ประกอบการด้านทศันศลิป์
และการออกแบบที่ประสบความสำเร็จทีย่ึดหลกั
คุณธรรมและจริยธรรม  

- ทักษะการสือ่สาร 
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติงานตามโจทย?ที่กำหนดให ้ 

CLO 3 สร้างแนวทางการทำงานอย่างเป็นระบบ
ไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา  

     
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- บรรยาย 
- ตรวจวิจารณผ์ลงานผลงานเป็นรายบุคคล 

CLO 4 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้ประกอบการด้าน
ทัศนศลิป์และการออกแบบได้ 
 
 
 

- ทักษะการปรับตัว 
 

   ✓ - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- บรรยาย 
- ตรวจวิจารณผ์ลงานผลงานเป็นรายบุคคล 



159 
 

 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32022703 
  
วาดเส้นเชิงพาณิชย์ 
  
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายแนวคิดทฤษฎีหลักการวาดภาพ
เชิงพาณิชยไ์ด ้

- ทักษะการสือ่สาร 
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 วาดเส้นเชิงพาณิชย์ วาดภาพคนเหมือน 
ภาพล้อเลียน วาดภาพในยุคดิจิทลัได ้

- ทักษะการปรับตัว  
  

✓ 
 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 เลือกใชส้ื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นขอ้มลู
ได ้
 

- ทักษะการปรับตัว 
 

  ✓  - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32022704 
 
ประติมากรรมเพือ่งาน
พาณิชย์    
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายรูปแบบลักษณะงาน
ประติมากรรมเชิงพาณชิย์ เพื่อการตกแต่ง และ
ของที่ระลึกได ้ 

- ทักษะการสืบค้น
ข้อมูล  

✓ ✓      - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 นำเสนอแนวคิดในการออกแบบเพื่อ
ประยุกต์ใช้ตกแต่ง และของที่ระลึกได ้ - ทักษะการปรับตัว  

  
✓ 

 - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 3 ปฏิบัตสิร้างงานประติมากรรมเพือ่การ
ตกแต่ง และของที่ระลึกได้ 
 

- ทักษะการสือ่สาร 
- ทักษะคิดสร้างผลงาน
ประติมากรรม  

 
✓ 

 

 

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจงบรรยาย 
- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและ 
  ออนไลน ์ 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32032404 
 
ศิลปะภาพถา่ยและสื่อ
มัลติมีเดยีเบื้องต้น  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการ
ถ่ายภาพศลิปะและสื่อมลัติมีเดียเบือ้งต้นได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู    ✓    

  

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ตรวจวิจารณผ์ลงานบุคคล  
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 ปฏิบัตงิานด้านภาพถ่ายและสื่อ
มัลติมีเดยี การตกแต่งผลงานเพื่อแสดงผลด้วย
โปรแกรมได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์ ✓ 
  

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
 
 
  

32042112 
 
หัตถกรรมเชิงพานิชย์  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายและวิเคราะห์เนือ้หา หลักการ 
ทฤษฎี หัตถกรรมพื้นบ้านได ้

 
✓ 

  

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 นำเสนอแนวคิดในการแก้ปัญหางาน
หัตถกรรมพื้นบ้านและประยุกต์ใช้ศิลปะ มรดก
ทางภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่องานเชิงพาณิชย์
ได ้ 

 
- ทักษะการสือ่สาร 

 
✓ 

 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 3 ออกแบบและพฒันางานหัตถกรรมเชิง
พาณิชย์ที่สมัพันธ์กับบรบิททางสังคม ภมูิปัญญา
และวฒันธรรมได ้
 
  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
  

✓ 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32003904  
 
การสัมมนาทางทัศนศิลป์
และการออกแบบ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการ 
กระบวนการ รูปแบบของการจัดการสมัมนาได ้

 
✓ ✓ 

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 แสดงผลงานการวางแผนการดำเนินงาน
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบเป็นรายกลุ่ม 
หรือรายบุคคลตามหัวขอ้ได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและ 
  ออนไลน ์

CLO 3 ปฏิบัตกิารสร้างสรรค์งานทศันศลิป์และ
การออกแบบได ้
 
 
 
 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์ ✓    - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและ 
  ออนไลน ์

32003102  
 
การจัดการทรพัยส์ินทาง
ปัญญาด้านทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายแนวคิดและหลักการของ
ทรัพย์สินทางปัญญา ประเภทของทรัพย์สินทาง
ปัญญา กฎหมายที่เกีย่วข้องกับทรัพย์สินทาง
ปัญญาได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ ✓ ✓ - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 จำแนกประเภทของทรพัยส์ินทางปัญญา
ด้านทัศนศิลป์และการออกแบบได้ 
 
 
 
  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ ✓ ✓ - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32003801  
 
เตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  
 
1(90) 
  

CLO 1 แสดงกระบวนการปฏิบัตงิานทัศนศิลป์
และการออกแบบจากการเตรยีมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

 

  

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 เรียนรู้ด้านการทำงานรว่มกับผู้อื่น - ทักษะการสือ่สาร ✓ 
  

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 แสดงออกถึงทักษะที่จำเป็นของการเป็น
ผู้ที่มีปฏสิัมพันธ์สือ่สารเพื่อเป็นผู้นำและผู้ตาม 

    

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
 

32004801 
 
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ 
  
5(450) 

CLO 1 แสดงกระบวนการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศลิป์และการออกแบบจากการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์  ✓ 
 

 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 นำเสนอผลผลิตจากผลงานศิลปะทาง
ทัศนศลิป์และการออกแบบส่วนบุคคล 

    

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 อธิบายทักษะทีจ่ำเป็นของการเป็น
ผู้ประกอบการทางศลิปะและการออกแบบ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์  ✓ 
 

 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32004802 
 
สหกิจศึกษาทางทศันศลิป์
และการออกแบบ 
6(540) 
 

CLO 1 แสดงกระบวนการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศลิป์และการออกแบบจากการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์  ✓ 
 

 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 นำเสนอผลผลิตจากผลงานศิลปะทาง
ทัศนศลิป์และการออกแบบส่วนบุคคล 

 

 

  

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 อธิบายทักษะทีจ่ำเป็นของการเป็น
ผู้ประกอบการทางศลิปะและการออกแบบ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓  
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 
- ผู้ทรงคุณวฒุ ิ

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

32003909       
   
การวิจัยสร้างสรรค์ทาง
ทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ 
 
4(2-4-6) 
 
  

CLO 1 อธิบายหลักการและแนวคิดการวิจยั 
ประเภทการวิจัย การสบืค้นเพื่อทบทวน
วรรณกรรมและงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้ง ทางด้าน
ทัศนศลิป์และการออกแบบ  

 

 

  

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 แสดงถึงหลักการ กระบวนการวิจยัและ
ปฏิบัติการสร้างสรรค์งานทัศนศลิป์และการ
ออกแบบ  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓  
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 ปฏิบัตกิารสร้างสรรค์งานทศันศลิป์และ
การออกแบบได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

 ✓  - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 4 นำเสนอผลงานโครงการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศลิป์และการออกแบบได ้

 
 

 ✓  - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32013107 
 
สุนทรยีศาสตร์และ 
ศิลปวิจารณ ์
3(2-2-5) 

CLO 1 อธิบายความหมาย คุณค่าความงามใน
ศิลปะ ทฤษฎีและหลักการวิจารณ์ได ้

- ทักษะการสืบค้น 
  ข้อมูล   
- ทักษะการสือ่สาร 

    
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 นำเสนอการแสดงออกของความคิด ใน
รูปแบบการพูด บรรยายหรือการเขียนได้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
- ทักษะการสือ่สาร 

 ✓ 
 

 
 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและออนไลน์ 

32004905 
 
ศิลปนิพนธ ์  
 
7(2-9-10) 

 

CLO 1 อธิบายแนวคิด แรงบันดาลใจในการ
สร้างงานศลิปะและงานออกแบบได้ 

 
 

  ✓ 
 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 แสดงกระบวนการวิจัย ผลการวิจัย
สำหรับการสร้างผลงานทัศนศลิป์และการ
ออกแบบส่วนบุคคลหรอืชุมชนได้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
 

 
 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและออนไลน์ 

CLO 3 ปฏิบัตงิานด้านทัศนศลิป์และการ
ออกแบบได้ 

- ทักษะการสือ่สาร  
 

✓   - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและออนไลน์ 

32034103 
 
นิทรรศการศลิปะและ 
การออกแบบ 
 
4(1-6-5) 

CLO 1 อธิบายแนวคิด รูปแบบ การออกแบบ
การจัดแสดงผลงานศลิปะและงานออกแบบสู่
สาธารณะชนได ้ 

 

    
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 จัดเตรียมและนำเสนอรูปแบบการจัด
นิทรรศการเพื่อเผยแพรง่านทัศนศิลป์ งาน
ออกแบบ และผลิตภณัฑ์สำหรับชุมชนได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
- ทักษะการสือ่สาร  

 
✓  

 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและออนไลน์ 

CLO 3 จัดแสดงนิทรรศการเพือ่เผยแพร่งาน
ด้านทัศนศิลป์ งานออกแบบ และผลิตภัณฑ์
สำหรับชุมชนได ้

- ทักษะการปรับตัว    

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรงและออนไลน์ 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32023115 
  
จิตรกรรมสีนำ้มัน 
  
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายรูปแบบ เทคนคิ วิธีการ การ
เขียนภาพด้วยเทคนคิสนี้ำมันได ้
 

- ทักษะการสือ่สาร 
- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 

 ✓  

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
 

CLO 2 ปฏิบัติการเขียนภาพสีน้ำมันวาดภาพ 
หุ่นน่ิง ภาพทิวทัศน์ ภาพคนเหมอืน ในรูปแบบ
เหมือนจริงได ้

- ทักษะการปรับตัว 
 

  ✓ 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
 

CLO 3 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นขอ้มลู
ได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
  

✓ 
 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32023116   
    
จิตรกรรมสอีะครลิิค  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายรูปแบบ เทคนคิ วิธีการ การ
เขียนภาพด้วยเทคนคิสอีะคริลคิได ้
  

- ทักษะการสือ่สาร 
- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  

 
✓ 

 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 แสดงกระบวนการเขียนภาพสีอะคริลคิ
นำเสนอผลงานการวาดภาพ หุ่นน่ิง ภาพทิวทัศน์ 
ภาพคนเหมือนได ้
  

- ทักษะการปรับตัว 
  

✓ 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 เลือกใช้สื่อเทคโนโลยีในการสืบค้นขอ้มลูได ้ - ทักษะคิดสร้างสรรค ์
  

✓ 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32023117         
  
จิตรกรรมสร้างสรรค์  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิดในการ
สร้างสรรค์ผลงานจิตกรรมได ้

- ทักษะการสือ่สาร 
- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  

 
✓ 

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 แสดงกระบวนการการสร้างสรรค์และนำ
เสอผลงานจิตรกรรมสรา้งสรรค์ได ้

 
- ทักษะการปรับตัว 

  
✓ 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 3 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาและสร้างสรรค์
ผลงานจิตรกรรมได้ถูกตอ้งตามหลักวิชา โดยยึด
หลักการเคารพทรัพย์สนิทางปัญญา 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
   

✓ - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

32023302  
 
ประติมากรรม 2 มิต ิ
 
3(1-4-4) 

CLO 1 รวบรวมประเมนิบูรณาการขอ้มลูสรา้ง
ผลงานประติมากรรม 2 มิต ิ
  

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู ✓ ✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาคณุคา่วัสดสุร้าง
ผลงานประติมากรรม 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 

✓   
 

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจงบรรยาย 
- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรง 
  และออนไลน ์

CLO 3 ปฏิบัติสร้างผลงานประติมากรรม2มิติ
นูนต่ำ นูนสูง จากหัวข้อที่กำหนดให้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓   
 

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ตรวจวิจารณผ์ลงานบุคคล 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32023303 
  
ประติมากรรม 3 มิต ิ
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิดขอ้มูล
สร้างผลงาน3มิติลอยตัวได ้ 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู ✓ ✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ใช้ทักษะเพื่อการศึกษาคณุคา่วัสดุในการ
สร้างผลงานประติมากรรมลอยตัวได ้

- ทักษะคิดสร้างผลงาน
ประติมากรรมลอยตัว   

✓ ✓ 
 

 

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจงบรรยาย 
- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรง 
  และออนไลน ์

CLO 3 ปฏิบัติการสร้างงานประติมากรรม3มิติ
จากหัวข้อที่กำหนดใหไ้ด ้

- ทักษะปฏิบัติการสร้าง
ผลงานประติมากรรม3
มิติจากหัวข้อ 
  

 
✓  

 

 

- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ตรวจวิจารณผ์ลงานบุคคล 

32023304  
 
ประติมากรรมสร้างสรรค์  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 สืบค้น รวบรวมประเมินบูรณาการขอ้มลู
สร้างผลงานประติมากรรมได ้ 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู ✓ ✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2   ใช้ทักษะคุณคา่ความงามรูปทรง วสัดุ 
แนวความคิดการสรา้งผลงานประตมิากรรม   

- ทักษะคิดสร้างผลงาน
ประติมากรรม 

✓ ✓ ✓ 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจงบรรยาย 
- มอบหมายงานที่กำหนดไว้ 
- ติดตามความคืบหน้าพูดคุยโดยตรง 
  และออนไลน ์

CLO 3 นำเสนอผลงานประติมากรรม - ทักษะการสือ่สาร 
 

✓  ✓ 

 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ตรวจวิจารณผ์ลงานบุคคล 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32023601  
 
ศิลปะสื่อผสม  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายความหมายและความสำคญัของ 
หลักการ แนวคิด ทฤษฎีในการสร้างสรรค์งาน
สื่อผสมได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  ✓ 
   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ใช้ทักษะทางศลิปกรรมเพือ่ศึกษาคุณค่า
ของวัสดุและเทคนคิ ในงานศิลปะสือ่ผสมได ้ 

- ทักษะสือ่สาร  
 

 

✓ 

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

CLO 3 ปฏิบัติการงานสื่อผสมตามหัวข้อที่
กำหนด 
 
 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์   ✓  - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

32023602  
  
ศิลปะร่วมสมัย  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายความหมายและรูปแบบของงาน
ศิลปกรรมร่วมสมยัได ้

- ทักษะสืบค้นขอ้มลู ✓    - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะร่วมสมยั ให้
สมบูรณ์ตามหลักการทฤษฎีทางศลิปะได ้

 
- ทักษะสรา้งสรรค ์

  ✓  - อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

CLO 3 นำเสนองานร่วมสมัยจากประเด็นด้าน
สังคมวัฒนธรรมและภมูปิัญญาพื้นบ้านตาม
หลักการสรา้งสรรค ์
 
 
  

- ทักษะการสือ่สาร 
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32023604 
 
สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ    
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายลักษณะ คุณค่า รูปแบบของสือ่
สมัยใหม่ในงานศิลปะ ตลอดจนหลักการและ
แนวคิดของการสรา้งสรรค์งานศิลปะสมยัใหม่ได้  

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู ✓ 
   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 ปฏิบัติการสร้างงานศิลปะร่วมสมยั จาก
สื่อสมัยใหม่ให้มคีุณค่าทางศิลปะได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
  

✓ 
 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 นำเสนอผลงานศิลปะสื่อสมยัใหม่ 
 

- ทักษะการสือ่สาร 
 

  ✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

32003908  
  
ศิลปะกับชุมชน  
 
3(1-4-4) 

PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางศิลปะเพือ่ทำภาพ
ร่างการสร้างงานศลิปะและการออกแบบโดย
ชุมชนมีส่วนร่วม  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 สร้างงานศลิปะและการออกแบบร่วมกับ
ชุมชนได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
    

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 นำเสนอผลงานศิลปะร่วมกับชุมชน - ทักษะการสือ่สาร 

    

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงร่วมกับชุมชน 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32033210 
  
ศิลปะดิจิทลั 
  
3(1-4-4) 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้เพื่อศึกษาหลักการแนวคดิ 
ทฤษฎี รูปแบบและประเภทของการออกแบบ
ภาพประกอบและศลิปะดิจิทัล  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
   

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ดำเนินการสร้างผลงาออกแบบตาม
หลักการทฤษฎีการออกแบบภาพประกอบและ
ศิลปะดิจิทลั คาแรคเตอร์ดีไซน ์

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
   

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 เลือกใชว้ิธีการนำเสนอผลงานการ
ออกแบบด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓  
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

32033408  
 
ภาพถ่ายเพื่องานโฆษณา  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 ปรับใชค้วามรู้เพื่อศึกษาหลักการแนวคิด 
ทฤษฎี รูปแบบและประเภทของการถ่ายภาพบุคคล 
ภาพสินค้า สัตว์ สิ่งแวดล้อมได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 ปฏิบัตกิารถ่ายภาพภาพบุคคล ภาพ
สินค้า สัตว์ สิ่งแวดลอ้ม ตามหลักการได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
    

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

CLO 3 ประยุกตก์ารผลติผลงาน โดยเลอืกใช้
วิธีการนำเสนอผลงานถา่ยภาพ และตกแต่ง
ภาพถา่ยเพื่องานโฆษณาด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้ 
 
 
 
 
 
 
  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์

 

✓  

  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32033211  
 
การออกแบบเรขศิลป์
สร้างสรรค ์
 
3(1-4-4) 

CLO 1 ดำเนินการสร้างผลงานศิลปะโดยใช้
ทักษะด้านการออกแบบตามหลักการ แนวคิด 
และประเภทของการออกแบบเรขศิลป์ได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 จำแนกขั้นตอนกระบวนการ และเสนอ
แนวทางการนำเสนอผลงานด้วยโปรแกรม
สำเร็จรูปได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 

 

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 ประยุกต์ใช้ศิลปะและเทคโนโลยีในการ
สร้างผลงานด้านการออกแบบที่มีลักษณะเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตนได้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓  
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
  

32033212 
 
การออกแบบเรขศิลป์บน
บรรจุภัณฑ ์
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ดำเนินการสร้างผลงานศิลปะโดยใช้
ทักษะด้านการออกแบบลวดลายสือ่สิ่งพิมพ์ สือ่
ออนไลน์ ตามแนวคิด และประเภทของบรรจุ
ภัณฑ์ได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์

 

✓ 

  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 จำแนกขั้นตอนกระบวนการ และเสนอ
แนวทางการนำเสนอผลงานด้วยโปรแกรม
สำเร็จรูปได ้

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 

 

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 วิเคราะห์ และจำแนกรูปแบบ ประเภท 
เรขศลิป์บรรจุภัณฑ์ ที่มลีักษณะเป็นเอกลักษณ์
เฉพาะตนได ้
 
 
  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์

 

✓  

  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32033507 
  
หลักการภาพยนตร ์
  
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายความรู้ประวัติศาสตรแ์ละ
หลักการการผลิตภาพยนตร์ได้  

- ทักษะการสือ่สาร  
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 จำแนกภาพยนตร์ และประเภทของ
ภาพยนตร์เพือ่เป็นแนวทางในการผลิต
ภาพยนตร์ได ้ 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 นำเสนอผลการศึกษาภาพยนตรห์รอืบท
ภาพยนตร์ได ้
  

- ทักษะการสือ่สาร ✓ 

   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
 
  

32033508 
  
การเขียนบทและการ
เตรียมการผลิต 
  
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายหลักการ แนวคิดการเขยีนบท
ภาพยนตร์และบทสารคดี การหาประเด็น  

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 นำเสนอบทภาพยนตร์หรอืบทสารคดี  - ทักษะการสือ่สาร ✓ ✓   
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการ
เตรียมบทสำหรับภาพยนตร์หรือบทสารคดี 
 
 
 
 
  

- ทักษะการประสานงาน  ✓ 
 

  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32033509  
 
การถ่ายทำภาพยนตร์
เบื้องต้น 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 สามารถเลือกใช้อุปกรณ์ในการผลิต
ภาพยนตร์ได้อย่างเหมาะสม  

- ทักษะการประสานงาน  ✓ ✓ 

  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 
  

CLO 2 เตรียมการผลิตภาพยนตร์อย่างเป็น
ระบบ  

- ทักษะการปรับตัว  
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
  

CLO 3 สามารถแก้ไขปญัหาระหว่างการผลิต
ภาพยนตร์ได ้

- ทักษะการประสานงาน  
 

✓  
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
  

32033511 
 
การตัดต่อและเทคนิค
พิเศษเพื่อการผลิต
ภาพยนตร ์
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายวิธีการ หลักการ แนวคิดในการ
การตัดต่อและเทคนิคพเิศษในภาพยนตร ์ 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู  ✓ ✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 แสดงกระบวนการขั้นตอนหลังการผลิต 
(Pos-Production) และนำเสนอผลงาน 

 
- ทักษะคิดสร้างสรรค ์

 
✓ 

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
  

CLO 3 วิเคราะห์การตดัต่อและเทคนคิพเิศษใน
งานภาพยนตร์ได้ถูกต้องตามหลักวิชา โดยยึด
หลักการเคารพทรัพย์สนิทางปัญญา 

 
 
 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์  ✓ 

  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32043501  
 
การพัฒนาเนื้อดินป้ันใน
ท้องถิ่น  
 
3(1-4-4) 

 

CLO 1 อธิบายประเภทดินป้ัน คุณสมบัติและ
องค์ประกอบของแรธ่าตุในดินได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์  ✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 จำแนกคุณสมบตัิทางกายภาพและทาง
เคมีในดินป้ันท้องถิ่นได ้

 
- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 

  

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

CLO 3 นำเสนอการวิเคราะห์ ประเมิน ผลงาน
เครือ่งปั้นดินเผา เพื่อเปน็แนวทางในสร้างสรรค์
หรือการสร้างอาชีพ 
  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓  
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

32043502  
 
การออกแบบ
เครือ่งปั้นดินเผา 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 อธิบายความสำคัญในขั้นตอนการผลิต
เครือ่งปั้นดินเผาเตรยีมกระบวนการผลิต
เครือ่งปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมและแบบร่วมสมัยได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO2 แสดงขั้นตอนการออกแบบและผลิต
เครือ่งปั้นดินเผาได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์   
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

 

CLO 3 นำเสนอผลงานกการผลิต
เครือ่งปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมและแบบร่วมสมัยได ้
 
 
 
 
 
  

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
  

  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง  



175 
 

 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32043503  
 
เตาและการเผา
เครือ่งปั้นดินเผา  
3(1-4-4)  

CLO 1 สืบค้นและรายงาน ประเภท รูปแบบ
คุณสมบัติ ขั้นตอน การเผางานเครือ่งปั้นดินเผา 
แยกแยะประเภท คณุสมบัติของเตาเผาได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 แสดงขั้นตอนการออกแบบและการผลติ
เตาเผาได ้ 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
  

  
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง  

CLO 3 วิเคราะห์ประสทิธิภาพของการออกแบบ
และผลิตเตาเผาได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓   
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง  

32043601  
 
สีครามและสีธรรมชาติ  
 
3(1-4-4) 

CLO 1 อธิบายประวัตศิาสตรส์ิ่งทอและการยอ้มสี
ได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 เตรียมกระบวนการย้อมเย็น ย้อมรอ้น
ด้วยสคีรามและสีธรรมชาติได ้ 

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 ✓  

 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

CLO 3 นำเสนอผลผลิตจากการสร้างสรรคล์าย
ผ้าจากสคีรามและสธีรรมชาติได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

 
✓   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

32043602 
 
สิ่งทอพื้นบ้าน  
 
3(1-4-4)  

CLO 1 เปรียบเทยีบกระบวนการทอผ้าพื้นบ้าน
ในด้านเทคนิคได ้ 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน  

CLO 2 นำเสนอผลการสร้างสรรค์ผา้ทอด้วย
เทคนคิพื้นบ้านได ้
  

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
  

✓  
 

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งช้ี 

 

LLL 
ที่หลักสูตรกำหนด 

กิจกรรมในรายวิชาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง ทักษะ 
(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นต้องในทุก

รายวิชาในหลักสูตร)  
กลุ่ม SHs ที่ตอ้งทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

32043603  
 
การออกแบบ 
เครือ่งแต่งกาย 
 
3(1-4-4) 

CLO 1 ปรับใช้ความรู้ด้านงานออกแบบพื้นฐานได้  - ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
  

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 จำแนกลายผ้า เครื่องแต่งกายได ้
  

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 ✓    

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

CLO 3 นำเสนอผลงานการออกแบบเครื่องแต่ง
กาย 

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

 
✓   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  

32043604  
 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
สิ่งทอ 
 
3(1-4-4)  

CLO 1 ปรับใช้ความรู้ดา้นงานออกแบบพื้นฐาน
ได ้
  

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

✓ 
 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
- แจกแผนกำหนดการสอน 

CLO 2 จำแนกประเภทผลิตภณัฑ์สิ่งทอได ้
  

- ทักษะการสืบค้นข้อมลู 
 ✓  

 

 
- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 

CLO 3 นำเสนอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์
สิ่งทอได ้

- ทักษะคิดสร้างสรรค ์
 

 
✓   

- อาจารย์ผูส้อนทุกคน 
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมช้ีแจง 
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา 
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4. กำหนดรายวิชาที่ให้รูปแบบ rubrics หรือ marking schemes (เลือกเพียงบางวิชา ส่วนใหญ่ใช้กับรายวิชาที่มีการปฏิบัติงาน ต้องสังเกตพฤติกรรม) 

รายวิชา 
รูปแบบการประเมินในรายวิชา ตรวจสอบความเหมาะสม 

rubrics marking schemes ถูกต้อง (validity) คงเส้นคงวา (reliability) เป็นธรรม (fairness) 

ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
วาดเส้นเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
องค์ประกอบศิลป์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม ✓  ✓ ✓ ✓ 
คอมพิวเตอร์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม ✓  ✓ ✓ ✓ 
กายวิภาคเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
จิตรกรรม ✓  ✓ ✓ ✓ 
ประติมากรรม ✓  ✓ ✓ ✓ 
การออกแบบกราฟิก ✓  ✓ ✓ ✓ 
หัตถกรรมพื้นบ้าน ✓  ✓ ✓ ✓ 
การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องานทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 

✓  ✓ ✓ ✓ 

แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
วาดเส้นเชิงพาณิชย์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
ประติมากรรมเพื่องานพาณิชย ์  ✓  ✓ ✓ ✓ 
ภาพถ่ายศิลปะและสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น ✓  ✓ ✓ ✓ 
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รายวิชา 
รูปแบบการประเมินในรายวิชา ตรวจสอบความเหมาะสม 

rubrics marking schemes ถูกต้อง (validity) คงเส้นคงวา (reliability) เป็นธรรม (fairness) 

หัตกรรมเชิงพาณิชย์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
การวิจัยสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
ศิลปนิพนธ์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
จิตรกรรมสีน้ำมัน ✓  ✓ ✓ ✓ 
จิตรกรรมสีอะคริลิค ✓  ✓ ✓ ✓ 
จิตรกรรมสร้างสรรค์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
ประติมากรรม 2 มิติ    ✓  ✓ ✓ ✓ 
ประติมากรรม 3 มิติ ✓  ✓ ✓ ✓ 
ประติมากรรมสร้างสรรค์  ✓  ✓ ✓ ✓ 
ศิลปะสื่อผสม  ✓  ✓ ✓ ✓ 
ศิลปะร่วมสมัย ✓  ✓ ✓ ✓ 
สื่อสมัยใหม่ในงานศิลปะ ✓  ✓ ✓ ✓ 
ศิลปะกับชุมชน ✓  ✓ ✓ ✓ 
ศิลปะดิจิทัล ✓  ✓ ✓ ✓ 
ภาพถ่ายเพื่องานโฆษณา ✓  ✓ ✓ ✓ 
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รายวิชา 
รูปแบบการประเมินในรายวิชา ตรวจสอบความเหมาะสม 

rubrics marking schemes ถูกต้อง (validity) คงเส้นคงวา (reliability) เป็นธรรม (fairness) 

การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจุภณัฑ์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
หลักการภาพยนตร์    ✓  ✓ ✓ ✓ 
การเขียนบทและการเตรียมการผลิต ✓  ✓ ✓ ✓ 
การถ่ายทำภาพยนต์เบื้องต้น ✓  ✓ ✓ ✓ 
เทคนิคการตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิตภาพยนต์ ✓  ✓ ✓ ✓ 
การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น ✓  ✓ ✓ ✓ 
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา ✓  ✓ ✓ ✓ 
เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา ✓  ✓ ✓ ✓ 
สีครามและสีธรรมชาติ ✓  ✓ ✓ ✓ 
สิ่งทอพื้นบ้าน ✓  ✓ ✓ ✓ 
การออกแบบเครื่องแต่งกาย ✓  ✓ ✓ ✓ 
การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ ✓  ✓ ✓ ✓ 
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 
สหกิจศึกษาทัศนศิลป์และการออกแบบ ✓  ✓ ✓ ✓ 

** แสดงหลักฐานเพิ่มเติมในแผนการจัดการเรียนรู้ หรือ มคอ.3/4 
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หมวดที่  6  การจัดการศึกษา 

 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 

 1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร 
            การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาค
การศึกษาปกติ 1  ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ทั้งนี้ให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  
 
      1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

  - ไม่มี – 
 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2565  

 

2.  การดำเนินการหลักสูตร 

 2.1 วัน – เวลาในการดำเนนิการเรียนการสอน 

  ☑  ดำเนินการเรียนการสอนในวันเวลาราชการ 

   ภาคการศึกษาที ่ 1 เดือนมิถุนายน        -     เดือนกันยายน 

   ภาคการศึกษาที ่ 2  เดือนพฤศจิกายน     -     เดือนกุมภาพันธ์  

หมายเหต ุ:ระยะเวลาการเรียนการสอนแต่ละภาคการศึกษาอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามประกาศ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  ⬜  ดำเนินการเรียนการสอนนอกวันเวลาราชการ ในวัน........... เวลา.............. 
 

 2.2 คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษา  
2.2.1 เป็นผู้สำเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าจากสถาบันการศึกษาที่

กระทรวงศึกษาธิการให้การรับรอง 

2.2.2 ผ่านการสอบคัดเลือกตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

2.2.3 มีคุณสมบัติครบตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
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2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า และกลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา 
    

ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า กลยุทธ์ในการดำเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา 

1.นักศึกษาแรกเข้ามีทักษะพ้ืนฐานความรู้เรื่อง
ศิลปะในระดับที่แตกต่างกัน 

1. จัดใหม้ีกิจกรรมหรือโครงการพี่สอนน้องเพื่อเตรียม
ความพร้อมด้านทักษะทางศิลปะเบื้องต้น 

2. นักศึกษาต้องการพัฒนาความรู้ด้านภาษาอังกฤษ
เพื่อให้สำเร็จการศึกษาตามเกณฑ ์     

2. ร่วมกับคณะและมหาวิทยาลัย จัดโครงการพัฒนา
ความรู้ด้านภาษาอังกฤษให้กบันักศึกษา 

 
 2.4 แผนการรบันักศึกษาและผูส้ำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี   

  ระดับปริญญาตรี 4 ปี ภาคปกต ิ 

ระดับชั้นป ี
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2568 2569 2570 2571 2572 

ชั้นปีที่ 1 30 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 2 - 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 3 - - 30 30 30 
ชั้นปีที่ 4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 30 30 

 

2.5  งบประมาณตามแผน 

2.5.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย: บาท) 

รายการ ร้อยละ 
ปีงบประมาณ (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 

งบบุคลากร  14.93   36,000   36,000   54,000   54,000   54,000  
งบดำเนินการ  80.85   195,000   390,000   585,000   780,000   975,000  
งบเงินอุดหนุน  4.23   10,200   20,400   30,600   40,800   51,000  

รวม  100.00   241,200   446,400   669,600   874,800   1,080,000  
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  2.5.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

รายการ 
ร้อย
ละ 

ปีงบประมาณ (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 

1. เงินเดือนและค่าจ้างประจำ (เดิม) 
อัตราที่ต้องการใหม ่

34  36,000   6,000   54,000   54,000   54,000  

2. ค่าตอบแทนใช้สอยและวสัด ุ 47  50,000  70,000   75,000   80,000   85,000  
3. ค่าหนังสือ วารสาร และตำรา 9  10,000  15,000   20,000   25,000   30,000  
4. ค่าเงินอุดหนุน 10  10,200  20,400   30,600   40,800   51,000  

รวม 100 106,200   1,400  179,600  199,800  220,000  
 * ค่าใช้จ่าย /หัว/ปี (สูงสุด 15,000 บาท/ภาคการศึกษา (โครงการปกติ) 

2.6 ระบบการศึกษา 

ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก)  

    2.7  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนขา้มมหาวิทยาลัย 
การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชา ต้องได้รับการเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำหลักสูตร

และต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2565 (ภาคผนวก ก) ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การโอนผลการเรียน การเทียบ
โอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้ ทักษะและประสบการณ์ พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ก) ประกาศ
หลักเกณฑ์การเทียบโอนผลการเรียนของสำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา และประกาศหรือ
ข้อกำหนดที่เกี่ยวข้อง 

 
3. องค์ประกอบเกี่ยวกับฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 

3.1 ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs)  
การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 

3.1.1 การศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน  
  - ไม่มี - 
3.1.2 สหกิจศึกษา  
  - ไม่มี - 
3.1.3 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2568 กำหนดประสบการณ์วิชาชีพ เป็นเวลา 1 ภาคการศึกษาปกติ ประกอบด้วย
รายวิชา ดังนี ้ 
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  (1) เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ระหว่างภาคเรียน    
ในชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

  (2) ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ระหว่างภาคเรียน ในชั้นปีที่ 
4 ภาคการศึกษาที่ 1 
 
3.2 ช่วงเวลา  

3.2.1 แบบสหกิจศึกษา  
  - ไม่ม ี- 
3.2.2 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
  1) เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ระหว่างภาคเรียน     

ในชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

  2) ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ระหว่างภาคเรียน ในชั้นปีที ่4 
ภาคการศึกษาที่ 1 

 
  3.3 การจัดเวลาและตารางสอน   
 3.3.1 แบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (CWIE)  

  - ไม่ม ี- 
 3.3.2 แบบสหกิจศึกษา  
  - ไม่ม ี- 
 3.3.3 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

ปี
การศึกษา 

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จำนวนชั่วโมงและ
ตารางสอน 

3 เตรียมฝกึประสบการณว์ิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ระหว่างภาค
เรียน   

1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 

4 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศลิป์และการออกแบบ ระหว่างภาคเรียน 5 หน่วยกิต 450 ชั่วโมง 

4 หรือ สหกิจศึกษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ ระหว่างภาคเรียน   6 หน่วยกิต 540 ชั่วโมง 
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4.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 

 4.1 คำอธิบายโดยย่อ  
 หลักสูตรกำหนดให้ผู้เรียนต้องเรียนรายวิชา 32003909 การวิจัยสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ  4(2-4-6) และรายว ิชา 32004905 ศ ิลปน ิพนธ์  7(2-10-9) ในหมวดว ิชาเอกบ ังคับ             
ซึ่งมีลักษณะให้ผู้เรียนได้อธิบายระเบียบวิธีวิจัยขั้นพื้นฐาน อธิบายองค์ประกอบและประเภทของการ
วิจัย บอกความสำคัญของจรรยาบรรณและคุณธรรมในการวิจัย ศึกษาสภาพปัญหาของพื้นที่และ
ประเด็นในการเลือกถ่ายทอดสู่การสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเองเพื่อออกแบบหัวข้อที่สนใจ ฝึก
ปฏิบัติการพื้นฐานทางการวิจัยด้วยโปรแกรมต่าง ๆ สามารถสืบค้นงานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ 
ปฏิบัติการวิจัยเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ และงานทัศนศิลป์ หรือเพื่อ
แก้ปัญหา หรือเพื่อการส่งเสริมภาพลักษณ์ในงานออกแบบ อย่างสร้างสรรค์สอดคล้องกับบริบท
ท้องถิ่น 1 ชุดผลงาน เขียนรายงานผลการวิจัยตามองค์ประกอบ และนำเสนอผลการวิจัย และผลงาน
สร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์และผลงานออกแบบ 
 
 4.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้  

CLO 1 อธิบายระเบียบวิธีวิจัยขั้นพื้นฐาน อธิบายองค์ประกอบและประเภทของการ
วิจัย บอกความสำคัญของจรรยาบรรณและคุณธรรมในการวิจัย 

 CLO 2 สืบค้นเพื่อออกแบบหัวข้อที่สนใจ ฝึกปฏิบัติการขั้นพื้นฐานทางการวิจัยด้วย
โปรแกรมต่างๆ สามารถสืบค้นงานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ 

CLO 3 ปฏิบัติการวิจัยเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ หรือเพื่อแก้ปัญหา หรือเพื่อ
สร้างสรรค์สอดคล้องกับบริบทท้องถิ่น 

CLO 4 เขียนรายงานผลการวิจัยตามองค์ประกอบ และนำเสนอผลการวิจัย 

 
 4.3 ช่วงเวลา 

  ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 3 

 4.4 จำนวนหน่วยกิต 

และรายวิชา 

 วิชา 32003909 การวิจัยสร้างสรรค์ทัศนศลิปแ์ละการออกแบบ 4(2-4-6) หน่วยกิต 

 วิชา 32004905 ศิลปนิพนธ์     7(2-10-9) หนว่ยกิต 

      รวมทั้ง 2 วิชา เท่ากับ    11(4-14-15) หน่วยกิต 
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 4.5 การเตรียมการ  

หลักสูตรกำหนดอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาเป็นผู้ประสานงาน กำหนดอาจารย์ที่ปรึกษาและ
จำนวนนักศึกษาให้เหมาะสม  อาจารย์ที ่ปรึกษาแต่ละท่านกำหนดช่วงเวลาในการให้คำปรึกษา
นักศึกษาแต่ละกลุ่ม โดยทำเป็นเอกสารชี้แจงนักศึกษา กำหนดบทบาทหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษา ในการ
ช่วยเหลือการทำวิจัยของนักศึกษาในประเด็นต่างๆ  เช่น การเลือกหัวข้อที่สนใจศึกษา แหล่งค้นคว้า
ข้อมูลและวิธีการเข้าถึงข้อมูล วิธีการขั้นตอนดำเนินโครงงานหรืองานวิจัย ติดตามความก้าวหน้า 
แนะนำเสนอผลงาน ประเมินผลและแก้ปัญหาและการให้ความช่วยเหลือ โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
รายวิชา จะเป็นผู้สอนความรู้เบื้องต้น และรวมคะแนนของนักศึกษาจากอาจารยที่ปรึกษาแต่ละท่าน
เพื่อกรอกผลการเรียนในระบบ 

 
 4.6 กระบวนการประเมินผล  

สิ่งที่ต้องการประเมิน เครื่องมือ ผู้ประเมิน 

- พฤติกรรมการอธิบายระเบียบวิธีวิจัยขั้นพื้นฐาน 
อธิบายองค์ประกอบและประเภทของการวิจัย  
บอกความสำคัญของจรรยาบรรณและคณุธรรมใน
การวิจัย 

- แบบบันทึกการนำเสนอ 
และการอภิปรายในช้ันเรียน 

- แบบทดสอบ 

- อาจารย์ประเมิน
นักศึกษา 

- พฤติกรรมและช้ินงานในการ สืบค้นเพื่อออกแบบ
หัวข้อที่สนใจ ฝึกปฏิบัติการทางสถิติพ้ืนฐาน
ทางการวิจัยด้วยโปรแกรมต่าง ๆ สามารถสืบค้น
งานวิจัยในประเทศและต่างประเทศ 

- แบบบันทึกการตรวจงาน 

- แบบประเมินตนเองของ
นักศึกษา 

- อาจารย์ประเมิน
นักศึกษา 

- นักศึกษาประเมิน
ตนเอง 

- พฤติกรรมในการทำวิจัยเพื่อปฏิบัติการวิจัยเพื่อ
สร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
และงานทัศนศลิป์ หรือเพื่อแก้ปัญหา หรือเพื่อการ
ส่งเสริมภาพลักษณ์ในงานออกแบบ อย่าง
สร้างสรรค์สอดคล้องกับบริบทท้องถิ่น 1 ชุดผลงาน  

- แบบบันทึกพฤติกรรมการ
เข้าพบอาจารย์ 

- อาจารย์ประเมิน
นักศึกษา  

-  การเขียนรายงานผลการวิจัยตามองค์ประกอบ 
และนำเสนอผลการวิจัย และผลงานสร้างสรรค์ทาง
ทัศนศิลปแ์ละผลงานออกแบบ  

-  แสดงผลงาน 

- แบบบันทึกการตรวจงาน 

- แบบประเมินการนำเสนอ 

- แบบประเมินตนเองของ
นักศึกษา 

- อาจารย์ประเมิน
นักศึกษา 

- นักศึกษาประเมิน
ตนเอง 
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หมวดที่  7  การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดบัคะแนน  
 การวัดผลและการสำเร็จการศึกษาเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่อง   
เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับปริญญาตรี ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร      
ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2565  
 

2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของนกัศึกษา     

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรทวนสอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา ให้เป็นไป
ตามประกาศของมหาวิทยาลัย อย่างน้อยดังนี ้
 2.1 ประเมินรายละเอียดรายวิชาว่าครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู ้ที ่กำหนดสอดคล้องกับ  
ความรับผิดชอบในหลักสูตร 

 2.2 ประเมินเครื่องมือวัดและประเมินผลของรายวิชาว่าครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม  
ที่กำหนดในรายละเอียดวิชา 

 2.3 การเปรียบเทียบวิเคราะห์คะแนน 

 2.4 การใช้เครื่องมือวัดและประเมินผลกลาง หมวดวิชาศึกษาทั่วไปแล้วเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย 

 2.5 มีการพิจารณาความเหมาะสมของเครื่องมือวัดและประเมินผล 

 2.6 ให้นักศึกษามีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ 
 

3.  เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 3.1 เป็นไปตามประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เรื่อง 
เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 โดยต้องศึกษารายวิชาและมีจำนวนหน่วยกิต 
ครบตามที่โครงสร้างหลักสูตรกำหนด และต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ  
4 ระดับคะแนน หรือเทียบเท่า  
 3.2 มีคุณสมบัติครบตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วยการศึกษาระดับ  
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ทั้งนี้ อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู่กับประกาศของมหาวิทยาลัย 
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หมวดที่  8  การบริหารจัดการหลักสูตร 

1. อาจารย์  

1.1 อาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลกัสูตร 

ลำดับที่ ตำแหน่งทางวิชาการ ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวิชา 
สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ปี 

1  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายอติชาติ เต็งวัฒนโชติ  
ศป.ม. (ทัศนศิลป์)  
ค.บ. (ศิลปศึกษา) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
สถาบันราชภัฏสกลนคร 

2554 
2542 

2  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายเอกณริน แคล่วคล่อง  
ศ.ม. (จิตรกรรม)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2553 
2547 

3  ผู้ช่วยศาสตราจารย์   นายสุวัฒน์ บุญธรรม  
ศ.ม. (ทัศนศิลป์)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2554 
2547 

4  อาจารย์ นางสาวคนัมพร เปศรี 
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

2561 
2550 

5  อาจารย์ นายกังสดาล จงคา  
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2561 
2553 

 

1.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร  

ลำดับที ่ ตำแหน่งทางวิชาการ ชื่อ-นามสกลุ คุณวฒุิและสาขาวิชา 
สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ปี 

1  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายอติชาติ เต็งวฒันโชติ  
ศป.ม. (ทศันศลิป์)  
ค.บ. (ศลิปศึกษา) 

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
สถาบันราชภัฏสกลนคร 

2554 
2542 

2  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายเอกณริน แคล่วคลอ่ง  
ศ.ม. (จิตรกรรม)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลยัศลิปากร 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

2553 
2547 

3  ผู้ช่วยศาสตราจารย์   นายสวุัฒน์ บุญธรรม  
ศ.ม. (ทัศนศิลป์)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลยัศลิปากร 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

2554 
2547 

4  อาจารย ์ นางสาวคนัมพร เปศร ี
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวฒันธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น  

2561 
2550 

5  อาจารย ์ นายกังสดาล จงคา  
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวฒันธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

2561 
2553 

6 อาจารย ์ นายนพดล ชาสงวน 
ศป.ม. (การออกแบบผลติภัณฑ์) 
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

2554 
2540 
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1.3 อาจารย์ผูส้อน (อาจารย์ประจำ) 

ลำดับที่ ตำแหน่งทางวิชาการ ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวิชา 
สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ปี 

1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายอติชาติ เต็งวัฒนโชติ  
ศป.ม. (ทัศนศิลป์)  
ค.บ. (ศิลปศึกษา) 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
สถาบันราชภัฏสกลนคร 

2554 
2542 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์  นายเอกณริน แคล่วคล่อง  
ศ.ม. (จิตรกรรม)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2553 
2547 

3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์   นายสุวัฒน์ บุญธรรม  
ศ.ม. (ทัศนศิลป์)  
ศป.บ. (จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2554 
2547 

4 อาจารย์ นางสาวคนัมพร เปศรี 
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

2561 
2550 

5 อาจารย์ นายกังสดาล จงคา  
ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม)  
ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2561 
2553 

6 อาจารย์ นายนพดล ชาสงวน 
ศป.ม.(การออกแบบผลิตภัณฑ์) 
ศป.บ.(จิตรกรรม) 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2554 
2540 

 
 

 1.3 อาจารย์พิเศษ (ถ้ามี) 
ลำดับ

ที่ 
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวิชา สำเร็จการศึกษาจาก 

สถาบันการศึกษา ป ี

1 ศาสตราจารย์ นายศุภชัย สิงห์ยะบุศย ์

ปก.ศ.สูง (ศิลปศึกษา) 
กศ.บ. (ศิลปะศึกษา) 
กศ.บ. (ศิลปะศึกษา) 
ปร.ด. (ไทยศึกษา) 

วิทยาลัยครู บุรีรัมย์ 
มศว.มหาสารคาม 
มศว.ประสานมิตร 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2525 
2529 
2535 
2551 

2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นายสุชาติ สุขนา 
ศป.บ. (ศิลปะไทย) 
ศป.ม. (ศิลปะไทย) 
ปร.ด. (วัฒนธรรมศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยศิลปกร 
มหาวิทยาลัยศิลปกร 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2544 
2548 
2552 

3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นายกิตติ์ธนัตถ์ ญาณพิสิษฐ ์
ศป.บ. (จิตรกรรม) 
ศป.บ. (นวัตกรรมส่ิงทอ) 
ปร.ด. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2540 
2547 
2560 

4 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นายณัฐพงศ์ พรหมพงศธร 
ศล.บ. (เครื่องเคลือบดินเผา) 
ศล.ม. (เครื่องเคลือบดินเผา) 
ปร.ด. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2548 
2551 
2557 

5 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นายขาม จาตุรงคกุล 
ศล.บ. (การออกแบบนิเทศศิลป์) 
ศล.ม. (การออกแบบนิเทศศิลป์) 
ปร.ด. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม) 

มหาวิทยาลัยศิลปกร 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2540 
2545 
2558 
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2.  ความพร้อมในการบริหารจัดการหลักสูตร 

 2.1 ความพรอ้มด้านอาจารย์ (คุณวุฒิ/เตรียมอาจารยใ์หม่/อาจารย์ผูส้อน) 

  2.1.1 การปฐมนิเทศ  
  2.1.2 การฝึกอบรมคณาจารย์ใหม่ 
  2.1.3 การพัฒนาด้านการวิจัย ส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์ใหม่มีแนวทางในการ
พัฒนา และสร้างสรรค์งานวิจัยเพ่ือพัฒนาตนเองและพัฒนาด้านวิชาการ 

  2.1.4 การจัดให้เป็นผู้สอนร่วมกับอาจารย์ที่มีประสบการณ์ในรายวิชาที่ตรงหรือ
สัมพันธ ์กับคุณวุฒิเพื่อให้คำแนะนำและให้คำปรึกษาในการปฏิบัติงานทางวิชาการ 

 2.2 ความพรอ้มในการจัดการเรยีนการสอน (สถานที่) 

  2.2.1 มีห้องเรียนคุณภาพที่เหมาะสมสำหรับการจัดการเรียนการสอนที่เพียงพอต่อ
ความต้องการ 

  2.2.2 มีห้องจำลองปฏิบัติการสอนที่สามารถใช้ฝึกปฏิบัติการสอนในห้องเรียนตรง
ตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

2.2.3 มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อฝึกทักษะเทคโนโลยีดิจิทัลและการสืบค้น
ข้อมูลในระบบสารสนเทศ 

2.2.4 มีห้องปฏิบัติการทางภาษา (ภาษาต่างประเทศ) เพื่อฝึกปฏิบัติการทางภาษา
และพัฒนาทักษะการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

  2.2.5 มีห้องสมุดส่วนกลาง และห้องสมุดคณะเพื่อใช้ศึกษา สืบค้น ข้อมูลประกอบ  
การเรียนการสอน 
  2.2.6 มีลานกิจกรรมเพื่อใช้เป็นพื้นที่ให้นักศึกษาได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ และมี
ระบบสัญญาณอินเตอร์เน็ตที่มีประสิทธิภาพ นักศึกษาสามารถใช้สืบค้นข้อมูลได้ตลอดเวลา 

 2.3 ความพรอ้มด้านความร่วมมือทางวิชาการกับสถาบันอื่น  
  2.3.1 มีเครือข่ายทางวิชาการร่วมกับมหาวิทยาลัยอื่น หน่วยงานราชการ หน่วยงาน
เอกชน ที่ร่วมเป็นแหล่งเรียนรู้และแหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

  2.3.2 มีเครือข่ายความร่วมมือทางวิชาการกับสถานศึกษาในท้องถิ่น สังกัดกระทรวง
การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม , องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น, และอื่น ๆ เพื่อเป็น
แหล่งเรียนรู้และฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
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3.  ศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร  

 3.1 การพัฒนานักศึกษา   
  3.1.1 การรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา เป็นไปตามระบบ
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  3.1.2 การดูแล การให้คำปรึกษาและแนะแนวแก่นักศึกษา การติดตามและรายงาน
ผลการการคงอยู่และการสำเร็จการศึกษา ตามระเบียบของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

  3.1.3 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา ดำเนินการเก็บ
ข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลทุกภาคเรียน 

   3.1.4 การดำเนินการเมื่อผู ้เร ียนไม่สามารถบรรลุตาม Year-LOs ที ่กำหนดไว้ 
หลักสูตรดำเนินการวิเคราะห์หาปัญหาและดำเนินการแก้ไขทันที 

 3.2 การพัฒนาอาจารย์   
  3.2.1 มีการพฒันาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
   1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ การสอนและการวิจัยอย่างและ
สนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/
หรือต่างประเทศเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์  
   2)  เพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย  
  3.2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ  
   1) มีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา 
ความรู้และคุณธรรมจริยาธรรม  
   2) มีส่งเสริมอาจารย์ให้ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาและ
พัฒนาผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง  
   3) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน
ให้มีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  
  3.2.3 มีการจัดทำแผนการพฒันาตำแหน่งวิชาการของอาจารย์ประจำหลักสูตร  
   1) ส่งเสริมและสนับสนุนทุนพัฒนาอาจารย์ในการฝึกอบรม ประชุมสัมมนา 
ศึกษาดูงานภายในประเทศและต่างประเทศ  
   2) ส่งเสริมและสนับสนุนการเขียนผลงานทางวิชาการ การตีพิมพ์ผลงาน
ทางวิชาการ การจัดอบรมการทำผลงานทางวิชาการเพื่อการเข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการ  
  3.2.4 มีแผนการพัฒนาคุณวุฒิของอาจารย์ประจำหลักสูตร คุณวุฒิของคณาจารย์ 
คุณวุฒิของอาจารย์ผู้สอน อาจารย์ประจำหลักสูตรอาจารย์  ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ต้องมีคุณสมบัติ
เพิ่มเติมดังต่อไปน้ี  
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   1) ได้รับปริญญาหรือประกาศนียบัตรบัณฑิตทางการศึกษาอย่างน้อยระดับ
ใดระดับหนึ่ง คือ ปริญญาโท ปริญญาเอก  
   2) มีประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษาไม่น้อยกว่า 1 ปี และกรณีที่
ผู ้สอนมี ประสบการณ์น้อยกว่า 1 ปี ให้มีชั่วโมงสอนไม่เกินร้อยละ 50 ของรายวิชาโดยมีการสอน
ร่วมกับผู้สอน ที่มีประสบการณ์การสอนตั้งแต่ 3 ปีขึ้นไป  
   3) ผู้สอนที่รับผิดชอบรายวิชา จะต้องมีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชา 
ที่สอน และมีผลงานทางวิชาการที่เกี่ยวข้องโดยตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอน เช่น ตำรา หนังสือ 
งานวิจัย นวัตกรรมผลงานสร้างสรรค์ อย่างน้อย 1 ชิ้นงาน ที่มีการเผยแพร่ลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 
กรณีบทความอย่างน้อย 3 บทความภายใน 5 ปีย้อนหลัง  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

หมวดที่  9  ระบบและกลไกในการพัฒนาและการประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

1.  กระบวนการออกแบบระบบการพัฒนาหลักสูตร 

 กระบวนการในการได้มาซึ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียและกลุ่มเป้าหมายของหลักสูตร มีดังนี้ 
 1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรกำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) โดยเน้นผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสียภายนอก เพ่ือสะท้อนให้เห็นถึงผลการเรียนรู้ที่คาดหวังตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย 

 2. วิเคราะห์ผูม้ีส่วนได้ส่วนเสียออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก ่

  2.1 วิเคราะห์เอกสาร 

  2.2 วิเคราะหบ์ุคคล 
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  2.3 วิเคราะหน์โยบาย 

 3. ออกแบบเครื่องมือที่นำไปใช้หาความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยกำหนดข้อคำถาม
ให้มีความแตกต่างกันออกไปตามกลุ่มของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้ง 3 กลุ่ม ในข้อที่ 2 

 4. สำรวจความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียโดยใช้เครื่องมือที่สร้างขึ้น 

 5. นำความต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย มากำหนดผลลัพธ์การเรียนรู ้ที ่คาดหวังของ
หลักสูตร 

 

2.  กลไกการพัฒนาหลักสูตร/การพิจารณา 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ มีกลไกการพัฒนา
หลักสูตรตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่อง หลักเกณฑ์และขั้นตอน     
ในการเปิดหลักสูตรใหม่/หลักสูตรปรับปรุง และการปิดหลักสูตร พ.ศ. 2559 ดังนี ้
 1. การปรับปรงุหลักสูตร ดำเนินการต่อไปนี้ 
  1.1 หลักสูตรฉบับปรับปรุง เป็นการปรับปรุงสาระสำคัญของหลักสูตร เช่น วิสัยทัศน์
วัตถุประสงค์ โครงสร้าง ชื่อหลักสูตร ชื่อปริญญา เนื้อหาสาระสำคัญในหมวดวิชาเฉพาะ และระบบ
การศึกษา รวมทั ้งการปรับปรุงเปลี ่ยนแปลงอาจารย์ผ ู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร และกรณีอื ่นที่
คณะกรรมการการอุดมศึกษากำหนดให้ดำเนินการตามขั้นตอนเดียวกับการจัดทำหลักสูตร 

  1.2 หลักสูตรฉบับปรับปรุงเล็กน้อย โดยไม่กระทบโครงสร้างหลักสูตรและเนื้อหา
สาระในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร เช่น แผนการรับนักศึกษา การเปลี่ยนชื่อรายวิชา การเปลี่ยน
รหัสราวิชา การเพิ ่มรายวิชาเลือก การปรับแผนการเรียน และการปรับคำอธิบายรายวิชา                 
ให้ดำเนินการตามขั้นตอนที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

 2. เมื่อหลักสูตรได้รับการบรรจุในแผนพัฒนาหลักสูตรของมหาวิทยาลัยแล้ว ในการจัดทำ
หลักสูตรแต่ละหลักสูตรให้คณะแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร เพื่อดำเนินการพัฒนาหลักสูตร
ใหม่ หรือปรับปรุงหลักสูตร ทั้งนี้แล้วแต่กรณี โดยมีจำนวนกรรมการ องค์ประกอบของกรรมการ และ
หน้าที่ อำนาจของกรรมการที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรและเกณฑ์มาตรฐานที่เกี่ยวข้อง 

 3. เม ื ่อคณะกรรมการพัฒนาหลักส ูตรจ ัดทำหลักส ูตรแล้วเสร ็จ ให ้คณบดีเสน อต่อ
คณะกรรมการประจำคณะเพื่อพิจารณาให้ความเห็นชอบ โดยคณะกรรมการประจำคณะต้องพิจารณา
ความสอดคล้องของการจัดทำหลักสูตรให้สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานและเกณฑ์ต่าง  ๆ ความ
เหมาะสมของแผนการรับนักศึกษา ความพร้อมของอาจารย์ และสิ่งสนับสนุนอื่นตามเกณฑ์ที่เกี่ยวข้อง 
ความไม่ซ้ำซ้อนกับหลักสูตรอื่น ๆ ในมหาวิทยาลัย การบริหารจัดการความเป็นไปได้เกี่ยวกับหลักสูตร 
ความเป็นไปได้ในการจัดการศึกษาให้ได้มาตรฐานอย่างมีคุณภาพ และปัจจัยเพิ่ มเติมอื ่นตามที่
คณะกรรมการประจำคณะเห็นสมควร 
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 4. ให้คณะเสนอหลักสูตรที ่ผ ่านการพิจารณา พร้อมข้อมูลที ่ เก ี ่ยวข้องเพื ่อเสนอต่อ
คณะอนุกรรมการสภาวิชาการของมหาวิทยาลัย กรณีเป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี หรือ
คณะกรรมการบัณฑิตศึกษา กรณีเป็นหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา เพื่อพิจารณากลั่นกรองตามหน้าที่ 
อำนาจของคณะกรรมการดังกล่าว 

 

3.  รอบระยะเวลาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์และการออกแบบ มีรอบระยะเวลา
ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร เพื่อให้ทันสมัยโดยมีการประเมินและรายงานผลการดำเนินการของ
หลักสูตรทุกปีการศึกษา เพื่อนำข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป็นระยะ ๆ อย่างน้อยตามรอบ
ระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี ซึ ่งเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการ
อุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

 

4.  การตรวจสอบและรบัรองหลักสูตร 

 การตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษา การรับรองมาตรฐาน 
การอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษาต้องดำเนินการให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน  
การอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขในการแต่งตั้งหรือมอบหมายผู้ตรวจสอบและ  
การตรวจสอบ การดำเนินการจัดการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 
 
 

5.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

 5.1 การประเมินประสิทธิภาพของการสอน 

   5.1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

    กระบวนการที ่จะใช้ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที ่วางแผนไว้เพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอนนั้น พิจารณาจากผู้เรียนโดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ 
หัวข้อ ว่ามีความเข้าใจหรือไม่ โดยอาจประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกร รมของ
นักศึกษา การอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา การตอบคำถามของนักศึกษาในชั้นเรียน เพื่อรวบรวม
ข้อมูลสำหรับการประเมิน และพัฒนากลยุทธ์การสอน 

    5.1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

    ให้นักศึกษาได้มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน ทั้งด้ านทักษะ     
กลยุทธ์การสอน การตรงต่อเวลา การชี้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์รายวิชา การชี้แจงเกณฑ์การ
ประเมินผลรายวิชา และการใช้สื่อการสอนในทุกรายวิชา 
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 5.2 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

    การประเมินหลักสูตรในภาพรวมนั้นจะกระทำเมื่อนักศึกษาจบหลักสูตร และในปี
การศึกษาที่นักศึกษาออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ในรายวิชาการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ จำนวน 1 ภาคเรียน โดยมีบทบาทเฉพาะด้านที่ฝึก
ปฏิบัติ ได้รับภาระงานจากสถานประกอบ ครอบคลุมวัตถุประสงค์วัตถุประสงค์รายวิชา เป็นเวลาอย่าง
น้อย 15 สัปดาห์ หรือ 650 ชั่วโมง ต่อภาคเรียน ซึ่งจะเป็นช่วงเวลาที่อาจารย์จะไปนิเทศนักศึกษา 
ตลอดจนติดตามประเมินความรู้ และทักษะด้านสังคมยังสถานประกอบ และมีการกำหนดรายวิชา 
ศิลปนิพนธ์ จำนวน 1 ภาคเรียนด้วยกระบวนการและขั้นตอนการสร้างสรรค์ทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ จากหัวข้อที่นักศึกษาเลือกเรียนรู้ ปฏิบัติการด้านทักษะ และกระบวนการออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงานด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ คุณลักษณะของนักศึกษา รวบรวมข้อมูลเพื่อการ
ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการการจัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวม
และในแต่ละรายวิชา 

 5.3 การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

    การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปีตามดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุใน 
หมวดที่ 7 โดยเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 5.4 การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

    จากการรวบรวมข้อมูล การสัมมนา และการประชุม ผู้บริหาร อาจารย์ นักศึกษา 
และผู้ใช้บัณฑิตจะทำให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา กรณีที่
พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันที ซึ่งจะเป็นการปรับปรุง
ย่อย ที่ควรทำตลอดเวลาที่พบปัญหา สำหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้นจะทำทุก 5 ปี ทั้งนี้
เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

 

6.  การประเมินผลลัพธ์การเรียนรูต้ามเกณฑ์มาตรฐานหลักสตูร 

 หลักสูตรมีกระบวนการที่ใช้ในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตามเกณฑ์
มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

7.  การทบทวน/การจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตรจากผลการประเมินคุณภาพ
หลักสูตร การควบคุมคุณภาพ (Quality Control) 

 7.1 หลักส ูตรรายงานผลการประเม ินค ุณภาพการศ ึกษาภายใน ระดับหลักส ูตรต่อ
คณะกรรมการประจำคณะ 
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 7.2 ทุกหลักสูตรจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตร โดยนำผลการประเมินฯ ข้อเสนอแนะ
จากคณะกรรมการประเมินและข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการประจำคณะ มาปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพดีขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

 7.3 คณะกำกับ ติดตาม การดำเนินงานตามแผนพัฒนาคุณภาพ ( Improvement Plan) 
ของหลักสูตร และส่งผลการกำกับติดตาม เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 

8. แผนดำเนนิการบริหารความเสี่ยง 

 หลักสูตรดำเนินงานการบริหารความเสี ่ยงของหลักสูตร โดยกำหนดหน้าที ่และความ
รับผิดชอบของอาจารย์ประจำหลักสูตร ดังนี ้ 
 

ผู้รับผิดชอบ หน้าท่ีและความรับผดิชอบ 
คณะกรรมการบรหิารหลกัสูตร 1. กำหนดแนวทาง กำกับ ตรวจสอบ ติดตาม การบรหิารความเสี่ยงของหลกัสูตร 

2. จัดทำแผนบรหิารความเสี่ยง 
3. ทบทวน นำเสนอ และปรับปรุง การบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร 
4. แก้ไขปัญหาและปฏิบัติหน้าที่อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารความเสี่ยงตามที่

หลักสูตรมอบหมาย 
อาจารย์ประจำหลกัสูตรและ
อาจารย์ผูส้อน 

1. ดำเนินการ วิเคราะห์ ประเมิน ความเสี่ยงของหลักสตูร 
2.จัดทำรายงานการดำเนินการความเสี่ยงของหลกัสูตรเสนอต่อคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร คณะ และมหาวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติหน้าที่อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารความเสี่ยงตามที่หลักสูตรมอบหมาย 

 
 
9. การจัดการข้อร้องเรียนและการอทุธรณ์ 
 หลักส ูตรดำเน ินงานการบริหารความเส ี ่ยงของหลักส ูตร เป ็นไปตามประกาศของ              
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่อง นโยบายการอุทธรณ์และการ
ร้องเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน ลงวันที่ 15 พฤษภาคม พ.ศ. 2567 

 

10. การสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรการศึกษาให้ผู้มีส่วนได้เสียได้รับทราบ 

 หลักสูตรมีการสื่อสารให้กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทราบถึงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) ด้วยวิธีการที่หลากหลาย ดังนี้ 
  10.1 ประชาสัมพันธ์ผ่านเว็บไซต์ของมหาวิทยาลัย ในการรับสมัครผู้เรียน 

  10.2 ประชาสัมพันธ์ผ่านแผนพับในการออกแนะแนวการศึกษา 

  10.3 ประชาสัมพันธ์ผ่านเพจ Facebook ของหลักสูตร 

  10.4 จัดประชุมชี้แจงผู้บริหารและครูเป็นประจำทุกปี 



196 
 

 

        10.5 ทำหนังสือถึงหน่วยงานทั ้งภายนอกและหน่วยงานภายในที ่เกี ่ยวข้องกับ
หลักสูตรเพื่อช้ีแจง 

 

11. การประกันคุณภาพหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยกำหนดให้มีการประกันคุณภาพหลักสูตร โดยใช้เกณฑ์ ASEAN University 
Network-Quality Assurance (AUN-QA) เป็นแนวทางในการวางแผน ควบคุม ดำเนินงาน และ
ปรับปรุงคุณภาพหลักสูตรให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา (ถ้ามี) ตลอดระยะเวลาที่ มีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร      
ซึ่งครอบคลุมด้าน 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes)  
2. โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (Program Structure and Content) 
3. แนวทางการจัดเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach)   
4. การประเมนิผู้เรียน (Student Assessment)  
5. คุณภาพของบุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff)  
6. การบริการสนับสนุนผู้เรียน (Student Support Services)  
7. สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and Infrastructure)  
8. ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes)      
โดยจัดให้มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตรเป็นประจำทุกปีตามรูปแบบ

และวิธีการที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

 
ตัวบ่งชี้ผลการดำเนนิงาน 

หลักสูตรมีผลการดำเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั ้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดี คือ มีการ

ดำเนินงานอย่างน้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละป ี

ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
ปีที่ 

2567 

ปีที่ 

2568 

ปีที่ 

2569 

ปีที่ 

2570 

ปีที่ 

2571 

1) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนดที่สอดคล้องกับ

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติและเกณฑ์การประเมินประกันคุณภาพหลักสูตร 
     

2) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม   

(ถ้ามี) ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนด อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละ

ภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

     
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ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
ปีที่ 

2567 

ปีที่ 

2568 

ปีที่ 

2569 

ปีที่ 

2570 

ปีที่ 

2571 

3) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดำเนินการ

ของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนด ภายใน 

30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

4) จัดทำรายงานการประเมินตนเองตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนดภายใน 

60 วันหลังจาก หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 
     

5) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัย

กำหนด ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 
     

6) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนกลยุทธฺการสอน การวัดผล

ประเมินผลการเรียนรู้จากผลการดำเนินงานรายงานปีที่แล้วตามที่มหาวิทยาลัย

กำหนด 

     

รวมตัวบ่งชี้รายปี 5 6 6 6 6 
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ภาคผนวก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภาคผนวก ก 
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กฎ ระเบียบ และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ภาคผนวก ข 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
อาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รบัผิดชอบหลักสูตรและอาจารยป์ระจำหลักสูตร 

1. ชื่อ - สกุล นายอติชาติ  เต็งวัฒนโชต ิ

☑ อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร  ☑ อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน 3-4705-xxxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีที่สำเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2554 ศป.ม.(ทัศนศิลป์) มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ไทย 

2 2542 ค.บ.(ศิลปศึกษา) สถาบันราชภัฏสกลนคร ไทย 

 

4) ผลงานทางวิชาการ  

 4.1) หนังสือ/ตำรา  

  - 

 4.2) บทความวิชาการ 

อติชาติ  เต็งวัฒนโชติ, เอกณริน  แคล่วคล่อง, สุวัฒน์  บุญธรรม, คนัมพร เปศรี, กังสดาล จงคา

,นพดล ชาสงวน, อำนาจ สุนาพรม (2567). องค์ประกอบศิลป์และวรรณกรรมในจิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์คำและวัดพุทธสีมา อำเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม. Asian Journal of 

Traditional and Innovative Arts and Textiles (Online). Volume 4 issue 1 

January-April 2025. TCI2. 

 4.3) บทความงานวิจัย  

  - 

 4.4) งานอื่น ๆ 

  - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ที่มีอยู่แล้ว  15 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสตูรใหม ่ 16 ชั่วโมง 
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2. นายเอกณริน  แคล่วคล่อง 

☑ อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร  ☑ อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน 3-4606-xxxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีที่สำเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2553 ศ.ม.(จิตรกรรม) มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 

2 2547 ศป.บ.(จิตรกรรม) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
 

4) ผลงานทางวิชาการ  

 4.1) หนังสือ/ตำรา  

  - 

4.2) บทความวิชาการ 

อติชาติ  เต็งวัฒนโชติ, เอกณริน  แคล่วคล่อง, สุวัฒน์  บุญธรรม, คนัมพร เปศรี, กังสดาล จงคา

,นพดล ชาสงวน, อำนาจ สุนาพรม (2567). องค์ประกอบศิลป์และวรรณกรรมในจิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์คำและวัดพุทธสีมา อำเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม. Asian Journal of 

Traditional and Innovative Arts and Textiles (Online). Volume 4 issue 1 

January-April 2025. TCI2. 

 4.3) บทความงานวิจัย  

  - 

 4.4) งานอื่น ๆ 

  - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  15 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสตูรใหม ่ 16 ชั่วโมง 
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3. นายสุวัฒน์  บุญธรรม 

☑ อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร  ☑ อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน 5-3201-xxxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีที่สำเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2554 ศ.ม.(ทัศนศิลป)์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ไทย 

2 2547 ศป.บ.(จิตรกรรม) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
 

4) ผลงานทางวิชาการ  

 4.1) หนังสือ/ตำรา  

  - 

4.2) บทความวิชาการ 

อติชาติ  เต็งวัฒนโชติ, เอกณริน  แคล่วคล่อง, สุวัฒน์  บุญธรรม, คนัมพร เปศรี, กังสดาล จงคา

,นพดล ชาสงวน, อำนาจ สุนาพรม (2567). องค์ประกอบศิลป์และวรรณกรรมในจิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์คำและวัดพุทธสีมา อำเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม. Asian Journal of 

Traditional and Innovative Arts and Textiles (Online). Volume 4 issue 1 

January-April 2025. TCI2. 

4.3) บทความงานวิจัย  

  - 

 4.4) งานอื่น ๆ 

  - 

 5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ที่มีอยู่แล้ว  15 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสตูรใหม ่ 16 ชั่วโมง 
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4. นางสาวคนัมพร  เปศร ี

☑ อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร  ☑ อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน 3-4099-xxxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีที่สำเร็จการศึกษา คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2561 ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 

2 2550 ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 

 

4) ผลงานทางวิชาการ  

 4.1) หนังสือ/ตำรา  

  - 

4.2) บทความวิชาการ 

อติชาติ  เต็งวัฒนโชติ, เอกณริน  แคล่วคล่อง, สุวัฒน์  บุญธรรม, คนัมพร เปศรี, กังสดาล จงคา

,นพดล ชาสงวน, อำนาจ สุนาพรม (2567). องค์ประกอบศิลป์และวรรณกรรมในจิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์คำและวัดพุทธสีมา อำเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม. Asian Journal of Traditional 

and Innovative Arts and Textiles (Online). Volume 4 issue 1 January-April 2025. TCI2. 

 4.3) บทความงานวิจัย  

  - 

 4.4) งานอื่น ๆ 

  - 

 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  15 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสตูรใหม ่ 16 ชั่วโมง 
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5. นายกังสดาล  จงคา 

☑ อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตร  ☑ อาจารย์ประจำหลักสูตร 

1) เลขประจำตัวประชาชน 1-4099-xxxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 

3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีที่สำเร็จการศึกษา คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา ประเทศ 

1 2561 ศป.ม. (วิจัยศิลปะและวัฒนธรรม) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 

2 2553 ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
 

4) ผลงานทางวิชาการ  

 4.1) หนังสือ/ตำรา  

  - 

4.2) บทความวิชาการ 

อติชาติ  เต็งวัฒนโชติ, เอกณริน  แคล่วคล่อง, สุวัฒน์  บุญธรรม, คนัมพร เปศรี, กังสดาล จงคา

,นพดล ชาสงวน, อำนาจ สุนาพรม (2567). องค์ประกอบศิลป์และวรรณกรรมในจิตรกรรมฝา

ผนังวัดโพธิ์คำและวัดพุทธสีมา อำเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม. Asian Journal of 

Traditional and Innovative Arts and Textiles (Online). Volume 4 issue 1 

January-April 2025. TCI2. 

 4.3) บทความงานวิจัย  

  - 

 4.4) งานอื่น ๆ 

  - 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ที่มีอยู่แล้ว  15 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสตูรใหม ่ 16 ชั่วโมง 
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ภาคผนวก ค 

ตารางเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงระหว่างหลักสูตรเดิม 
กับหลักสูตรปรับปรุง   
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สาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไขโครงสร้างหลักสูตร 

 
1.  หลักสูตรฉบับนี้ เริ ่มใช้กับนักศึกษาที่เข้าศึกษาปี 2568 และใช้ข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

สกลนครว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

2.  เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข เพื่อปรับปรุงปรัชญา วัตถุประสงค์ โครงสร้างหลักสูตรและคำอธิบาย
รายวิชาให้เหมาะสม 

3.  สาระสำคญัในการปรับปรุงแก้ไข 
3.1 ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตร 

 
ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างข้อมูลทัว่ไปเกี่ยวกับหลักสูตรระหว่าง 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 

 
หัวข้อ หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2568 

1. ชื่อหลักสูตร 
    1.1 ภาษาไทย 
    
    1.2 ภาษาอังกฤษ 

 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ทัศนศิลป ์
Bachelor of Fine and Applied Arts 
Program in Visual Arts 

 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาทัศนศิลป์
และการออกแบบ 

Bachelor of Fine and Applied Arts Program in 
Visual Arts and Design 

2. ชื่อปริญญา 
    2.1 ภาษาไทย 
    2.2 ภาษาอังกฤษ 
 
    2.3 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) 
    2.4 ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) 

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ทัศนศิลป์) 
Bachelor of Fine and Applied Arts 
(Visual Arts)    
   
ศป.บ. (ทัศนศิลป์) 
B.F.A. (Visual Arts) 

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
Bachelor of Fine and Applied Arts (Visual Arts 
and Design) 
 
ศป.บ. (ทัศนศิลป์และการออกแบบ) 
B.F.A. (Visual Arts and Design) 
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ตารางเปรียบเทียบปรัชญาของระหว่าง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568  

ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 ปรัชญาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีทักษะด้านศิลปะ รอบรู้ในหลัก
สุนทรียะ ประยุกต์สื่อและนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์  

มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีแนวคิด ทักษะ ด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ อย่างสร้างสรรค์และมีจิตสำนึกรักษ์ท้องถิ่น 

 

ตารางเปรียบเทียบวัตถุประสงคร์ะหว่าง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 

 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2563 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2568 

1. เพื่อให้บัณฑิตเป็นคนดี มีจิตสาธารณะ มีความรู้ คู่
คุณธรรม และมีทักษะด้านศิลปะปฏิบัติ สามารถ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ ด้วยสื่อต่างๆอย่างสร้างสรรค์ 
และมีคุณภาพ 
2. เพื่อให้บัณฑิตมีความรู้ความสามารถในการทำวิจัย
ศิลปกรรมแขนงต่างๆ ประยุกต์และบูรณาการองค์
ความรู้ทางสังคม ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น เพื่อบริการวิชาการและพัฒนาชุมชน 
ท้องถิ่นและสังคม 
3. เพื่อให้บัณฑิตสามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้าน
ศิลปกรรม สู่งานสร้างสรรค์ตามความถนัดเฉพาะตน
อย่างมีคุณค่าทั้งด้านความรู้สึกเชิงสุนทรียภาพและ
คุณค่าทางเศรษฐกิจ สามารถประกอบอาชีพทั้งใน
ภาครัฐและเอกชนได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุณภาพ  

1  1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ มีแนวคิด มีทักษะ และมี
จิตวิญญาณสร้างสรรค์ผลงานด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 
2. เพื่ออนุรักษ์ และพัฒนาศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 
3. เพื่อสร้างแนวทางการผู้ประกอบการทางทัศนศิลป์
และการออกแบบที่มีคุณธรรม จริยธรรมและเคารพ
ทรัพยส์ินทางปัญญา  
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ตารางเปรียบเทียบโครงสรา้งหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 และ หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2568 

 
หมวดวิชา 

จำนวนหน่วยกิต  
หมวดวิชา 

จำนวนหน่วยกิต 

หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 
2563 

หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 
2568 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หนว่ยกิต 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 หนว่ยกิต 

1.1 รายวิชาบังคับ 30 หน่วยกิต 1.1 รายวิชาบังคับ  9 หน่วยกิต 
1.2 รายวิชาบังคับเลือก 18 หน่วยกิต 1.2 รายวิชาเลือก ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 93 หนว่ยกิต 2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 90 หนว่ยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาแกน   9 หน่วยกิต 2.1 กลุ่มวิชาแกน 16 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน   54 หน่วยกิต 2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 45 หน่วยกิต 

2.2 กลุ่มวิชาเอก 30 หน่วยกิต 2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชพี
หรือสหกิจศึกษา 

- 2.2 กลุ่มวิชาวิจัยและศิลปนิพนธ์ 11 หน่วยกิต 
2.5 กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
หรือสหกิจศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 3. หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
รวมหน่วยกิตทั้งหมด ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต รวมหน่วยกิตทั้งหมด ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 

 
การเปลี่ยนแปลงของรายวิชาในหลักสูตร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2566 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  พ.ศ. 2562 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป พ.ศ. 2566 
 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
หมายเหตุ หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะด้าน 

2.1 กลุม่วิชาแกน 2.1 กลุม่วิชาแกน 

32011207 ประวัติศาสตร์ทัศนศิลป์ตะวันตก 3(3-0-6) 32011105 ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ 3(3-0-6) วิชาใหม่ 
32011208 ประวัติศาสตร์ทัศนศิลป์ตะวันออก 3(3-0-6) 32011106 มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32011301 สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์ 3(3-0-6) 32003904 การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

 32013305    สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์                                      3(2-2-5) วิชาใหม่ 

32034103 นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ                                                 4(1-6-5) วิชาใหม่ 

2.2 กลุม่วิชาเฉพาะด้าน 2.2 กลุม่วิชาเอกบังคับ  

32021501 วาดเส้น 1                     3(1-4-4) 32021108 วาดเส้นเพ่ืองานทัศสนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32021502 วาดเส้น 2 3(1-4-4) 32021506 องค์ประกอบศิลป์เพ่ืองานทัศสนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32021503 องค์ประกอบทัศนศิลป์ 1 3(1-4-4) 32031201 คอมพิวเตอรส์ำหรับงานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) ปรับคำอธิบายฯ 

32021504 องค์ประกอบทัศนศิลป์ 2 3(1-4-4) 32021109 กายวิภาคเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32021505 พื้นฐานทัศนศิลป์ 3(1-4-4) 32022125 จิตรกรรม 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32022501 กายวิภาคศาสตร์เพ่ืองานทัศนศิลป์ 3(1-4-4) 32022307 ประติมากรรม 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32022119 จิตรกรรม 1 3(1-4-4) 32032218 การออกแบบกราฟิก 3(1-4-4) วิชาใหม่ 
32022122 จิตรกรรม 2 3(1-4-4) 32042111 หัตกรรมพื้นบ้าน 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32022305 ประติมากรรม 1 3(1-4-4) 32002107 การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องานทัศนศิลป์และ
การออกแบบ 

3(2-2-5) วิชาใหม่ 
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32022306 ประติมากรรม 2 3(1-4-4) 32002108 แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 

3(2-2-5) วิชาใหม่ 

32022701 ทัศนศิลป์ประยุกต์ 1   3(1-4-4) 32022703 วาดเส้นเชิงพาณิชย์ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32022702 ทัศนศิลป์ประยุกต์ 2   3(1-4-4) 32022704 ประติมากรรมเพ่ืองานพาณิชย์  3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32022601 สื่อและวัสดุในงานทัศนศิลป ์ 3(1-4-4) 32032404 ศิลปะภาพถ่ายและสื่อมัลติมีเดียเบ้ืองต้น 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32023701 ศิลปะภาพถ่าย 3(1-4-4) 32042112 หัตกรรมเชิงพาณิชย์ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32021701 คอมพิวเตอร์กราฟิกเพ่ืองาน
ศิลปกรรม 

3(1-4-4) 32003102 การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์และการ
ออกแบบ 

3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32004101 การบริหารจัดการทางทัศนศิลป์ 3(1-4-4) 2.3 กลุม่วิชาเอกเลือก (เลือกเรียนชุดวิชาใดชุดวิชาหนึ่ง)  

32013401 ทัศนศิลป์ร่วมสมัยเอเชีย 3(1-4-4) ชุดวิชาทัศนศิลป์  

32004102 ศิลปะเพื่อการบำบัด 3(1-4-4) วิชาเอกจิตรกรรม  

 32023115 จิตรกรรมสีน้ำมัน 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32023116 จิตรกรรมสีอะคริลิค 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32023117 จิตรกรรมสร้างสรรค์ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32003908 ศิลปะกับชุมชน 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

วิชาเอกประติมากรรม  

2.3 กลุม่วิชาเอก 32023302 ประติมากรรม 2 มิติ  3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32003905 ระเบียบวิธีวิจัยและสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์ 3(1-4-4) 32023303 ประติมากรรม 3 มิติ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32023702 ส่ือมลัตมีิเดยีและศิลปะดจิิทลั 3(1-4-4) 32023304 ประติมากรรมสร้างสรรค์  3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32023401 การสร้างสรรค์เคร่ืองเคลือบดินเผา 3(1-4-4) 32003908 ศิลปะกับชุมชน 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32003907 การสัมมนาทางทัศนศิลป์ 3(1-4-4) วิชาเอกสื่อผสม  

32023602 การสร้างสรรค์ทัศนศิลป์ขั้นสูง 1 3(1-4-4) 32023601 ศิลปะสื่อผสม  3(1-4-4) วิชาใหม่ 
32023603 การสร้างสรรค์ทัศนศิลป์ขั้นสูง 2 3(1-4-4) 32023602 ศิลปะร่วมสมัย 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32003906 โครงการเตรียมศิลปนิพนธ์ 4(1-6-5) 32023604 ส่ือสมยัใหม่ในงานศิลปะ                   3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32004903 ศิลปนิพนธ์ 1 5(1-8-6) 32003908 ศิลปะกับชุมชน 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32004904 ศิลปนิพนธ์ 2 3(1-4-4) ชุดวิชาการออกแบบ  

 วิชาเอกออกแบบกราฟิก  

32033210 ศิลปะดิจิทัล 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32033408 ภาพถ่ายเพ่ืองานโฆษณา 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32033211 การออกแบบเรขศิลป์สร้างสรรค์ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32033212 การออกแบบเรขศิลป์บนบรรจุภัณฑ์ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

วิชาเอกออกแบบสื่อมัลตมิีเดีย  

32033507 หลักการภาพยนตร์   3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32033508 การเขียนบทและการเตรียมการผลิตภาพยนตร์ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32033509 การถ่ายทำภาพยนต์เบื้องต้น 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32033511 เทคนิคการตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิตภาพยนต์ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

วิชาเอกออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  

32043501 การพัฒนาเนื้อดินปั้นในท้องถิ่น 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32043502 การออกแบบเคร่ืองปั้นดินเผา 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32043503 เตาและการเผาเคร่ืองปั้นดินเผา 3(1-4-4) 
 

32003908 ศิลปะกับชุมชน 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

วิชาเอกออกแบบสิ่งทอ  

32043601 สีครามและสีธรรมชาติ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32043602 สิ่งทอพื้นบ้าน 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32043603 การออกแบบเครื่องแต่งกาย 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

32043604 การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 3(1-4-4) วิชาใหม่ 

2.4 กลุม่วิชาวิจัยและศิลปนิพนธ์  

32003909 การวิจัยสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 4(2-4-6) วิชาใหม่ 

32004905 ศิลปนิพนธ์ 7(2-10-9) ปรับคำอธิบายฯ 

2.4 กลุม่วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 2.5 กลุม่วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 

 
ไม่มี 

 
32003801 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ 1(90) วิชาใหม่ 

32004801 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ 5(450) วิชาใหม่ 

32004802 สหกิจศึกษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ 6(540) วิชาใหม่ 
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ภาคผนวก ง 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของมหาวิทยาลัยและคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์
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1) ด้านความรู้ 
 1.1 นักศกึษามีความรู้ ความเข้าใจในวิชาชีพเพื่อปรับใช้ในการพัฒนางานได้ (มหาวิทยาลัย) 
2) ด้านทักษะ 

 2.1 นักศึกษามีทักษะการเรียนรู้และทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการปฏิบัติงานตาม
วิชาชีพและสามารถปรับใช้กับการดำรงชีวิตได้ (มหาวิทยาลัย) 
3) ด้านจริยธรรม 

 3.1 นักศกึษามีคุณธรรม และจริยธรรม (มหาวิทยาลัย) 
 3.2 นักศกึษามีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพ (มหาวิทยาลัย) 
4) ด้านลักษณะบุคคล 

 4.1 นักศกึษามีจิตสาธารณะ และมคีวามรบัผิดชอบต่อตนเองและสังคม (มหาวิทยาลัย) 
 4.2 นักศกึษามีมนุษยสมัพันธ์ที่ดีและเอื้ออาทรต่อผู้อื่น (มหาวิทยาลัย) 
 4.3 นักศกึษามีการทำงานเป็นทีม และสามารถแสดงออกถึงภาวะผู้นำ (มหาวิทยาลัย) 
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ตารางแสดงความสอดคล้องระหว่างรายวิชาในหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยและคณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

⬤ ความรับผดิชอบหลัก                 ความรับผิดชอบรอง 

 

กลุ่มวิชา รหัส และรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของคณะมนษุยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 

1. ความรู ้
2. 

ทักษะ 
3. 

จริยธรรม 
4. ลักษณะบคุคล 

รวม 

1.1 2.1 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 

วิชาแกน 
32011105 ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ ⬤       4 
32011106 มรดกภูมิปัญญาทางศิลปกรรม ⬤       5 

32003904 การสัมมนาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ ⬤       4 
32013305    สุนทรียศาสตร์และศิลปวิจารณ์                                      ⬤       4 

32034103 นิทรรศการศิลปะและการออกแบบ       ⬤ 5 
วิชาเอกบังคับ 

32021108 วาดเส้นเพือ่งานทัศนศลิป์และการออกแบบ  ⬤   
   5 

32021506 องค์ประกอบศิลป์เพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ ⬤    
   6 

32031201 คอมพิวเตอร์เพื่องานทศันศิลป์และการออกแบบ  ⬤   
   5 

32021109 กายวิภาคเพื่องานทัศนศิลป์และการออกแบบ  ⬤  
    4 

32022125 จิตรกรรม  ⬤  
    6 

32022307 ประติมากรรม  ⬤  
    6 

32032218 การออกแบบกราฟิก  ⬤   
   4 

32042111 หัตถกรรมพื้นบ้าน    ⬤   
  

 5 
32002107 การสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่องานทัศนศลิป์และการออกแบบ    

  ⬤  6 

32002108 แนวทางการเป็นผู้ประกอบการด้านทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ     
  ⬤ 6 

32022703 วาดเส้นเชิงพาณิชย ์  ⬤  
   

 4 
32022704 ประติมากรรมเพื่องานพาณิชย ์     ⬤   6 
32032404 ภาพถ่ายศิลปะและสื่อมัลติมีเดียเบื้องต้น ⬤   

   
 5 

32042112 หัตถกรรมเชิงพาณิชย ์  ⬤  
   

 5 
32003102 การจัดการทรัพย์สินทางปัญญาด้านทัศนศิลป์และการออกแบบ  ⬤    

  3 
กลุ่มวิชาเอกเลือก 
ชุดวิชาเอกจิตรกรรม 
32023115 จิตรกรรมสีน้ำมัน  ⬤   

  
 5 

32023116 จิตรกรรมสีอะคริลิค  ⬤  
   

 5 
32023117 จิตรกรรมสร้างสรรค์  ⬤  

    4 

32003908 ศิลปะกับชุมชน     ⬤   6 

ชุดวิชาเอกประติกรรม 

32023302 ประติมากรรม 2 มิติ ⬤   
    4 

32023303 ประติมากรรม 3 มิติ  ⬤    
  5 

32023304 ประติมากรรมสร้างสรรค์  ⬤   
  

 5 
32003908 ศิลปะกับชุมชน     ⬤   6 
ชุดวิชาเอกสื่อผสม 
32023601 ศิลปะสื่อผสม  ⬤        5 
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กลุ่มวิชา รหัส และรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ของคณะมนษุยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 

1. ความรู ้
2. 

ทักษะ 
3. 

จริยธรรม 
4. ลักษณะบคุคล 

รวม 

1.1 2.1 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 

32023602 ศิลปะร่วมสมัย  ⬤       5 
32023604 สื่อสมัยใหม่ในงานศลิปะ  ⬤       5 

32003908 ศิลปะกับชุมชน     ⬤   6 

ชุดวิชาเอกออกแบบกราฟิก 

32033210 ศิลปะดิจิทัล  ⬤     
 5 

32033408 ภาพถ่ายเพื่องานโฆษณา  ⬤     
 5 

32033211 การออกแบบเรขศิลปส์ร้างสรรค์  ⬤     
 6 

32033212 การออกแบบเรขศิลปบ์นบรรจุภัณฑ์  ⬤     
 6 

ชุดวิชาเอกออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 
32033507 หลักการภาพยนตร์ ⬤      

 5 

32033508 การเขียนบทและการเตรียมการผลิตภาพยนตร์ ⬤   
   

 5 

32033509 การถ่ายทำภาพยนตร์เบื้องต้น  ⬤  
    6 

32033511 เทคนิคการตัดต่อและเทคนิคพิเศษเพื่อการผลิตภาพยนต์  ⬤  
   

 5 

ชุดวิชาเอกออกแบบเครื่องปัน้ดินเผา 
32043501 การพัฒนาเนื้อดินปัน้ในท้องถ่ิน  ⬤  

   
 5 

32043502 การผลิตเครื่องปั้นดินเผา  ⬤  
   

 5 

32043503 เตาและการเผาเครื่องปั้นดินเผา  ⬤   
  

 5 

32003908 ศิลปะกับชุมชน     ⬤   6 

ชุดวิชาเอกออกแบบสิ่งทอ 

32043601 สีครามและสีธรรมชาติ ⬤     
  5 

32043602 สิ่งทอพื้นบ้าน ⬤   
   

 5 

32043603 การออกแบบเครื่องแต่งกาย  ⬤     
 6 

32043604 การออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ  ⬤    
  6 

กลุ่มวิชาวิจัยและศิลปนิพนธ์  

32003909 การวิจัยสร้างสรรคท์างทัศนศิลป์และการออกแบบ  ⬤      4 

32004905 ศิลปนิพนธ ์  ⬤      6 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
32003801 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทัศนศิลป์และการออกแบบ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 7 

32004801 ฝึกประสบการณ์วิชาชพีทัศนศิลป์และการออกแบบ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 7 

32004802 หรือสหกิจศกึษาทางทัศนศิลป์และการออกแบบ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 7 
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ภาคผนวก จ 

สรุปข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์ 
ร่างหลักสูตร 
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สรุปข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์หลักสูตร 
(ร่าง) หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาทัศนศิลปแ์ละการออกแบบ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 

 

ชื่อ - สกุล ผู้ทรงคุณวุฒิ (วิพากษ์วันที่ 29 เมษายน 2567) 
1. ผศ.ดร.อำพร แสงไชยา  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2. ผศ.ดร.ปรีชาวุฒิ อภิระติง  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

3. ดร.วิษณุ ออ๋งสกุล   ผู้อำนวยการวิทยาลัยอาชีวะศึกษาสกลพัฒนศิลป์ 
4.  นายปราชญ์ นิยมค้า   Mann Craft and Man Gardens Craft & Creative 

5. ผศ.อติชาติ เต็งวัฒนโชต ิ  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  

6. ผศ.เอกณรนิ แคล่วคล่อง  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
7. ผศ.สุวัฒน์ บุญธรรม   คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
8. อาจารย์คนัมพร เปศร ี  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
9. อาจารย์กังสดาล จงคา  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
10. อาจารยน์พดล ชาสงวน  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
11. อาจารย์อำนาจ สุนาพรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

 
 

ข้อสังเกตการวิพากษ์หลักสูตร การปรับแก้ไข หมาย
เหต ุ

- ส่งเสริมผู้เรียนด้วยการเชิญผู้เชี่ยวชาญ วิทยากรเฉพาะด้าน เพิ่มเติมความรู้และ

ทักษะใหม่ๆ ให้นักศึกษา 

- ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างนวัตกรรมทางภูมิปัญญาใหม่ๆ ในด้านต่างๆให้มากขึ้น เช่น 

การพัฒนาสูตรการทำสีย้อมผ้าจากธรรมชาติ การพัฒนาสูตรดินปั้น เป็นต้น 

- สร้างจิตวิญญาณของบัณฑิต ทัศนศิลปะและการออกแบบ ให้โดเด่นด้วยภูมปัญญา

ท้องถิ่น ชุมชนและตอบโจทย์ผู้บริโภค 

- เน้นให้ผู้เรียน เรียนรูท้ี่หลากหลายมิติ รู้จริง รู้ลึก รู้กว้าง เกี่ยวกับภูมิปัญญาใน

ท้องถิ่น ประยุกต์ใช้องค์ความรู้และสามารถบูรณาการความรู้ทักษะหลายอย่างได้

แล้วนำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันเพื่อสร้างอาชีพได้จริง 

- แต่งตั้งอาจารย์พิเศษ 
- ออกแบบการเรียนการสอน
ร่วมกับวิทยากรชุมชน 

 

- ร่างหลักสูตรทัศนศิลปะและการออกแบบ ม ราชภัฏสกลนครมีจุดเด่นที่น่าสนใจ

มาก ๆ คือมีที่ตั้งอยู่ในพ้ืนที่ที่มีความอุดมบูรณ์ของทรัพยากรด้านต่างที่สามารถเอื้อ

ประโยชน์ต่อการพัฒนาและสร้างสรรค์ด้านศิลปะ ได้แก่ ทรัพยากรด้านองค์ความรู้

ภูมิปัญญาท้องถิ่นในด้านต่าง ๆ เช่น ผ้าทอ เครื่องปั้นดินเผา เครื่องจักสานฯลฯ 

ทรัพยากรทางวัฒนธรรมประเพณีที่มีเอกลักษณ์(ประเพณีแห่ปราสาทผึ้ง,ประเพณี

แห่ดาว ฯลฯ) ทรัพยากรทางวัตถุดิบในการผลิต (สีธรรมชาติ,ดินปั้น) ทรัพยากรด้าน

- เพิ่มเติมการกำหนด
คำอธิบายรายวิชามรดกภูมิ
ปัญญาฯ วิชาหัตถกรรมเชิง
พาณิชย์ วิชาสีครามและสี
ธรรมชาติ วิชาสิ่งทอพ้ืนบ้าน 
ให้ครอบคลุม 
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ผู้คน (ความหลากหลายของกลุ่มชาติพันธุ์) ทรัพยากรด้านประวัติศาสตร์ความ

เป็นมา (มีหลักฐานจากยุคไดโนเสาร์ถึงปัจจุบัน) เอกลักษณ์อันเป็นจุดเด่นในท้องถิ่น

มาประยุกต์เข้ากับการสร้างสรรค์และการออกแบบ เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีเอกลักษณ์

สร้างงานศิลปะแบบร่วมสมัยด้วยจิตวิญญาณท้องถิ่น ได้อย่างน่าสนใจ 

- การเรียนรู้เกี่ยวกบักฎหมายทรัพย์สินทางปญัญาและการทำนิติกรรมตามสัญญาต่างๆ  
- ควรมีการเพิ่มเติมเรื่องการนำเสนอหรือการสื่อสารทั้งภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และ
ภาษาต่างประเทศอื่นๆ ในการใช้งานด้านศิลปะในอนาคตของนักศึกษา 
- ให้นักศึกษาประยุกต์ใช้องค์ความรู้และสามารถบูรณาการความรู้ทักษะหลายอย่างได ้
- หลักสูตรควรสร้างโอกาสการเข้าถึงองค์ความรู้ ให้ได้มีโอกาสได้ทดลองการเรียนรู้
ในคอร์สสั้น เพิ่มโอกาสในการรับแรงบันดาลใจในพื้นที่จังหวัดสกลนคร เช่น จาก
แกลอรี่ หอศิลป์ ซึ่งมีปริมาณที่ค่อนข้างมีน้อยไม่เพียงพอ 

- เพิ่มเติมคำอธิบาย รายวิชา
การจัดการทรัพย์สินทาง
ปัญญาให้ครอบคลุม 
- ออกแบบการเรียนการสอน 
หรือกิจกรรมร่วมกับวิทยากร
ชุมชน 

 

- การส่งเสริมให้ นศ. เรียนรู้กลยทุธการขาย การคำนวนต้นทนุ กำไร ควบคู่ไปกับวิชาที่
เรียนจะช่วยให้บัณฑติที่จบออกไป สามารถต่อยอดสร้างอาชพีด้านศิลปะได้อย่างมั่นใจ 
- การแสวงหาเครือข่ายความร่วมมือเพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้และฝึกประสบการณ์ 
ในการสร้างอาชีพ เรียนรู้วิธีคิดต้นทุนการผลิตของผลงาน จะช่วยเพิ่มโอกาสการมี
งานทำและสร้างมีอาชีพได้มากขึ้น 

- เพิ่มเติมคำอธิบาย รายวิชา
แนวทางการเป็น
ผู้ประกอบการด้านทัศนศิลป์
และการออกแบบให้ครอบคลุม 
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ภาคผนวก ฉ 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงานผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบ
เครื่องมือ เก็บข้อมูลกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakholders)  

และเพื่อพัฒนาร่างหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2568  
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ภาคผนวก  ช 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (4 ปี) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
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ภาคผนวก  ซ 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์ (ร่าง)  

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (4 ปี) สาขาวิชาทัศนศิลป์  

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
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